Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

Impresso por: ABNT

NORMA
BRASILEIRA

ABNT NBR

15606-3

Quarta edigdo
12.01.2015

Valida a partir de
12.02.2015

Televisao digital terrestre — Codificacao de
dados e especificacoes

radiodifusao digital

Parte 3: Especificacao an

Digital terrestrial television — %c

digital broadcasting
Part 3: Data transmissiobcifi tion

ICS 33.160.01

oding a

transmissao para

issao de dados

v!mission specification for

ISBN 978-85-07-05348-4

ASSOCIACAO
BRASILEIRA
DE NORMAS
~ TECNICAS

Numero de referéncia
ABNT NBR 15606-3:2015
97 paginas

© ABNT 2015



ABNT NBR 15606-3:2015

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

b -
© ABNT 2015

Todos os direitos reservados. A menos que especificado de outro modo, nenhuma parte desta publicacdo pode ser
reproduzida ou utilizada por qualquer meio, eletrébnico ou mecéanico, incluindo fotocdpia e microfilme, sem permissao por
escrito da ABNT.

ABNT

Av.Treze de Maio, 13 - 282 andar
20031-901 - Rio de Janeiro - RJ
Tel.: + 55 21 3974-2300

Fax: + 55 21 3974-2346
abnt@abnt.org.br
www.abnt.org.br

i © ABNT 2015 - Todos os direitos reservados

Impresso por: ABNT



ABNT NBR 15606-3:2015

Sumario Pagina
=] - T T iX
1 =T o o o T o N 1
2 Referéncias NOrMativas .......ccccuiceeiiiiomninssirns s s s 1
3 Termos € defiNiCOES......uuuieeiriiiine i e s e an e e n s e e an e e n s 3
4 Tipos de especificacao de transmissao de dados..........cccecerrrricmrrnicssnrrnnssssr s 8
5 Especificacao de transmissao do carrossel de dados...........ccccevvvmrrrirsmmrinnssnsensnssanees 8
5.1 Transmissao com carrossel de dados DSM-CC........cccceiiiiiiiissmmmmmmiinnnnsesse s esssssnnnes 8
5.2 Mensagem de controle DSM-CC ..........cooeiiiiimmmiinsmnr s s ssss s e ssns s samnees 9
5.2.1 Mensagem de indicacao de informacao de download (DII)...........ccccmrrrimmrrnsssnnernnssanenns 9
5.2.2 Sintaxe e semantica da mensagem DIl .........4: 0 eoadiiimrinnimnrnnsn s s 9
5.3 Sintaxe e semantica do dsmcclMessageHeadel() ..............Mpueeediuemmeiiiiiicnrinsissnnnsnssanns 11
5.4 Descritores da area de informacao do médulo € area ptivada, ...........cccecerrvinrriennnne 13
5.4.1 Tipos de deSCritores ..........ccvvvvvvmmmmnneefonissmmnes terennsns s funnnnn s b s ssssnm s s e nns 13
5.4.2 Descritor de tipo........ccouummemmiinnciiinaguertrresecffonsenmmnns Con oo ees s reesssssnnmmmmmnnrnnssssennnnasn s nnas 14
5.4.3 (D T==To7 g CoT e [oJ0 g ToT ) [ YO, S 14
5.4.4 Descritor de informacao .........cccueeeeMisdtenecennsedfennnade B i e e 15
5.4.5 Descritor do Module_link .......50..c.dlivueeeneeine e Rimseneeesee{onndlenmmmmmmmmsssssssss s 15
5.4.6 Descritor da localizacao ....£.......4... WO Y 16
5.4.7 Descritor CRC..............cc. - - Nguagfl oM cse e AN et nens e s s sssemmm s s e 16
5.4.8 Descritor de tempo estimadosde download...........{ ceeiiiiiiiiriiirmnmmmnsr s ————- 17
5.4.9 Descritor de tipo de COMPreSSA0 ........ . iuuiiirssagsiiderrnisssssnmnnnnnssssssssssnsnsssssssssssssnnnnsssssns 17
5.5 Mensagem DownloadDataBIOCKADDB)........... 00 e eeremniinsmnssssssmss s s s s s ssssanns 18
5.5.1 Sintaxe e semantica damensagemmBbDB ....cu i eeiiiiisnnrnicen e —— 18
5.5.2 Sintaxe e semanticaido dsmccDownloadBataHeader()...........cccuuueeeerrsssanrisssssnnsssssnnes 19
5.5.3 Sintaxe do dsmccAdaptationHeader() ........................................................................... 19
@ 5.5.4 Sintaxe dalSeEa0 DSM-CC M. .cceeeeaflilunmeurenenreseeesesessesssssssessssssesssssssssssssssssssssasens 20
3 6 Especificagao do carrossel de objelos..........cccvrrmmriiiissnnnniss s 23
E 6.1 Escopondo carrossel debjetos « .. ...cccciuiiiiismmmmmmiininiissne s 23
Q 6.2 Especificacao do transpOrte de dados ..........ccceviremriinismmrinnsss s e 23
&1' 6.2.1 Endereco de CarrQSSEINSAP ..........cccccreieceerstrsnssssessessessesessesessssassessssssssssesssssssssssssssnsas 23
ctp 6.2.2 Estrutura do endereco NSAP do CarroSsel.......c.cccccumriiimmrmmnissssmnnssss e s snnsnnes 23
g 6.3 [ 1= o ) (e = 24
= 6.3.1 ESpPecificag@o PSI @ Sl ... s sas s s s s 24
é 6.3.2 Deferred_association_tags_deSCIHPIOFK ...........cuuuuueeieeieeeiisssrssessssssssssssssssssssssssssssssssssssnas 25
S 6.3.3 U120 3 WIS meonreorecrerrmmomomseosecoeerm0m500 e 007305060 O3 3o -0 O 03 o 27
§ 7 Encapsulamento multiprotocolo (MPE) .........cccoiiiiiicciccccrcrerrssrsssss s s ssssss s s s s s s s ssnnenas 27
g 71 Especificacao de transporte de dados..........cccccmmrrririiiiiismmmmnnmnnnnnssne s 27
2 7.2 ESPecCificCag0es PSI € Sl.......ccooiiiiirrrssssssse s s 30
g 7.3 Descritor de protocolo de transporte.........cccccccmmmmiiiiiinsssemrrr - 30
o 7.4 TIPO @ SHEAM...ceceeeecereeecseeescssessessessssssssssassssssssssssssssss s s sseas s seas s ssasssssasanssasanes 32
? 8 Especificacao da transmissao do data piping ..........cccceecmrrrrecmsrssssmmsmsssssmssssssssnssssssanns 32
x
L
© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados iii

Impresso por: ABNT



ABNT NBR 15606-3:2015

8.1
8.2
8.3
8.4

9.1
9.2
9.3

10
10.1
10.1.1
10.1.2
10.1.3
10.1.4
10.1.5
10.1.6
10.1.7
10.1.8
10.1.9
10.1.10
10.2
10.2.1
10.2.2
10.2.3
10.2.4
10.2.5
10.2.6
10.2.7
10.2.8
10.2.9
10.2.10
10.2.11
10.3
10.3.1
10.3.2
10.3.3
10.3.4
11
11.1
11.2
11.3
11.4
12

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

iv

Impresso por: ABNT

Especificacao do transporte de dados ..........cccuvvvmiriniicmrmnnismss s s 32
Especificac0es PSI @ Sl ... s s s annes 32
Descritor de protocolo de transporte..........cccccmmeriiiiiiiiismnr s ——— 32
QLI o Z 2o (=7 1= 11 32
Especificacao de transmissao de PES independente............cccccvivmmmmmrninnnnsssmmnnnnnnnns 33
Transmissao de PES independente..........cccciiiiiminnimmininsns s ssssssnenas 33
PES SINCronizada .........cccecmmmmmiinisissssssnnnnissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s sssssssssnnnsssssnnnss 33
PES @SSINCIONO ....coiiiieirriiismssnissssnssssssssmsssssssssssssssssssssssssssssasssnssssssssnsesssssnsssesssnnnnssnsannes 34
Protocolos de transSporte..........ccciimmmmmriiiiiiissssns s 35
Protocolo do canal de tranSmiSSA0........c.cccuurmmrrirssnmsriisinrrnsssss s s smn s e ssnn s e sannes 35
Stream de transporte MPEG-2 .......ccccccviiinsneeensfrrnnnnnsbecsnssssssssssssssssss s sssssssssssssss s 35
ST=Tor Lol ] o T € B o . Wi, S 35
Dados privados DSM-CC..........cccccemimmirnmmemmnammmnree e Bhee s essssssssssssns Rasedfes s snssnnsssssssnsssssssnnes 35
Carrossel de dados DSM-CC...........cccoenmmmmee M nmnnnnrrennnnsthenngte Resssssssnmnnssssnsssssssnnnnnns 35
Carrossel de objetos DSM-CC .........cccooe e s nieeccennedeniiissamyeessessssssssnssssssssssssssssnnnnnns 36
Protocolo IP de transporte de multicast em dm canal deMransmissao ..........ccccuveun. 36
Sddelelvlel (o] | SO SN BN NSNS B S R W ————— 36
ad o] (eToTo] o U] D] - NSRRI, Y (7 A Y < 36
Informacoes de Servigo .........oeme e Baneedunennennee M 36
ST L[4 Tor-To Mo [N | R SRR W . . A 36
Protocolos de canal de interatividade........ ...t o 37
Pilha de protocolo do camalinteratividade ............... 4 37
Protocolo dependentefdagede.........cumure ereeenmmmeadepiiumnnmmmmmmmnnnnnes s 37
Protocolo de internet (IR) ..4£.........fasecccemirnnrescee b s 37
Protocolo de contrele de transmMiSSA0TCP) .S ir..eee i 37
V], [0 20 2 { S NN (SN WSS AR NRNCS. v - 38
V][0 ET0d o) NP A (RO, A, s . 0 38
DSM-CC USUGKIO PAra USUAIT O, . uueeressiaaislasssnnnssssssnsssssssssssssssssssssssssnssssssssnsssssssnsssasssnnes 38
(g 0 (o TeTo [0 TN o 1 N e 38
ProtocolotespecificoParad 0) SErViG0 ... ..cuuirmrrrrrrsmrrrsssmnrrsssssmsssssssss s smss s sssmsssssssnnes 38
Protocolo de datagrama @0 usuario (UDP).........cccccoeriimmrnsmmnsssssses s sssseessssmsssanenaes 38
] 38
Protocolos de transporte para aplicativos sendo carregados no canal de interacao..38
(70T LT L0 (=T o ToTe Lo T 1T o T 38
Entrega do arquivo pelo canal de tranSmiSSa0.........cccvrmmmmmrmmmnnisssssmmnnsrmnnssssssnsssseennas 38
Entrega do arquivo pelo canal de interagao..........ccccuiremrrriismmrrnssss s sssmn s snsanes 38
L I I o =] = o To | 39
[ [e o [=1 Lo e [= T T o] LTz Lo Lo 40
FAY o] Loz Tz Lo € T g e F- T 40
1T L= Lo € T3 T T T 40
Como lidar com 0 Modelo NCL.........ccccemmmmmimiininemsnrrrrnsssssssssss s ssssssss s s ssssssssssssnnes 40
Gerenciamento de recursos entre apliCagoes.........cccecururmerismerisssnrsssemssssrsssessssnsseans 40
Transmissao de informacoes de apliCacan ........cccvuvvmmerrissmmrinsssnn s 40

© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados



ABNT NBR 15606-3:2015

121 Descritores AIT e valores constantes ...........cccceemmmmmininiismmmsmr s 40
12.2 Execucao da aplicagao GiNga.......cccerurrsmmrrrissmmerssssssssmssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssnssssassnnes 42
12.3 Sinalizacoes comuns das apliCACOES .......ccurerrirmrrissrrmssssriissrnssss s sns s sanees 43
124 Sinalizacoes adicionais das aplicacoes GiNga ........cccucvemrrriismmrrssssssrnsssenr s essanes 43
125 Informacoes adicionais €m PSI/SI ... s s 44
12.6 Identificacao do componente de dados..........ccccerirerriierrnenr e ———— 44
12.7 Descritor de componente de dados e descritor de conteudos de dados................... 44
12.7.1 Referéncia indireta.......cccocoeriieminssins s 44
12.7.2 Descritor de componente de dados em aplicacao Ginga — Sistema de codificacao
Lo L= = Lo [ X 44
12.7.3 Descritor de contetdos dos dados na aplicacdo Ginga — Sistema de conteudo
(0[N0 1 To [o 1 . W S 48
12.7.4 Descritor de componente de dados para transmissao AlT.. R 4. ..eeiiiiccnriiniinnnnninnns 52
12.8 Localizador em descricao de apliCaCa0... .. .cuuruumerrrnsathieredts Mriisamsessssnns s sssmnsnsssanes 55
12.9 (D=Ll gTor-To 0o =z Vo] [To7-Tox- Lo T SO 55
12.10 Transmissao e monitoramento de descricad de aplicagao...........cccueremrrrrsrnmerrsssannenas 55
12.11 Visibilidade da descricao de apliGACa0 .i.....c..copmmscers-Bpseesnnesprngnebesssansessssssnsssnssansennnsas 56
12.12 Detalhes da descricao de aplicagao.i..........cccfin e S 56
12.13 Tratamento da aplicacao a partindesServicopreviamente selecionado ..................... 56
12.14 Descricao de aplicacao especifica a0 GilGa=y...%....... o rncsrnssn s ssns e 56
12.15 Detalhes da descricao de . aplieaCao GinNga..........c...fiieiirerrnssnnssnsssssssssssnssssssssssnssns 56
12.16 Sistema de codificacao"deinformacae de apliCacao ...........coecerrrrrmmerrsssmmsrssssnesssssanns 56
12.16.1 Informacao de apliCACAD ...o.........dmmases e Bhresnmeernsfogmsbensssnnserssssnsensssssnssrsssssnssnnssansessassannens 56
12.16.2 Application ID - Identificacao de codificacao{da aplicacao..........cccurerrsrurrsssmsrsssnernnans 59
12.16.3 Efeito sobre o cielo de Vida... ..ol S 60
12.16.4 Controle de aplicacdes de ¢iclo te Vida . ..o ivcrriimnrirsr s 60
. 12.16.5 Acesso e saida do"dominio dA@PliCACAD.....cccurrirumrrirmrrisnrrisnr s rsse s s nnsans 60
T 12.16.6 Controle dindmico do ciclo'de vida das’aplicacoes GiNga .........cccvrrrrmrrrnsrsnnerssssannenns 60
3 12.17 Descritoresypara AIT — Descritores 'para transmissao de informacoes
E das aplieaces......4...4 . B O 61
g 12.17.1  DeSCItOreS COMUNS... 0. .ciiiii s dsnseee s rrrsssssssnnms s s e e r s s sss s s e r e e e s s aanm s s e e e e e a e anmnnn e e e e nnannnn 61
&’I 12.17.2  Descritor de apliCagao ...........oorrerrrcst 61
ED 12.17.3 Descritor do nome de apliCaCa0 ........cucccerrrmerirsmnrisserissr s sss s s sns e nenesnns 64
g 12.17.4 Descritor da informacao dos icones da apliCacao.........ccceemerrrrsmmrrnsssmsrsnsssnnssssssanneeas 64
E 12.17.5 Descritor de autorizacao de aplicacao eXterna..........ccccrrrrmmerrsssmsrrsssssssmsssssssssssssnsens 66
@ 12.17.6  Transport protocol descriptor (descritor de protocolo de transporte) ............cceeueeee 67
é 12.17.7 Transporte através do OC (carrossel de objeto).........ccccvrivmiriirscmriissssss s 68
B 12.17.8 Transporte atraves de IP..........cccciiiiimminirr s sssms s s ssns s mn s s s sssmne s 69
% 12.17.9 Transporte via canal de interatividade.............ccceeiiiiimmmmiininics . 70
§ 12.17.10 Descritor de sinalizac@o de IP...........ccccciimmmiiiiisssrr s na 72
% 12.17.11 Pre-fetch descriptor (descritor de pré-busca)........ccccccemrriiiiiicccccenrrres s 72
3 12.17.12 Descritor de 10calizagao Dll..........cccccriimmrirsemiierinssrisr s s sssseans 73
g 12.18 Descritor de apliCaga0 GiNga.......cccuruiismmrriissnerrsssmssssssssss s ssssssssssms s ssssssss s sessnnsssnssnnns 75
x
L
© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados Vv

Impresso por: ABNT



Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

ABNT NBR 15606-3:2015

12.18.1 Estrutura do descritor de aplicagcoes GiNga........cccuureemrrrrsrsmmrmssssnsrmsssssnsssssssssssssssssseeas 75
12.18.2 Descritor de localizacao de aplicacao GiNga .......cccuvreerrrisssmerrssssssermssssssssssssssssssssssseenas 75
13 Especificacao da transmissao da mensagem do evento.........ccceecerrirsmmnrnsssmnsssssnnes 77
13.1 [ L= g E=F= T L= 3 g I == g | o 77
13.2 Descritores de Stream............cuuiiiiirmmmsiiiininesrs s 77
13.2.1 Descritor de stream DSIM-CC ..........ccccmiiiiiiiissnmmennrissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnnssssssssas 77
13.2.2 Descritor de referéncia NPT .......ccccccmmmmiiiniisssssnnisnsssssssss s ssssssssssssssssssssssssss s s sssnas 78
13.3 Descritor de modo de SIream...........cccceiiiiiiisssemnnniinnne s ———————— 79
13.4 Descritores de evento de stream.........ccovviiiirrriniinnsssssssssssss s 80
13.5 Descritor de evento geral ... ————— 81
13.6 Sintaxe de secao de DSM-CC transmitindo o desCritorfide stream............cccccceeuerrnnnes 84
14 Sistema de arquivo de difusao e transporte defgatilho.............cccrnrmrirnriinniieniinns 85
Bibliografia...........occccneeenn . 0 .. IR WL.... . R ... B .......... e 97
Anexos
Anexo A (normativo) Video e audio PES...........:0%.ccccficee il e 86
A1 Formato de transmissao de dades através do PES de video MPEG-2 codificado ....86
A.2 Formato de transmissao de dad6s dovdudio PES'eodificado-com MPEG-2 BC audio..86
A3 Formato de transmissao de dados do audio/PES codificadojcom MPEG-2 AAC audio.. 87
Anexo B (normativo) Informacao PSI/S| para transmisséae/de carrosséis de dados

€ mensagens de eVENTOS ... 5. eeeririiiiissaslheersennnsssssndoh e fennssssssnnsnsnnnnnssssssnnssssnennsssssnnnnnnnns 88
B.1 Especificacao da codificacae de dados-baseadao carrossel de dados

e esquema de evento de MIENSAGEMuu. . muuurrrrrrissiiunneenrrrnsssssssnssssrresssssssnssssneensssssssnnsnnns 88
B.2 Conteudo de enla€e de additional, data_component_info e

data_componenty,deSCriPlOrg . ...t . . iTibueeiiissnerssssnnsssssssnssssssssss s ssssnnsssssssnnsssssnnes 88
B.3 Byte seletor de data _contents _deSCriplor:.......ccccuurrrirrrsssssssssssssssssssss s 89
B.3.1 L AL S T U C I I 7 89
B.3.2 Estrutura de dados paraicontrole de xecepcao de carrossel de dados

para servicos’de dados(nao armazenados ..........ccccereirsmermsissmssrmnsssss s ——— 89
B.3.3 Estrutura de dados para.o controle da recepcao do carrossel de dados para

0 servico de dados arMazenados...........cceeriiismeimiisnssninssss s ————————— 91
Anexo C (informativo) Relacao entre o descritor PMT/EIT @ AlT ......cviiiiiiiiisemmmmnnnnsnssssssssssssnnnans 94

Anexo D (informativo) Informacdes adicionais sobre trasmissoes utilizando independentes PES . 96

Figuras

Figura 1 — Formato da transaction_id ..............ccccccceeescsssnnnsnnssnnssnnssnnssnnssnnssnsssnsssmnsnmssnmsssmssnmsnnmnnnes 13
Figura 2 — Formato do endereco NSAP do CarroSsel .........ccccvvummnisnnmnsmsmnsssmnssssnssssmsssssssssnsans 23
Figura 3 — Mapeamento dos bytes do endereco MAC para os campos da SeCao........cccuursumeersns 30
Figura 4 — Pilha de protocolo do canal de interatividade...........cccccuiremmrmiinsnnnnnnsnnneeeeee 37
Figura C.1 — Relacao da transmisséao AIT e descritor de componente de dados ............cccceruee 95
Vi © ABNT 2015 - Todos os direitos reservados

Impresso por: ABNT



Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

ABNT NBR 15606-3:2015

Tabelas
Tabela 1 —Tipos de especificacao de tranSMISSA0 .......ccccmrrrrrriiissssmmnrrrrnnsssrsmrr e 8
Tabela 2 — Estrutura dos dados da mensagem de indicacao de informacao de download......... 9
Tabela 3 — Semantica dos tags dos descritores da area de informacao de médulo e area

[ V7= T = TN 1o 1 11
Tabela 4 — Estrutura de dados do dsmcclMessageHeader ...............cccuriiriisiissmmmnessminssssssnnsssnnnns 12
Tabela 5 — TipOS de deSCHLOIES.....uuiiiiiiiiriiiriirrrrrr s ——————— 13
Tabela 6 — DeSCritor de PO .......uuiiimrrirririnirr e 14
JLE= 1o Y=Y F= Al T o7 g oY e Lo 0 Vo 1 4 - 14
Tabela 8 — Descritor de iNnfOrmMacCa0 ........c.cuuceeeriiiiimniriiine i s e anns 15
Tabela 9 — Descritor do ModUIe_liNK ............cccceemeeriinniisssedbennnnnnsthssssnmmnnssnsssssssssssssss s ssssssssss e 15
Tabela 10 — Sintaxe do location_descCriptor............cc..... 8 Mo eeeriincee s 16
Tabela 11 — Descritor CRC ........cccovsmmminnnniiimsseensssnnnnsguagee e Nes s essssssssannnnss Rageaflssennnssensnnssssssnnnnnennnnas 16
Tabela 12 — Descritor de tempo estimado de download.................h e ™ mennn s 17
Tabela 13 — Descritor de tipo de COMPreSSA0 ...4 ... urerrrrreefierisanithsnnerssssmnsssssssns s ssssssnssssssanes 17
Tabela 14 — Estrutura de dados do bloco de dados de download™,...........cccceesvummmmmmriiiisssssunnnnnns 18
Tabela 15 — Estrutura de dados do dsmccDownloadDataHeader..........,eu.)ceeessemmmensssssssssssnnnnnns 19
Tabela 16 — Estrutura do dsmccAdaptationHeader........L..... 4. Lo Cirmmmmmmiiisssssssmnensnssssssssssnnnnnns 20
Tabela 17 — Tipo de adaptacao .......c.ccceoamre e B fencemmeens B L s 20
Tabela 18 — Secao DSM-CC (transmisSao dée mensagens DII/DBB)-............ccoccerrirsmmrmnssnnsnnnssanes 20
Tabela 19 — Table_id..........ooueeveeeeeeeeSene e Bt B e e ee e e eafen s er s s ss s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s s snnnnnas 22
Tabela 20 - Sintaxe para a estrutura giffga_servuice_loCation. i w..........occeveerevvrsemmsrsssmnnrsssssnnnnssans 24
Tabela 21 — Deferred_associationstags deSCLIPLOL .......... e eiurrsmerrssssnssrmssssmssrssssssssssssssssssssanes 25
Tabela 22 — Sintaxe para a estrutura deferfed_service _loeation.................ccceecceerrrrressssssnennsnennas 26
Tabela 23 — Sintaxe do datagram_SeClioRn.......:%.....e... S e mrinsssne s e nnns 27
Tabela 24 — Codificacao do campo payload, scrambling _control..............cccccccuereserrnsssnernsssanes 30
Tabela 25 - Codificaca® doeampo address_scrambling_CoNtrol..............ccovecmeevssceerrsssnensscans 30
Tabela 26 — Sintaxe para aestrutura multiprotocol_encapsulation_info............ccccccuvereeeernssianns 31
Tabela 27 — Codificac@o do campOMUAC address range .........c.coeceerusssnsersssssmsssssssssssmssssssssssssanes 31
Tabela 28 — Codifieacao do campo alignment_indiCator.............cccociiviceeerrsssssneissssmes s snssanes 32
Tabela 29 - Estrutura de dados da'PES sincronizada ...........ccccuivememmnismesnnssssssssesssssssssssnssanns 33
Tabela 30 — Estrutura de dado's de PES asSSiNCroNa .......ccccccceeriisssmsnsssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssanes 34
Tabela 31 — Equivalentes fUNCIONAIS .......cceviiiiimmmrmmmrimsriss s s s ssssssssssssssssss s s s s s s s s s ssssssssssssssssssnssnnnnnas 36
Tabela 32 — Sintaxe do HTTPProfileBody .............ccccuuuscamermssssssissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnes 39
Tabela 33 — Descritores AIT e valores constantes .........cccccerrrriiissssmmmmnmmmnnnssssssss s 40
Tabela 34 — Additional_ginga_iNfO() ..........cuuuueemmmmriiiiiiissnnnnnsrinsssssssssss s sssss s ssnnnn s s s senas 45
Tabela 35 — Formato de tranSmiSSA0..........cuuirummmmmriiiiiisssssssssnsnssssssssssmsssssssssssssssssssssssssssssssssnsnssssnss 46
Tabela 36 — Flag identificador da apliCaCa0...........cccruirmmrrrirsmerinnsse s 46
Tabela 37 — Sintaxe do campo recommended resolution...............ccccccueeeeesissssmesnseesssssssssnssssseens 46
Tabela 38 — Opcoes de resolucao do plano grafico da aplicCacao .........ccceevvrrmmmmnrrrinnssssssnsesnsnnnns 46
Tabela 39 — Codificacao de identificador de apliCaga0..........ccrrrrrrmmerrnsssmmermsssms s ssse e nnanes 47
L 1o L= = R0 € 7 To - T N 1 48
Tabela 41 — Formato de tranSmiSSA0..........ccurrmmmmrmriiiniissssssmsnnnnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssnssssnas 50
© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados Vii

Impresso por: ABNT



Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

ABNT NBR 15606-3:2015

Tabela 42 — default_version _flag............cccuuuiiummeemmiimiisisssssssssnmnnsssssssssss s sssssssss s s ssssssssssssss s ennnss 50
Tabela 43 — Estrutura do identificador de apliCaCa0........ccccurrririrrsnmmmmnrmsnnnssssnssnn s 51
Tabela 44 — Ait_identifier_iNfO()........cuuuuiiireesnriiisnesnsssmssessssss s ssss s ssss s s ssss e ssmns e nnn s nnnsannns 52
Tabela 45 — Estrutura Ginga_object_carousel_info()........c.ccoecurrrssserrsssmsemssssssssmssssssssssssssssssssnnes 53
Tabela 46 —TipO de aPliCACAO........ceuirerrrsmrrissnnrrsnsrssns s s ss s s s e s e ra s n e san e ne s n e e e e e n e e nn e 55
Tabela 47 — Tabela de informacao da aplicacao (AIT) .....ccccrrrrrirsssssmmmmmrmmmmsssssssssnss s sssssssssssssssessnas 57
Tabela 48 — Identificador da apliCaCa0 ........cccecmmmrrrimiiiisssnmmnrr s snn e 59
Tabela 49 — Valor de ID da apliCaCa0.........ccucerirmmmissnnmisssmisssmssssnssssssssssssssss s ssss s sssssssasssssssesssanes 59
Tabela 50 — Valores de c6digo de controle de aplicagao Ginga........c.cocerermerirmsrssmemssnsssssesssanes 60
Tabela 51 — Estrutura do descritor de apliCagao ........c..cccurmmmirsmismsmnsss s 62
Tabela 52 — Visibilidade..........cccurrmeirriissmrinssrress e B s 63
Tabela 53 — Estrutura do descritor de nome da aplicacao,..s......éueeeriiemermiissnmermnsssnsnnnssssssnnssnne 64
Tabela 54 — Estrutura do descritor da informacéao dos icones da aplicagao..a........cccceeerrriiunnnn 65
Tabela 55 — Bits do icone da flag ..........cccureremmmrrnsnmeensdinzeeeee S olesessnne s @ Rammase st mne s ssssamnnsnssssmnnsnsssnnes 65
Tabela 56 — Estrutura do descritor de autorizacao de aplicacao externa.............cccuvveernineeriiannnas 66
Tabela 57 — Estrutura do descritor de protocolo dedransporte 4. 0u......occovvmmrrrnnnnnsissmennrerrnnns 67
Tabela 58 — Valores da identificacao de protocolo ... .....cccceees Mipueeerriniceee s e s smn s 68
Tabela 59 — Estrutura do selector _byte............ueeebiennnineneonnisfineensensnnnnns i, 68

Tabela 60 — Estrutura do protocolo de transporte do desckitor do seletor de area (no caso
de protocolo de transporte dos€arrossel de objetos/protocolo de transporte de

(-1 (o T-1=T=T Io (00 F-To Lo =) R . e A YA S 69
Tabela 61 — Sintaxe do seletor de bytes para o transporte’de IP.\..........ccccirvmmmriiinssssssssseennennns 70
Tabela 62 — Sintaxe do selector bytes para o transporte no catal de interatividade ................. 71
Tabela 63 — Sintaxe do descritor/desSinalizacad™de.R.........4 L i 72
Tabela 64 — Estrutura do descritorde/pre-fefehl.................oriimmmiinnee s 73
Tabela 65 — Estrutura do dese€ritor de localizacao'de DII\(...........cccerriimmimnirsmrnncsese e 74
Tabela 66 — Estrutura do descritor de aplicac@o Ginga(........cccuoririrnrnrssssnnstnsn e 75
Tabela 67 — Estrutura dg descritor de loca-lizagéo de aplicacao Ginga ........ccervvrumrerrsssmssrnssnnens 76
Tabela 68 — Descritor, desStream DSM-CCh........... 0 i risssss s s s ssss s ssssssssssnnes 77
Tabela 69 — Valor do campo DeSCEPIOLTAg..... e 5w uuuissssnnnnessnmmnsssssssnssssssmmsssssssnssssssssmssssssssssssssnsnnss 78
Tabela 70 — Descritondeseferéncia NPT ...... 0 e 78
Tabela 71 — ScaleNUMeErator guu:....¥uccucceiiisaneeeenssisissssssssssssssssssssssssssss s s sssssssssnssssssssssssssssnnnnssssnssss 79
Tabela 72 — Descritor de modo,de Stream...........cccccvviiirssmmmnrriniinnsserr s 80
Tabela 73 — Valores do campo StreamMode .............couceeurirrrsmsrinsssssmnsssnssssssssssssssssssssssssssssssnnes 80
Tabela 74 — Descritor de evento de Stream............cccuuvccemmmrriiinnssssssssrr s 81
Tabela 75 — Descritor de evento geral .........ccccccmmrriiiiiiiisssmnnrrrses s sss s 82
QL= 1= = T Il 1T (o T [ I o L= = 1 1 o T 83
Tabela 77 — Secao DSM-CC (transmissao de descritor de stream) ..........ccceeccmrrrrrissssssmmnnnennnnnns 84
Tabela A.1 — Sintaxe do campo de dados do usuario do stream de Video..........ccceeevrnmmmmrrnnrinnans 86
Tabela A.2 — Area de dados subordinada ao stream de AUdIO...........ceeeeeerececceceeeseeseseeeseenes 86
Tabela A.3 — Area base de dados de stream do audio stream (MPEG-2 AAC audio).................. 87
Tabela B.1 — Additional ginga CaroUSel iNfO ...........cccuuceeerirrrsmsrissssnssssssssse s ssss s ssss s snssannes 88
Tabela B.2 — Servicos de dados NA0 armazenados........ccccerrrriissssssmmmnnrrrnsssssssssssss s ssssssssssssssssesnnas 89
Tabela B.3 — Servigco de dados armazenados........ccccuucemerrrrrsmmsrissssssmsssssmssssssssss s sssssssssssssnsssnsssnnes 91
Viii © ABNT 2015 - Todos os direitos reservados

Impresso por: ABNT



Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

ABNT NBR 15606-3:2015

Prefacio

A Associacao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) é o Foro Nacional de Normalizagédo. As Normas
Brasileiras, cujo conteudo é de responsabilidade dos Comités Brasileiros (ABNT/CB), dos Organismos
de Normalizacdo Setorial (ABNT/ONS) e das Comissdes de Estudo Especiais (ABNT/CEE),
séo elaboradas por Comissdes de Estudo (CE), formadas pelas partes interessadas no tema objeto
da normalizacéo.

Os Documentos Técnicos ABNT séo elaborados conforme as regras da Diretiva ABNT, Parte 2.

A ABNT chama a atencéo para que, apesar de ter sido solicitada manifestacdo sobre eventuais direitos
de patentes durante a Consulta Nacional, estes podem ocorrer e devem ser comunicados a ABNT
a qualquer momento (Lei n® 9.279, de 14 de maio de 1996).

casos, os Orgaos responsaveis pelos Regulamentos TécniGgs podem deterpiinar outras datas para

Ressalta-se que Normas Brasileiras podem ser objeto de cigéo em Regulamentos Técnicos. Nestes
exigéncia dos requisitos desta Norma, mdependentenﬂte sua data de.entrada em vigor.

A ABNT NBR 15606-3 foi elaborada pela Coml de Est o Especial de Televisao Digital
(ABNT/CEE-85). O Projeto circulou em Consulta Nacional conformg Edital n® 10, de 13.10.2011
a 12.12.2011, com o numero de Projeto ABNT N 1560 -3. Ckseu Projeto de emenda circulou
em Consulta Nacional conforme Edital n® 2014 a 02.12.2014, com o numero
de Projeto de Emenda ABNT NBR 15606~ 8

Esta Norma é baseada nos trabalhos Forum do stem&rasu ro/de Televisédo Digital Terrestre,
conforme estabelecido no Decreto Pr@s ncial n® 5820, de 29.0 06.

Esta quarta edicéo incorpora a Er’ﬂ%niﬁ” de 12.01.2015 e cancela e substitui a edicdo anterior
(ABNT NBR 15606-3:2012). — : Q

A ABNT NBR 15606, sob o titulo ged i Te/est digital terr&’tre Codificagcéo de dados e especifica-
¢bes de transmisséo para radiedifusao d/gn‘f’ tem prewsao de conter as seguintes partes:

— Parte 1: Codificagédo,de daol)s N 4
~ v o~
— Parte 2: Ginga-NClsparareceptores fixos e moveis — Linguagem de aplicacao XML para codificacao
de aplicagdes;
— Parte 3: Especifiea€ao de tragsmissao de/dados;
— Parte 4: Ginga-J — Ambiente para a execucao de aplicagdes procedurais;

— Parte 5: Ginga-NCL para receptores portateis — Linguagem de aplicacado XML para codificacao
de aplicagdes;

— Parte 6: Java DTV 1.3;

— Parte 7: Ginga-NCL — Diretrizes operacionais para as ABNT NBR 15606-2 e ABNT NBR 15606-5;
— Parte 8: Ginga-J — Diretrizes operacionais para a ABNT NBR 15606-4;

— Parte 9: Diretrizes operacionais para a ABNT NBR 15606-1.
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O Escopo desta Norma Brasileira em inglés é o seguinte:

Scope

This part of ABNT NBR 15606 provides a data transmission specification for the digital data
broadcasting scheme.

This part of ABNT NBR 15606 is apllied to data transmission for data broadcasting carried out as part
of digital data broadcasting.
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Televisao digital terrestre — Codificacao de dados e especificacoes
de transmissao para radiodifusao digital
Parte 3: Especificacao de transmissao de dados

1 Escopo

Esta parte da ABNT NBR 15606 fornece uma especificacao de codificagcdo e transmissdo de dados
para o esquema de transmissao digital.

Esta parte da ABNT NBR 15606 se aplica a transmissao de gdados realizada como parte da transmis-
séo digital de dados.
)

2 Referéncias normativas ﬁ\ A

Os documentos relacionados a seguir sdo |nd|spenév s & aplicagdo deste documento. Para refe-
réncias datadas, aplicam-se somente as edicoes eitatlas. Para referehmas nao datadas, aplicam-se
as edicdes mais recentes do referido documefit (incluindo

ABNT NBR 15602-3, Televisdo digital teffes@ — Codificagae’ de video, dudio e multiplexagdo —
Parte 3: Sistemas de multiplexacéo de ﬁis \ A

i

ABNT NBR 15603-1, Televisdo d/g/’al frestre — ﬁultlplexagao} servigos de informagao (Sl) —
Parte 1: Sl do sistema de rad/od/fusab . )

ABNT NBR 15603-2:2007, Televisdo J/g/tal tefrestri Multéexagéo e servigcos de informagéo (Sl) —
Parte 2: Estrutura de dados e definigbes dadinfegmacéao basiea de Sl

o\
ABNT NBR 15603-3, Telewsa digital ferrestre — Muittiplexagcdo e servigos de informagédo (Sl) —
Parte 3: Sintaxes e definicoéssde mform'\g"c’ro estendIQa do S/
100)
ABNT NBR 15606-19Jelevisao digitalterréstre +~Godificacdo de dados e especificagbes de transmis-
s&o para radiofusgdo digital — Pariey1: Cedificagdo de dados

ABNT NBR 15606-2:2011, Televisao digital terrestre — Codificagdo de dados e especificacbes de
transmissdo para radiofusdodigitar— Parte 2: Ginga-NCL para receptores fixos e moveis — Linguagem
de aplicacdo XML para codificacédo de aplicagbes

ABNT NBR 15606-4:2010, Televisao digital terrestre — Codificagdo de dados e especificacbes de
transmissdo para radiodifusdo digital — Parte 4: Ginga-J — Ambiente para a execugdo de aplicagées
procedurais

ABNT NBR 15607-1, Televisé&o digital terrestre — Canal de interatividade — Parte 1: Protocolos, interfaces
fisicas e interfaces de software

ABNT NBR 15608-3, Televis&do digital terrestre — Guia de operagao — Parte 3: Multiplexag&o e servigo
de informacgéo (Sl) — Guia para implementagcdo da ABNT NBR 15603:2007

ISO 639-2, Codes for the representation of names of languages — Part 2: Alpha-3 code
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ISO/IEC 8802-2, Information technology — Telecommunications and information exchange between
systems — Local and metropolitan area networks — Specific requirements — Part 2: Logical link control

ISO/IEC 8859-1, Information processing — 8-bit single-byte coded graphic character sets — Part 1: Latin
alphabet N° 1

ISO/IEC 8859-15, Information technology — 8-bit single-byte coded graphic character sets — Part 15: Latin
alphabet N° 9

ISO/IEC 13818-1, Information technology — Generic coding of moving pictures and associated audio
information: Systems

ISO/IEC 13818-6:1998, Information technology — Generic codifig ©f moving pictures and associated
audio information — Part 6: Extensions for DSM-CC

ISO/IEC TR 8802-1, Information technology — Telecommunications and information exchange between
systems — Local and metropolitan area networks — SpeaQ requirements™sRart 1: Overview of Local
Area Network Standards ~ 4

CORBA/IIOP, Common Object Request Broker Archite::/wr Specifica?om Internet Inter-ORB Protocol
ARIB STD-B10:2008, Service information for digﬁa/ bri dcaSC? syskm

ARIB STD-B23:2004, Application execultio. ;gh@platform chigital lzroadcasting

ARIB STD-B24:2008, Data coding and VaC»ission spéificaﬁon for%ital broadcasting

EN 301 193, Digital video broadcasﬁr?g ‘-D"/B) = lr% raction cQannél through the Digital Enhanced
Cordless Telecommunications (DECT) — ((

EN 301 195, Digital video broadcast”g (DViB) “Ninteraction g;annel through the Global System for
Mobile communications (GSW ’ >

4

EN 301 199, Digital video broadcasting({jD%): Interaction channel for Local Multi-point Distribution
Systems (LMDS) )

ETS 300 800, Digitalvideobroadcasting (PVB) <lhteraction channel for Cable TV distribution systems
(CATV)

ETS 300 801, Digital video broadcasting (DVB) — Interaction channel through Public Switched
Telecommunications Network (PSTN) / Integrated Services Digital Networks (ISDN)

ETSI EN 300 468:2010, Digital video broadcasting (DVB) — Specification for service information (Sl) in
DVB systems

ETSI EN 301 192, Digital video broadcasting (DVB) — DVB specification for data broadcasting
ETSI EN 301 790, Digital video broadcasting (DVB) — Interaction channel for satellite distribution systems
ETSITR 101 202, Digital video broadcasting (DVB) — Implementation guidelines for Data Broadcasting

ETSI TS 101 162, Digital video broadcasting (DVB) — Allocation of service information (Sl) and data
broadcasting codes for digital video broadcasting (DVB) systems
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ETSI TS 101 812:2006, Digital video broadcasting (DVB) — Multimedia home platform (MHP)
specification 1.1.1

GEM 1.3:2011, Globally executable MHP (GEM) Especification 1.3

RFC 768, User datagram protocol

RFC 791, Internet protocol — Darpa internet program — Protocol specification

RFC 793, Transmission control protocol — Darpa internet program — Protocol specification
RFC 1034, Domain names — Concepts and facilities

RFC 1035, Domain names — Implementation and specification
RFC 1112, Host extensions for IP multicasting A s
RFC 1332, The PPP Internet Protocol Control ProtogmeCP)

4

RFC 1521, MIME (Multipurpose Internet Mail Extéﬂsl s) — ParN)ge Mechanisms for specifying
and describing the format of internet message

RFC 1661, The Point-to-Point Protocol (PPP) > C
RFC 1717, The PPP Muiltilink Protocol (g <
RFC 1877, PPP Internet Protocol Cor‘itro rotocol E‘ensmns for @me Server Addresses
RFC 1945, Hypertext Transfer Protc?ol } HTTR/1. 0 s <<<
RFC 1950, ZLIB Compressed data dmat spe%catlon version ZLES
7~ y \
RFC 1982, Serial NumberArithTetic !
N 4
RFC 2181, Clarificatiofs te"the DNS Specification /)~
RFC 2396, Uniform Resource Identifiers (URI);-Generic Syntax
RFC 2616, HypertextTransfer Protocol — HT TP/1.1
RFC 2818, HTTP Over TLS

TR 101 201, Digital video broadcasting (DVB) — Interaction channel for Satellite Master Antenna TV
(SMATV) distribution systems — Guidelines for versions based on satellite and coaxial sections

3 Termos e definicoes
Para os efeitos desta parte da ABNT NBR 15606, aplicam-se os seguintes termos e defini¢coes.

3.1

buffer de transporte

buffer que decodifica um pacote de stream de transporte em um decodificador-alvo de um stream
de transporte MPEG2
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3.2
cabecalho do pacote Packetizer Elementary Stream
campo que compreende a primeira parte de um pacote Packetizer Elementary Stream (PES)

3.3

carrossel de dados

método que envia qualquer conjunto de dados repetidamente para que os dados possam ser baixados
via transmissao sempre que necessario

NOTA Este método é especificado na ISO/IEC 13818-6.

34

comando e controle de armazenamento de midia digital

DSMCC

método que suporta 0 acesso a arquivos e streams em serviggﬁgital interativo

-
3.5

comité para sistema de televisao avancado

ATSC ')

comité com o propdsito de padronizar o sistema de tr s$sao dlgltal nos EUA

3.6

conselho audiovisual digital { C

DAVIC

consoércio industrial para padronizacao do(erwgo de wt|m|d|a mter(va
‘ D,

3.7 ' — ‘ -

conteudo £

grupo de dados transmitidos por meio'de um prograﬁlAe trarr;grisséo de dados ou servico de comu-
nicacdes bidirecionais que é gerado pelo progfama de transmissdo de dados para servir como parte
do programa de transmissao ge*dados » \ '

4

NOTA Como um termo ne contexg de trafhshissao, “confetido” indica um conjunto de streams no programa
que envia o grupo de dadgs. Usmyinico pro@rama deé trangmjss&o pode ser composto de multiplos conteudos.

3.8
conteudo local
parte do conteudo de transmisséo de,dados contido em um unico evento de dados

NOTA Geralmente, um conteudo6 local € um grupo de dados agrupados com base no contexto ou para
uma maior conveniéncia de produgao de programa.

3.9

Digital Storage Media — Command and Control User-to-User Interface
DSM-CC U-U

protocolo ISO/IEC que permite o acesso a um servidor através de um cliente

3.10
endereco
protocolo utilizado para definir um nome de servidor utilizando o PPP

NOTA Esta definicao esta de acordo com a RFC 1877.
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3.11

ethernet

padrao de local area network (LAN) que define uma rede baseada em barramento empregando o
CSMA/CD (acesso multiplo de sentido de portador/deteccéo de colisdo) para controle de acesso

NOTA Esta definicao esta de acordo com a IEEE 802.

3.12

evento de dados

conjunto de streams de transmissao de dados que representa um grupo de conteudo de transmissao
de dados a ser distribuido com os tempos de inicio e término pré-configurados

NOTA O conceito de evento de dados (data event) é introduzidospara permitir que um grupo de contetdo de
transmisséo de dados seja alternado para outro, se estiverem ou n2o no mesmo programa, conforme necessario.
Em outras palavras, um evento de dados é independente de um €vento,

3.13 =

formato de adaptacao ’.\ ’

formato utilizado em um cabecalho DSM-CC e que ’zna forma de ‘informacéo inserida em uma
area de adaptacao que codifica a informacao paga atemder a uma Selicitagao, dependendo da rede
de distribuicéo

3.14 Q >~ ) C )
host v N |

maquina
dispositivo de ponto de acesso ou dippgtivo de se<idor, hecesggio para servigcos de transmissao
bidirecional A\

‘ £
3.15 / b — & &
hypertext transfer protocol v 2—
HTTP N\

camada de aplicacao para ﬁns}nitir dadOs)través daWorld Wide Web
N .
NOTA Esta definicao’esta,de acordaxcom a'RFC 185\41

3.16

identificador de pacote

PID

identificador de pacote de ufsiream de transporte MPEG-2

3.17

informacao de servico

Si

dados digitais que descrevem um arranjo de programas, um sistema de distribuicdo para transmissao de
streams de dados, descri¢cao de programas, informacdes de grade de programacgao/tempo de duragao

NOTA Estes dados também transportam MPEG-2 PSI (Informacdes Especificas do Programa), bem como
partes da extensao definidas de forma independente.

3.18

informacao especifica do programa
PSI

informacao de controle de transmissao, que fornece a informacao necessaria para permitira um receptor
automaticamente demultiplexar e decodificar varios streams de programa que foram multiplexados
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3.19

MIME

protocolo de camada de aplicagéo que fornece uma arquitetura de conteudo que permite que dados
multimidia, como arquivos de texto, audio e imagens, em formato que nao seja US-ASCII (American
Stardard Code for Information Interchange), sejam transmitidos via e-mail

3.20

pacote PES

formato de dados usado para transmitir streams basicos que consiste em um cabecalho de pacote
PES e uma carga util PES imediatamente seguindo o cabecalho

3.21

private_stream_1

tipo de stream transmitido usando PES e que é usado para transmitir um stream privado sincronizado

com outros streams s
-

3.22 ~

private_stream_2 a 4

tipo de stream transmitido usando PES e que é qsadd p‘))ra trananr um stream privado que nao

precisa ser sincronizado com outros streams

3.23

procedimento de controle de conexao de dados de alto ng

procedimento HDLC

procedimento de controle de transmissa@,com alta c<nf|abll,|dade @ado para comunicagao entre
computadores, principalmente em LAN e internet

3.24 ) \ - s 42
protocolo de datagrama de usuatio 2_
UDP

protocolo de camada de transporte que promove entrega de'dados sem conexao entre duas maquinas

NOTA 1 Embora o UDP &0 ‘suporte meﬁga'gens de reeohhecimento, ele minimiza o protocolo elevado
para maior eficiéncia em servi€os de transmigsao. N

NOTA 2 Esta definicdo esta de acordo com a RFC/68.

3.25

protocolo de controle de transmissao

TCP

protocolo de camada de transporte que promove distribuicao de dados altamente confiavel, de ponta
a ponta, orientada por conexao, utilizando um mecanismo de deteccao e correcao de erro

NOTA Esta definicao esta de acordo com a RFC 793.

3.26

protocolo de internet

IP

protocolo de camada de rede que define o mecanismo de enderegamento na internet para permitir
que os dados sejam transmitidos

NOTA Esta definicao esta de acordo com a RFC 791.
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3.27

receptor full-seg

dispositivo capaz de decodificar informacgdes de 4udio, video, dados etc., contidas na camada do fluxo
de transporte de 13 segmentos destinada ao servicgo fixo (indoor) e movel

3.28

receptor one-seg

dispositivo que decodifica exclusivamente informacgdes de audio, video, dados etc., contidas na cama-
da “A” locada no segmento central dos 13 segmentos

3.29

rede digital de servicos integrados

ISDN

servigcos integrados de audio, video e dados em um sistema 'digital, transmitidos em uma rede de tele-

fonia publica
)

3.30 F\

reservado

4

stream Nblt codificado, indica que o valor
3.31

reserved_future_use g 4
termo que, quando utilizado em senteﬁga définindo o trea:ln de biDodificado, indica que o valor pode
ser utilizado em extensdes definidas"petatSO no futuro 1

termo que, quando utilizado em sentencas que qeflntm
pode ser usado no futuro para extensées deflnldas ;safa

NOTA Os bits reservados sao conflgurados em 1

£
NOTA Os bits reservados saq co{ figurados gm T+ s Q

NS

3.32 ,

secao a ) r \ |

estrutura sintatica utilizada“para mapea"'a&mformagoes de servico e outros dados dentro de um pa-
cote de stream de transporte ~ Vo2 M

3.33

servico de nome de dominio

DNS

protocolo utilizado pelo servigo glilesmapeia um nome de maquina em uma rede dentro de seu endereco
de IP

NOTA Esta definicao esta de acordo com as RFC 1034 e RFC 1035.

3.34

tabela de informacéao de evento

EIT

tabela de informacéo de evento que contém dados relacionados a um evento e a um programa como
um nome de evento (programa), horario de inicio e um periodo

3.35

tabela de mapeamento de programa
PMT

tabela que é parte do PSI
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NOTA Esta tabela indica uma localizacéo (PID de pacote de stream de transporte) de uma tabela de mape-
amento de programa correspondente a cada servigco no stream multiplexado.

3.36

transmissao de video digital

DvB

projeto para padroniza¢ao do sistema de transmisséo digital na Europa

4 Tipos de especificacao de transmissao de dados

Os tipos de especificagbes para transmissao de dados e identificagdo de tipo de stream contidas em
um PMT sao apresentados na Tabela 1.

Tabela 1 — Tipos de especificacao de'transmissao

Especificacao da W Identificacéo do tipo
5 . ¢ = Funcao majoritaria e uwlidade ¢ P
transmissao ' de stream
. Utilizado para streams de dados d’lcr nos e
PES independente P ¢ 0x06
assincronos para servigos de ra ﬂlfusao
<
Utilizado para transferéncias de dos e geral
Carrossel de dados/ sincronizados e assincfenos para seryi
. ; & 0x0B, 0X0D @
objetos radiodifusédo. Aplicad6é a tr issao de 0s parq
servicos de downl d e servigos tlltlmlqla
Utilizada para no}lflc_Qoes sincronizadas e assinefonas
Mensagem de b
referentes a aplicagées no TA a'partir da esLaca de 0x0C, 0X0D
eventos 3
broadcast tiligadg’para seruso&e multifpidia
Protocolos de Jnswssaoﬂhzados em gaes fixas
Protocolos de canal . )
. o comosfedes PSTN/ISD]\% redes de celular, incluindo —
de interatividade d
rede ceIuIa"PHS cg‘komumcagoes bidirecionais
Datagramas sao‘enca suladosgm’data ram_sections
Encapsulamento 9 Qgap g
. gue sao compativeis'eom o fotmiato DSMCC_section OxO0A ¢
multiprotocolo .
para dados privados
. Protocolo‘que permite inserir dados de uma rede de
Data piping I Ox7E
radiodifusdo ditetamente.no payload do pacote MPEG-2
& Quando um stream ndo contém dados DSM-CC, a nao ser um carrossel de dados, 0x0B ou 0x0D é usado e, quando
também ele tem outros dados DSM-CC, 0x0D ¢é usado.
b Quando um stream ndo contém dados DSM-CC, a nao ser como mensagem de evento, OxOC ou 0x0D é usado e,
quando também ele tem outros dados DSM-CC, 0x0D é usado.
¢ Quando um stream néo contém dados DSM-CC, a n&o ser dados de encapsulamento de multiprotocolos (MPE), 0X0A
é usado e, quando também ele tem outros dados DSM-CC, 0x0D é usado.
d  PSTN: rede telefdnica comutada publica.

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -
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5 Especificacao de transmissao do carrossel de dados

5.1 Transmissao com carrossel de dados DSM-CC

A especificacao de transmissao do carrossel de dados é destinada a implementar a transmisséo geral
sincronizada ou assincrona sem a necessidade de dados streaming, tais como download de dados
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para uma unidade receptora ou transmissao de conteudos para servi¢gos de multimidia. A especificacao
de transmissao do carrossel de dados definida nesta parte da ABNT NBR 15606 esta baseada na
especificacao do carrossel de dados DSM-CC estabelecida na ISO/IEC 13818-6.

A transmissao repetida de dados, como é definida na especificacdo do carrossel de dados DSC-CC,
permite a unidade receptora obter dados em demanda em qualquer momento durante um periodo
de transmissao.

Os dados sao transmitidos em uma unidade modular formada por blocos onde todos os blocos, exceto
aqueles ao final do médulo, tém o mesmo tamanho e cada bloco é transmitido em sec¢oes.

Na transmissao destes dados sao utilizadas a mensagem download de bloco de dados (referida como
mensagem DDB) e a mensagem de indicagao de informacao dowhload (referida como mensagem DIl).
As duas mensagens sao componentes do protocolo de down/oad o usuario da rede especificado na
ISO/IEC 13818-6. O corpo de dados é transmitido pela mensagem DRB com cada moddulo dividido
dentro dos blocos. Para informacdes adicionais relacionada;Stransmisséo RS3I/SI, ver o Anexo B.

5.2 Mensagem de controle DSM-CC ; r

5.2.1 Mensagem de indicacao de mformagao download (DII) v

Uma mensagem DIl faz parte de uma mensagent'de‘controle DEM-CC. Assim, a mensagem DI trans-
mite o conteudo da mensagem retendo-o no serNetwork/\isage() nd secao DSM-CC.

A verséo da mensagem DIl é mdmadﬁ1 lo trans lon_ AU mber umero da transagcéo) no campo
transaction_id (identificacéo de transa&ao 0 dsmcc. ssageHeadé) Este numero de versdo € comum
a todas as mensagens DIl do carrossefide"dados €\é incrementadd-em um quando o contetido de uma
ou mais mensagens DII for trocado. ‘ s €

/ - &

5.2.2 Sintaxe e semantica da mwsagem I& 2-

N )
A estrutura dos dados da mens?em DU éa\presentada na Tabela 2.
l\

« N

G == -
Tabela 2 — Estrutura’dos dados da mensagéﬂ"n‘\de indicacao de informacao de download

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

Downloadinfolndication() {

dsmccMessageHeadeK()

downloadld 32 uimsbf
blockSize 16 uimsbf
windowSize 8 uimsbf
ackPeriod 8 uimsbf
tCDownloadWindow 32 uimsbf
tCDownloadScenario 32 uimsbf

compatibilityDescriptor()

numberOfModules 16 uimsbf

© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados 9
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10

} N
QQ"
A semantica dos campos DIl devee@ uint Q/
I

Tabela 2 (continuagéo)

Sintaxe Numero de bits | Mneménico

for(i=0;i< numberOfModules;i++) {

moduleld 16 uimsbf
moduleSize 32 uimsbf
moduleVersion 8 uimsbf
modulelnfoLength 8 uimsbf
for(i=0;i< modulelnfoLength;i++){

modadulelnfoByte O 8 uimsbf

} AT N\

) N Q
privateDatal ength @ ‘ & uimsbf
for(i=0;i<privateDatalength;i++){ Q ‘

\ e S
privateDataByte V 8 CE" uimsbf

}

dsmccMessageHeader () (cabe¢alho sagemQ_ -CC): conforme especificado em 5.3;
downloadld (identifica ; :‘eampo 2 bits que serve como um rétulo para a
identificag@o unica dg “No cas evento de operacao de dados, data_event _id

(identificagcao do evente e@a nos bits 28-31 do downloadld (identificador de
download). Ca;cz@ [ i 0s anre@ara assegurar a unicidade sao especificados em

um padrao operacional;

deve ser ajustado em 0;

windowSize: campo de 8§L§néo é isado pela transmissao do carrossel de dados e o valor

ackPeriod: campo de 8 bits que ndo é usado pela transmissao do carrossel de dados € o valor
deve ser ajustado em 0;

tCDownloadWindow:. campo de 32 bits que nao é usado pela transmisséo do carrossel de dados
e o valor deve ser ajustado em 0;

tCDownloadScenario:. campo de 32 bits que indica o periodo de limite de tempo em que se
presume que o download esta completo, em microssegundos;

compatibilityDescriptor(). estrutura do descritor de compatibilidade (compatibilityDescriptor())
que é especificada na ISO/IEC 13818-6 e que deve ser configurada neste campo. Quando
0 conteudo da estrutura do compatibilityDescriptor() ndo é necessaria, o descriptorCount deve ser
configurado em 0x0000 e, assim, a extensdo do campo deve ser de 4 bytes;

© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados
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— numberOfModules (numero de modulo): campo de 16 bits que indica 0 numero de modulos
descritos no enlace seguinte nesta mensagem DII;

— moduleld (identificador de médulo): campo de 16 bits que indica a identificacdo do médulo
descrito nos seguintes campos: moduleSize, moduleVersion e modulelnfoByte;

— moduleSize (extensao do moédulo): campo de 32 bits que indica a extensao do byte do médulo.
Quando a extensao do byte do modulo nao € conhecida, deve ser configurada em O;

— moduleVersion: campo de 8 bits que indica a versao deste médulo;

— modulelnfoLength (extensao da informacao do médulo): campo de 8 bits que indica a extenséo
byte da area de informagcéo do médulo;

— modulelnfoByte (informacao do moédulo): campo de ‘wnidade de 8,bits que pode ser usado para
inserir descritores relacionados ao médulo. Estes deseriteres sao definidés em 5.4. Os valores de
tag dos descritores a serem inseridos sao definlg’Ma Tabela 5;

— privateDatalLength: campo de 16 bits que iqdia(a)denséo (hb%/te do campo PrivateDataByte;
4

uma estrutura de dados em um formato de déscritor. strutura dezdados é definida com base

— privateDataByte (dados privados): campe de?vidad<§ 8 Dits que pode ser usado para conter
e
em um formato de codificacdo de da os‘\sw)elo operq\

do servico,

A semantica dos valores de tag dos descritores para éte campo ifinida na Tabela 3. Os descritores
possiveis para este campo séo aqueleés definidos em 5.4,¢"por u rmato de codificagcdo de dados.
| .

<
Tabela 3 - Semanticd’ do! tags)dos Ascriton da area de informacéo
anédulo \a’rea privad%'no DI

i

7 N > \ r
Valor de tag do descritor ) ' Semantica
,"“\ ¢

Valores de tag res os de descritores compativeis a serem
0x01 — Ox7F . . 5 ) ~ . . :

inseridosSwa areade’informacao do médulo e area privada (ver 5.4)
0x80 — O%BE Valoresvde tag dl§p0nIVGIS de descritores definidos por um

@perador de‘servigco

Valores de tag reservados de descritores a serem inseridos na
0xCO — OxEF . ) ~ X . :

area de informacgéo do mddulo e area privada (ver 5.4)

Valores de tag reservados de descritores definidos com base em
O0xFO — OxFE P

um formato de codificacdo de dados

5.3 Sintaxe e semantica do dsmccMessageHeader ()

A estrutura de dados do dsmccMessageHeader() é definida na Tabela 4.
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A semantica do dsmchessageHeaderQ (Q/e sera se<1 inte:
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Tabela 4 — Estrutura de dados do dsmccMessageHeader

Sintaxe Numero de bits | Mnemédnico
dsmccMessageHeader() {
protocolDiscriminator 8 uimsbf
dsmccType 8 uimsbf
messagelD 16 uimsbf
transaction_id 32 uimsbf
Reserved 8 bsibf
adaptationLength 8 uimsbf
messagelength a s 16 uimsbf
if(adaptationLength>0){ g /
dsmccAdaptationHeader() '/ 1& 3 uimsbf

N

S
protocolDiscriminator. campo deB‘bHs que q;ve ser conflgugdo em 0x11 e indica que esta
mensagem é do tipo MPEG-2 DS)/I s 4

e L
dsmccType (tipo DSM-CC): caM de 8/pits,que indica g"po da mensagem MPEG-2 DSM-CC.
Em uma mensagem DII para, transmlssa\do carrossehde dados, deve ser configurado em 0x03
(mensagem download U-N); ) :

N $

messageld (identificad®r do tipo“da meénsagéni): campo de 16 bits que identifica o tipo da
mensagem DSM-EC. Emf/uma mensagem Dll,deve ser configurado em 0x1002;

}
} S

transaction_id (identificadér de transacao): campo de 32 bits que identifica a mensagem
e tem a funcdo de controlar awérsao. \O formato da transaction_id € mostrado na Figura 1.
O campo Transaction Numbernos bits 0-29 deve ser usado para identificar a versao da DII, como
especificado na ISO/IEC 13818-6. O valor de bits 30-31 deve ser configurado em ‘10’ (Transactionld
alocado pela rede) conforme definido no Transaction Id Originator, como especificado na
ISO/IEC 13818-6;

adaptationLength: campo de 8 bits que indica o numero de bytes do campo
dsmccAdaptationHeader();

messagelLength: campo de 16 bits que indica 0 numero de bytes da mensagem imediatamente
apbés este campo. Isto é, o valor € uma soma da extensdo payload e da extensao
dsmccAdaptationHeader();

dsmccAdaptationHeader(). a estrutura de dados deste campo € definida em 5.5.3.
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31 30 29 16 15 12 11 0

110

< »
- | ! s »

Transaction number
Transaction id
originator

Figura 1 — Formato da transaction_id

5.4 Descritores da area de informacao do modulo e area privada

5.4.1 Tipos de descritores

Os tipos de descritores usados em uma area de inform g modul uma area privada sao
mostrados na Tabela 5. Qualquer destes descritores p sado are informagéo do médulo
e/ou em uma area privada, conforme necessario. critores co m uma area privada em
uma DIl se aplicam aos mdédulos na DII. Quando @ info aca do mddulo e a area privada

0S"de

tém o mesmo conjunto de descritores, apena
séo habilitados.

rltore nasarea de mformagao do mddulo

NS

Tabela 5 — Ti e de
SJ’ Area de

Valor de tag Descritor < , ncao LTt ?i\rl:\?ia
O do médulo | P
Tipo d [
0x01 type_descrij; t PO o X B
, orma ! E etc.)

Noméﬁb modulo

0x02 esc tor X -
X P (n(o\r%~ do arquivo)
\ In@\&a a0 do mdédulo
0x03 escriptor ¢ N X X

ipo de caractere)

N ~ 9
) Informacéo do link

0x04 (id do médulo) X ]
0x05 CRC32 do mddulo X -
0x06 locat/on descriptor X X
0x07 est_download_time_descriptor Beemg;)ﬁf/g;n;gf X X
0x08 - Ox7F Reservado para o futuro - -
0x80 - OxBF Disponivel para um broadcaster - -
0xCO0 - 0xCH1 Reservado para o futuro - -
Algoritmo de
0xC2 compression_Type_descriptor | compressao quando o X -
modulo é transmitido
0xC3 - 0xCC Reservado para o futuro - -
0xCD - OXEE Reservado para o futuro - -
© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados 13
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5.4.2 Descritor de tipo

O descritor de tipo (ver Tabela 6) indica o tipo de arquivo transmitido como um mddulo unico, imple-
mentando a transmissdo do carrossel de dados com base nesta parte da ABNT NBR 15606, que
especifica que um arquivo unico é transmitido como um médulo unico.

Tabela 6 — Descritor de tipo

Sintaxe Numero de bits Mnemonico

Type_descriptor(){

(00]

descriptor_tag uimsbf

text_char imsbf

descriptor_length 0 uimsbf
for(i=0;i<N;i++) { :
} RN
}

O
. Q evo
— text_char. campo de 8 bits. A sequ(%c’a)Vw camN ao go‘de midia de acordo com

a RFC 1521. Q
5.4.3 Descritor do nome N( QQ
O descritor do nome (ver Tabela 7) indica o no%rquiv nsmitido como um modulo Unico,

implementando a transmissao do | de dados com ba sta parte da ABNT NBR 15606, que
especifica que um arquivo unico é traRsmitidg’como um mg@dulo unico. Porém, quando ha o descritor

Module Link, o descritor do nao po tar presente em outra posicao a nao ser no modulo
0x00 na DII. Q
7 -

escri \r do nome

,q

i 09\ Numero de bits Mneménico
Name_deseriptor() { % Q\
descriptor_tag v* ~ 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
for(i=0;i<N;i++) {
text_char 8 uimsbf
}
}

A semantica de campo no descritor do nome deve ser a seguinte:
— text_char. campo de 8 bits. A sequéncia deste campo indica 0 nome do arquivo transmitido como

um modulo unico usando a especificagcdo de codificacao de dados ou um cédigo de caractere
especificado em um padrao operacional.
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5.4.4 Descritor de informacao

O descritor de informacao (ver Tabela 8) descreve as informagodes relacionadas ao modulo.

Tabela 8 — Descritor de informacao

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

info_descriptor() {

descriptor_tag uimsbf

descriptor_length uimsbf

1SO_639_language_code bslbf

for(i=0;i<N;i++) { A

text_char 8 uimsbf

} B A

/ =
— b

A seméantica de campos no descritor de informangve séﬁuinte@v~

— ISO_639 language_code: campo 4 que i M a Iing@g m usada na area text_char.
O cédigo da linguagem é representado par trés es alfa os especificados na ISO 639-2.

Cada caractere € codificado dentrg,de represefitacao de 8 bits de acordo com a ISO/IEC 8859-1
e inserido dentro de um camp S nes: ordem; QQ-

— text_char. campo de 8 bit equencia de mpo @ca a informacéo textual relacionada ao
arquivo transmitido como um“médulo U usando a especificagéo de codificacdo de dados ou
um cédigo de sinalizagé pecificadwu a norrﬁoperacional.

5.4.5 Descritor do M. k & Qv~

N

O descritor Module_link*(ver Tabel uma de médulos ligados a outros médulos. Por ser a

extensdao do campo n 0 de blocos,de uma sagem DDB restrita a 16 bits, o tamanho maximo

de um moddulo nastransmissa rosse dados é de 256 Mbytes. Quando é transmitido um
arquivo maior que 256 Mbytes, ivo € dividido em dois ou mais médulos antes de ser enviado

e esta informacéo é associa escritor do Module_link.

abela 9 — Descritor do Module link

Sintaxe Numero de bits Mneménico

module_link_descriptor() {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf

position 8 uimsbf

moduleld 16 uimsbf

}
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A semantica de campos no descritor Module_link deve ser a seguinte:

— position: campo de 8 bits que indica a relagdo de posicao com modulo conectado. “0x00” indica
que 0 médulo esta localizado no topo do link, “Ox01 indica que o médulo esta no meio e “0x02”
indica que esta no final;

— module Id: campo de 16 bits que é a identificacdo do médulo conectado. Quando a posicao é
“0x02”, o valor deste campo é ignorado.

5.4.6 Descritor da localizacao

O location_descriptor contém a localizacao do PID onde os blocos, médulos ou grupos podem ser
encontrados contendo os dados do carrossel. A Tabela 10 mo@ntaxe do location_descriptor.

Tabela 10 - Sintaxe do IocationSescripto

Sintaxe

location_descriptor(){
descriptor_tag

descriptor_length

location_tag C) \
) \ Q S
A semantica do location_descriptwgr a seg& Qg

— descriptor_tag: campo de 8 bi ide o] descritoQO location_descriptor esta configurado

apo6s este campo;

o\
N4
— location_tag: c@ 8 bits m o mﬁz@ valor que o campo component_tag no descritor
am. < b

identificador do stre Q
.

em 0x06: \ Ve
— descriptor_length: %QE bits &p cifica&&mero de bytes do descritor imediatamente

5.4.7 Descritor CRC

O descritor CRC (ver Tabela 11) descreve o valor CRC do médulo completo.

Tabela 11 — Descritor CRC

Sintaxe Numero de bits Mnemonico
CRC32_descriptor() {
descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
CRC_32 32 rpchof
}
16 © ABNT 2015 - Todos os direitos reservados
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A semantica de campo no descritor CRC deve ser a seguinte:

— CRC_32: campo de 32 bits que armazena o valor CRC calculado para o médulo completo. O valor
CRC deve ser calculado como definido na ABNT NBR 15603-2:2007, Anexo B.

5.4.8 Descritor de tempo estimado de download

O descritor de tempo estimado de download (ver Tabela 12) descreve o periodo estimado necessario
para o download do médulo.

Tabela 12 — Descritor de tempo estimado de download

Sintaxe Nﬁme@its Mneménico
est_download_time_descriptor() {
Vmsbf

descriptor_length ﬂ\ 8 uimsbf
est_download_time qo 32 & uimsbf
) N |

do oad&é}; ser a seguinte:
— est_download_time: campo de 32

e |nd| 2 |odo e ado em segundos, necessario
para fazer o download do maodul

5.4.9 Descritor de tipo de compressao A

O descritor de tipo de compressao (wver Ta &;ndlca g-o maodulo foi comprimido no formato zlib
baseado na RFC 1950 e m@ seu algoritmo de ompre sé@o e o tamanho do modulo antes da com-
pressao em bytes. Um mé @ € naodenha‘sido co mldo nao tem esse descritor.

S

descriptor_tag

A semantica do campo no descritor de te

critoh t|po de compressiao

[)Q' Numero de bits | Mneménico
Compression_ cripto@
descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
compression_type 8 uimsbf
original_size 32 uimsbf
}

A semantica de campos no descritor de tipo de compressao deve ser a seguinte:

— compression_type: campo de 8 bits que define o tipo de compressédo usado para comprimir
0 modulo;

— original_size: campo de 32 bits que indica o tamanho do mddulo antes da compressao em bytes.
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5.5 Mensagem DownloadDataBlock (DDB)
5.5.1 Sintaxe e semantica da mensagem DDB

O conteudo de uma mensagem DDB € transmitido por armazenamento no campo
downloadDataMessage() na segcdo DSM-CC.

Uma mensagem DDB é a estrutura de dados que transmite blocos de dados (ver Tabela 14). Um mddulo
pode ser dividido com extensao fixada para formar blocos. Nesse caso, cada bloco é representado
com um numero de bloco na mensagem DDB para permitir que uma unidade receptora reorganize os
blocos na ordem pretendida.

De acordo com o especificado na ISO/IEC 13818-6, quandofas mensagens DDB sao transmitidas
em MPEG-2 TS, apenas as mensagens DDB que tém o mesmo downloadld devem ser incluidas no
mesmo pacote PID. Isso significa que as mensagens DDB em dois carrosséis diferentes ndo podem
ser apresentadas em um unico stream elementar. -~ n&

N

4
Tabela 14 — Estrutura de dados do wa de dadt\de download
‘ -

Sintaxe I yt]mergje bits | Mnemobnico
DownloadDataBlock() { & 4 K
dsmchownloadDataHeader( \V \ ~
moduleld 4 < 16 § uimsbf
moduleVersion Bl r 4 8 /%] uimsbf
reserved / - s bslbf
blockNumber P~ v ‘ \\ | 16 uimsbf
for(i=0;i<N;i++){ — } AN y
blockDataByte ~N Y oy 8 uimsbf
}

}

Os campos de DDB devem ser 88 seguintes:
— moduleld: campo de 16 bits que indica o numero de identificagcdo ao qual este bloco pertence;
— moduleVersion: campo de 8 bits que indica a versao do moédulo ao qual este bloco pertence;

— blockNumber. campo de 16 bits que indica a posi¢ao deste bloco dentro do mdédulo. O primeiro
bloco de um mddulo deve ser representado pelo bloco numero 0;

— blockDataByte: campo de 8 bits. O tamanho de uma série da area de dados do bloco ¢é igual ao

tamanho do bloco da DII, isto é, o tamanho dos blocos divididos a partir de um mddulo. Porém,
0 numero do ultimo bloco no mddulo pode ser menor que o tamanho de bloco descrito na DII.
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5.5.2 Sintaxe e semantica do dsmccDownloadDataHeader()

A estrutura de dados do dsmccDownloadDataHeader() é definida na Tabela 15.

Tabela 15 — Estrutura de dados do dsmccDownloadDataHeader

Sintaxe Numero de bits | Mneménico

dsmccDownloadDataHeader() {

protocolDiscriminator 8 uimsbf
dsmccType 8 uimsbf
messageld 16 uimsbf
downloadld 32 uimsbf
Reserved Y &8 bslbf
adaptationLength T 8 4 uimsbf
messagelLength 4 / .) 16 \ > uimsbf
if(adaptationLength>0) { « N
dsmccAdaptationHeader() N ‘ <8 uimsbf
) ( WV LA

) 1 1< e

— - ‘
Os campos do dsmchownloadDat?HeLder() deugn&er 0s géguintes:

— protocol discriminator. campMe 8 bits que é configurgao em 0x11 e indica que esta mensagem
€ uma mensagem DSMECE MPEG-2‘d3qrccType. Este campo de 8 bits indica o tipo da mensagem
DSM-CC MPEG-2 e € confpurado €m 0xQ3 (mensagem download U-N) para a mensagem DDB
na transmissao dosearrossel de (lazj?)?: N/

e Voo

— messageld: campo def16 bitsggue=identifica~0-tipo da mensagem DSM-CC e é configurado em

0x1003 para,uma mensagepDDB;

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

— downloadld: campo de 32 bits,giie € canfigurado no mesmo valor que o identificador de download
na mensagem DIl correspondente;

— adaptationLength: campo de 8 bits que indica o numero de bytes do campo
dsmccAdaptationHeader();

— dsmccAdaptationHeader(): a estrutura de dados deste campo é definida em 5.5.3;

— messageLength: campo de 16 bits que indica a extensdo da mensagem, ndo incluindo este
campo e sua area precedente em bytes. O valor é idéntico a soma da extenséo de payload e a
extensédo de dsmccAdaptationHeader.

5.5.3 Sintaxe do dsmccAdaptationHeader()

No dsmccMessageHeader(), que é o cabecalho de uma mensagem DII, e no dsmccDownloadDataHeader (),
que é o cabecalho de uma mensagem DDB, pode ser estabelecida a estrutura de dados comum do
dsmccAdaptationHeader/).

© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados 19
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A estrutura de dados do dsmccAdaptationHeader é indicada na Tabela 16.

Tabela 16 — Estrutura do dsmccAdaptationHeader

Sintaxe Numero de bits Mnemonico

dsmccAdaptationHeader() {
adaptationType

for (i=0; i<(adaptationLength-1);i++) {
adaptationDataByte

}

8 uimsbf

8 uimsbf

O

A semantica do dsmccAdaptationHeader() deve ser d s

| v
o A

— adaptationType: campo de 8 bits que indica o de ca @o de adaptacdo. O valor deste
campo indica um formato de adaptacao con Tabela 17 P O

\éo CY;

Q)

Tabela c}( de a

Tipo de adaptacao Formato da a acao

Defifiigao na ISO/IEC 13818-6
Vo

o) m@?’g que na coluna a esquerda

0x00 }{qse ado é
0x01

D@%_(CC Acesso condicional

%sivado <
Reservadg

0x02 QS\M-CC identificador de usuario

0x03 [IMsg b); /.\\7'0 mesmo que na coluna a esquerda
0x04-0x7F Q}\/ O mesmo que na coluna a esquerda
0x80-0xFF suéﬂ@ O mesmo que na coluna a esquerda

de adaptacao de definicao do usua
operador de servico.

NOTA Para os tipos,de adapta @ ados n g-parte da ABNT NBR 15606, a operacéo do formato

5.5.4 Sintaxe da secao DSM-C

As mensagens DIl e DDB s&o transmitidas usando as

secdes DSM-CC, como demonstrado na

Tabela 18.
Tabela 18 — Secao DSM-CC (transmissao de mensagens DII/DBB)
Sintaxe Numero de bits | Mnemoénico
DSMCC_section () {
table_id 8 uimsbf
section_syntax_indicator 1 bsibf

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -
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Tabela 18 (continuacéo)

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico
private_indicator 1 bslbf
reserved 2 bslbf
dsmcc_section_length 12 uimsbf
table_id_extension 16 uimsbf
reserved 2 bslbf
version_number 5 uimsbf
current_next_indicator 1 bslbf
section_number 8 V uimsbf
last_section_number \ Q uimsbf
if (table_id==0x3B) {

\
userNetworkMessage () Q \ ®) A
1<
else if (table_id==0x3C) { \/ CX
downloadDataMessage() < , QQ
J @)
else if (table_id==0x3E) QQ-
for (i=0;i<dsmcc_sectio ngth-9;i+#) { Q{(/
private_data_byte \ \'g
} O & V 8 uimsbf
| Q
& ; N4
o if (seotlor@_md/o =20) { &
'_
& Checksum 8
o
; j v 32 uimsbf
5 else {
a)
E CRC_32
|_
é } 32 rpchof
5 }
2
2
8
3
o
=
(0]
i

© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados
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A semantica da secdo DSM-CC deve ser a seguinte:

table_id: campo de 8 bits que contém o numero de identificagéo do tipo de dados na secéo de
payload DSM-CC. Com base no valor deste campo, aplica-se uma regra de codificagao especifica
para o campo seguinte na secao DSM-CC. A tabela dos valores de identificagcédo é demonstrada
na Tabela 19, como especificado na ISO/IEC 13818-6;
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section_syntax_indicator. campo de 1 bit. Quando é configurado em 1, indica que existe
um CRC32 ao final da secdo. Quando é configurado em ***0, indica que existe uma soma de
verificacdo. Deve ser configurado em 1 para a transmissao das mensagens DIl e DDB;

private_indicator. campo de 1 bit que armazena o valor complementar do flag do
section_syntax_indicator,

dsmcc_section_length: campo de 12 bits que indica o nimero de bytes da area desde o inicio
do campo, imediatamente apds esse campo até o fim da sec¢do. O valor neste campo ndo pode
exceder 4 093 bytes;

table_id_extension: campo de 16 bits que é configurado como demonstrado abaixo, de acordo

com o campo table_id:.

— quando o valor do campo table_id é igual a 0x3B, este Campo deve transportar uma cépia
dos 2 bytes menos significativos do campo transactio&id;

— quando o valor do campo table_id é igual a % &ste cafmpo deve transportar uma copia

do campo module_id; p >

(table_id). Quando o valor do campo table_id €"igual a B, este campo deve ser configurado
em “0”. Quando o valor do campo table id Wal a 0X3C\ wve ser configurado nos 5 bits menos
significativos do campo versdo do modulo; <

current_next_indicator. de&gnagéo de 1 bit que indiea que a ;Dotabela esta ativa quando esta
em “1”. Quando esta em “0”, a suﬁ'a ela enviada,ainda nao foiaplicada e usada como a préxima
subtabela. Quando o valor do c table_id€.i Qal a um Vvalor na faixa de Ox3A a 0x3C, este
campo deve ser configurado em v 2_

version_number. campo de 5 bits que é ®nfig?ado d€cor® com @"jdentificador de tabela
3

section_number. campcﬁe 8 bits que 'm&ca 0 numero da secdo da primeira secao na subtabela.
Quando a sec¢ao contém um mens m Dll, este~¢ampo deve ser configurado em 0. Quando
esta secao contem Zima mensageq este_sampo deve transportar uma cépia dos 8 bits
menos significativos\dé numero do bIoco da DDQ‘

last_section_number. campg de=8 bits que/indica o numero da ultima sec¢ado (sec¢do que tem
0 numero maximo @a secao) da suptabelaa qual pertence a secao;

userNetworkMessage(). mensagem DIl é armazenada,;

downloadDataMessage(): mensagem DDB é armazenada.

Tabela 19 — Table id

table_id Tipo de secao DSM-CC Definicao na ISO/IEC 13818-6
Ox3A Reservado Céapsula multiprotocolo @
0x3B Mensagem DlII Mensagem U-N incluindo DIl
0x3C Mensagem DDB O mesmo que na coluna a esquerda
0x3D Descritor de Stream O mesmo que na coluna a esquerda

22

© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados

Impresso por: ABNT



Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

ABNT NBR 15606-3:2015

Tabela 19 (continuacao)

table_id Tipo de secao DSM-CC Definicao na ISO/IEC 13818-6
Ox3E Dados privados O mesmo que na coluna a esquerda
Ox3F Reservado O mesmo que na coluna a esquerda

a8  Ver ISO/IEC 13818-6.

6 Especificacao do carrossel de objetos
6.1 Escopo do carrossel de objetos

A especificacao do carrossel de objetos foi adicionada para suportar os,servicos de transmissao de
dados que requerem transmissao periédica de objetos D8M-CC U-U atraveswas redes de transmisséao
compativeis com o sistema brasileiro de televisao dig’@errestre ('SBDTV).

A transmiss&do de dados de acordo com a esppciﬂ(ag.;)o do sis brasileiro de televisdo digital
terrestre para carrossel de objetos é feita de deerdo com “a DSI\;-CC do carrossel de objetos
e a especificacdo de carrossel de dados ‘BSM-CC qu 40 'definidas) em MPEG-2 DSM-CC
(ver ISO/IEC 13818-6:1998, Secao 5). =

6.2 Especificacao do transporte edaﬁs < \ k

5

‘ =

£
A especificacdo SBTVD para cafrogsel Le objeta&é&asead%ga especificagdo DSM-CC de carrossel
-C

6.2.1 Endereco de carrossel NSLE’ -

de objetos (ver ISO/IEC 13818-6) carrossel de objetos VD representa um dominio de servi¢o

particular que consiste em_uma coOlecaoqyde Objetos DS C U-U dentro de uma rede SBTVD.

O dominio de servico temfumayporta de*sauigo que apresenta um grafico de servigcos e nomes de

objetos para os receptores. N
N = N

A unica identificagéo dawporta de servico nas redes éé‘transmisséo e feita por meio do endereco Network

Service Access Point (NSAP) do carressel, confofme definido em DSM-CC (ver ISO/IEC 13818-6).

N

Este endereco contéfi uma part€ especificatda rede que deve tornar o endereco unico dentro do
ambiente de rede usado. Ofendereco NSAP do carrossel é usado para referir-se ao carrossel de
objetos a partir de outro dominio de servico. Para os ambientes do SBTVD, a sintaxe e a semantica do
endereco NSAP do carrossel sao definidas abaixo.

6.2.2 Estrutura do endereco NSAP do carrossel

O endereco NSAP do carrossel tem uma estrutura conforme a mostrada na Figura 2 (ver ISO/IEC 13818-6).

AFI Type carouselld specifier privateData
1 byte 1 byte 4 bytes 4 bytes 10 bytes

Figura 2 — Formato do endereco NSAP do carrossel
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A semantica do AFI (identificador de autorizagdo e formato), tipo, carouselld e especificador sao
definidos na ISO/IEC 13818-6. Em particular:

— AFI: campo de 8 bits que deve ser configurado no valor de 0x00 para indicar o uso privado do
formato NSAP (ver ETSI EN 301 192);

— Type (Tipo): campo de 8 bits que deve ser configurado em 0x00 para indicar o uso do endereco
NSAP para carrosséis de objetos;

— carouselld: campo de 32 bits que deve ser configurado no identificador do carrossel de objetos,
ou seja, o campo carouselld,

— specifier (especificador): campo de 32 bits que deve”tragsportar o campo specifierType
(configurado no valor de 0x01) e o cédigo OUI (Identificad@r Unigo Organizacional) como definido
na DSM-CC (ver ISO/IEC 13818-6:1998, Secéao 5);

~N
— privateData: campo que deve transportar a estrutmgir;_service_location que é definida na

Tabela 20. -~ [ 4
Tabela 20 — Sintaxe para a estriitura ginga_servicé location
LN
Sintaxe Numero‘de bits Mneménico

~

L) § uimsbf

transport_stream_id

ginga_service_location() { < \V \
)

org_network_id J Q 18/~ uimsbf
service_id 4 oy s (26 uimsbf
Reserved v N 2-32 bslbf
ol
} - 7 e

4 \J
A semantica da estrutura ginga_servicejbcation de\Q"ser a seguinte:

— transport_stream_id:campaosde 16 bits quelidentifica o stream de transporte no qual o carrossel
é transmitido;

— org_network_id: campo de, 16 bits que identifica o network_id do sistema de entrega do qual se
origina o carrossel;

— service_id: campo de 16 bits que fornece o identificador do servigco que contém o carrossel de
objetos. O service_id é 0 mesmo que o0 program_number na program_map_section associada.

6.3 Descritores

NOTA Todos os descritores do carrossel de dados sdo os mesmos usados na Secéo 5.

6.3.1 Especificacao PSl e SI

O servigo de transmissao de dados indica o uso de um carrossel de objeto SBTVD pela inclusao de
um ou mais descritores de componentes dos dados — descritor de ID do carrossel — descritor de fag

de associagao, de acordo com a ARIB STD-B23.
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Cada descritor deve apontar para um carrossel de objetos e ser associado a um stream particular via
um identificador component_tag. Em particular, o valor do campo component_tag é idéntico ao valor
do campo component_tag de um stream_identifier_descriptor (ver ETSI EN 300 468) que pode estar
presente na secao de mapa do programa PSI para o stream que é usado como stream de dados.

Cada descritor de transmissao de dados permite o uso de protocolos de camadas mais altas baseados
no critério de linguagem usando uma lista de nomes de objetos.

Um carrossel de objeto pode ser implementado usando servigcos de transmissao de dados multiplos.
Os servicos de transmissdao de dados podem publicar que eles sao parte de um carrossel de
objeto particular pela inclusdao do carousel_identifier_descriptor como definido pela DSM-CC
(ver ISO/IEC 13818-6) no primeiro enlace do descritor da tabela de mapa de programa.

Além disso, os carrosséis-objetos usam o conceito de taps (ver ISO/IEC 13818-6) para identificar os

streams nos quais os objetos sédo transmitidos. A associacag entre os taps e o0s streams do servigo de

dados pode ser feita por um ou outro, usando o descritoaas%!ation_tag definido na ISO/IEC 13818-6

ou o stream_identifier_descriptor definido na ETSI EI\NQO 468.
~ 4

Em ultimo caso, presume-se que 0 campo comeoneﬂt_‘)g do degqitor stream_identifier seja o byte

de menor significacdo do valor association_tag indicsdo que tem,0 byté mais.significativo configurado

em 0x00. &

N
Finalmente, os objetos de stream dentro dos,carrosséis dgjetos U{U,podem ser ligados aos pro-
prios streams elementares do servigo ransmissao de dNos, aos_sfreams elementares de outros
servigos ou para completar servicos SBIVD. Se o o{to de streanQor ligado aos streams elementa-
res de outros servigcos ou para compl!atar S servicos SBIVD, a tq-lc)sla de mapa de programa do ser-
vico de transmissao de dados deve"ificltiiro defer d_associafion_'tags_descriptor no primeiro enlace

do descritor. / ‘ — s Q

6.3.2 Deferred_association_ tangescript& 2-
| R '
A sintaxe e a semantica do deferlyd_association_tags_descriptor() nas redes compativeis com o SBTVD
s&o descritas na Tabela21. N C
N - 0‘\
Tabela 21 —\Deferred_association_tags_descriptor

vV

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

deferred_association_tags_descriptor() {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
association_tags_loop_length 8 uimsbf

for (i=0;i<N1;i++) {

association_tag 16 uimsbf
}
transport_stream_id 16 uimsbf
program_number 16 uimsbf
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Tabela 21 (continuacéo)

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico
for (i=0;i<N2;i++){

private_data_byte 8 uimsbf

A semantica do deferred_association_tags_descriptor deve ser a seguinte:

— descriptor_tag: campo de 8 bits que deve ter o valor de

— descriptor_length: campo de 8 bits que especifica aq&éo do dewm bytes;

tags de associagdo que seguem este campo;

— association_tags_loop_length: campo de 8 bit@me e&%o em bytes do enlace das

stream que nao faz parte do servigo de trans o de

uao ervico SBTVD;

— association_tag: campo de 16 bits que tém as@ag q };té associada a um
d

— transport_stream_id: campo de 16 b@ icao \de traré’r'le no qual reside o servico

que esta associado as fags de assoclacao listada Q

— program_number. campo de 164bi deve ser con uradQno service_id do servigo que esta
o list
e

associado as tags de associa as; Qg

— private_data_byte: campo qu co a estrutu eferred_service_location definida na
Tabela 22. Vel

. Tabela 22'- axe para trutura deferred_service_location
& N : —

3 taxe ,\O Numero de bits Mneménico

-]

b deferred_sérvice locati Q%-

g _

; org_network_id 16 uimsbf

—]

< P

'5 for (i=0;i<N;i++) {

E private_data_byte 8 uimsbf

|_

= }

2

- }

o

>

3

e A semantica da estrutura deferred_service_location deve ser a seguinte:

()

o

§ — org_network_id: campo de 16 bits que identifica o network_id do sistema de entrega a partir
8 do qual se origina o servico;

5]

g — private_data_byte: campo de 8 bits que nao é especificado nesta parte da ABNT NBR 15606.
(0]

x

L
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6.3.3 Tipo de fluxo
A presenca de um carrossel de objetos em um servigco deve ser indicada na tabela de mapa de pro-

grama desse servico, colocando o tipo de stream que contém o carrossel de dados no valor de 0x0B
(ver ISO/IEC 13818-1) ou em um valor definido pelo usuario.

7 Encapsulamento multiprotocolo (MPE)
7.1 Especificacao de transporte de dados

Os datagramas sao encapsulados nas datagram_sections que sdo compativeis com o formato
DSMCC_section para dados privados (ver ISO/IEC 13818- apeamento da secao dentro dos

pacotes MPEG-2 de stream de transporte é definido em si PEG-2 (ver ISO/IEC 13818-1).
A sintaxe e a semantica do datagram_section séao defir'nh& Tabela 23.

Tabela 23 - Sintaxe \gram &)Z

Sintaxe de bits | Mneménico

datagram_section () {

N
table_id C)V \ 8 0 uimsbf
section_syntax_indicator Q § bslbf
private_indicator + Q- bslbf
reserved @ A (8 2 bslIbf
section_length & V_Q_ 12 uimsbf
MAC_address_GO &\ 8 uimsbf
MAC_addre% %) 8
reserved % O\ 2 bslbf
payload_@yling_ Q- 2 bslbf
] 2

uimsbf

address_scrambli / \Q bslbf

LLC_SNAP_flag 1 bslbf

current_next_indicator 1 bsibf

section_number 8 uimsbf
last_section_number 8 uimsbf
MAC_address_4 8 uimsbf
MAC_address_3 8 uimsbf
MAC_address_2 8 uimsbf
MAC_address_1 8 uimsbf
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g
/ @ O >
N
} Q
Q
A semantica do datagram_sectii ser a‘seguinte:

Tabela 23 (continuagéo)

Sintaxe Numero de bits Mneménico
if (LLC_SNAP_flag == ‘1) {
LLC _SNAP()
}
Elsef

for (j=0;j<N1;j++) {

IP_datagram_data_byte bsibf
} O
) ANV
if (section_number == last_section_number) \ &V~

for(j=0;j<N2;j++){
stuffing_byte X A bsibf
uiring_oby Q Q , O
) g \/, AN QQ
If(section_syntax_indicator ==%0’) O

checksum

} &
elsef

CRC32 O &\

uimsbf

>v~ 32 rpchof

table_id: campo de 8 bits q§ deve ser configurado em 0x3E, se¢cdes DSM-CC com dados priva-
dos (ver ISO/IEC 13818-6:1998, Secao 5);

section_syntax_indicator. campo que deve ser configurado conforme definido na
ISO/IEC 13818-6:1998, Secao 5;

private_indicator. campo que deve ser configurado conforme definido na ISO/IEC 13818-6:1998,
Secéo 5;

reserved: campo de 2 bits que deve ser configurado em “11”;
section_length: campo que deve ser configurado conforme definido na ISO/IEC 13818-6:1998,

Secéo 5;
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MAC_address_[1..6]. campo de 48 bits que contém o endereco MAC do destino. O endereco MAC
é fragmentado em seis campos de 8 bits, rotulados como MAC_address_1 a MAC_address_6.
O campo MAC_address_1 contém o byte mais significativo do endereco MAC, enquanto o MAC _
address_6 contém o byte menos significativo. A Figura 3 ilustra 0 mapeamento dos bytes do
endereco MAC nos campos da secao. A ordem dos bits nos bytes nao esta reservada e o MSB (Bit
Mais Significativo) de cada byte também é transmitido primeiro. Os campos MAC_address contém
um endereco MAC claro ou embaralhado, como indicado pelo campo address_scrambling_control,

payload_scrambling_control: campo de 2 bits que define 0 modo de embaralhamento do payload
da secéo. Isso inclui o comeco do payload depois do MAC_address_1, mas exclui a checksum ou
campo CRC32 (ver Tabela 24). O método de embaralhamento aplicado é privativo ao usuario;

address_scrambling_control: campo de 2 bits que défine @ modo de dispersdo do endereco
MAC nesta subsecao (ver Tabela 25). Este campo permite,uma mudancga dindmica dos enderecos
MAC. O método de embaralhamento aplicado é pri.vati\Sao usuarioy

LLC SNAP._flag: flag de 1 bit. Se o flag estiveyeo*igurado 7n 174 a payload carrega um data-
grama seguindo o campo MAC_address_1. A ?g]ura LLG gAP deve indicar o tipo de data-
grama transportado. Se o flag estiver configuradq “0”, @ secae deve conter um datagrama IP
sem encapsulamento LLC/SNAPP;

& N
current_next_indicator. campo de 1 bit que deve ser figuradong@ valor de “17;

section_number. campo de 8 bits. €|O datagrag for %rega@ em secdes multiplas, entédo este
campo indica a posicdo da se¢ad\defitre’do processo de frag@ntagéo. Do contrario, este campo
deve ser configurado em zerojms \ -

last_section_number. campo'd 8 bits quﬁA indic?o numero da ultima secéo usada para
carregar o datagrama, ou seja,jm]mero @la ultima secao do processo de fragmentacao;
LLC_SNAP: estrutura quejdeve p@,%’ o datagrama de acordo com as especificacdes da
ISO/IEC 8802-2 LIe€C (Pogic Linl(gon ol) e da\lSO/IEC TR 8802-1 SNAP (Subnetwork Acces
Control). Se a paylead)da secao “estiver enfdaralhada (ver payload_scrambling_mode), estes
bytes devem estar dispersos;

IP_datagram_data_byte: byt€s gue cortém os dados do datagrama. Se a payload da se¢ao esti-
ver embaralhada (ver paydead “Scrambling_mode), estes bytes devem estar embaralhados;

stuffing_byte: campo opcional de 8 bits cujo valor ndo é especificado. Se a payload da secéo for
embaralhada (ver payload_scrambling_mode), este campo é embaralhado. Eles devem auxiliar
a codificacéo do bloco e o processamento de dados nos ambientes de wide bus. O numero de
stuffing_bytes usados deve adequar-se as exigéncias de alinhamento dos dados definidos no
data_broadcast _descriptor,

checksum: campo que deve ser configurado conforme definido na ISO/IEC 13818-6:1998,
Secdo 5. Ele é calculado sobre o datagram_section completo;

CRC_32: campo que deve ser configurado conforme definido na ISO/IEC 13818-6:1998, Secao 5.
Ele é calculado sobre o datagram_section completo.
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Tabela 24 — Codificacao do campo payload_scrambling_control

Valor Controle de embaralhamento do payload
00 Nao embaralhado
01 Definido pelo servigo
10 Definido pelo servigo
11 Definido pelo servigo

Tabela 25 — Codificacao do campo address_serambling_control

Valor | Controle de endereco de embaralhamento
00 Nao embaralha
01 Definido pelo segvico »
10 Definido p€|‘o ervico N\ 3
11 Defigido p)lo serygo’ N
4 k
Byte do endereco MAC de 1 2 4‘ 5 6 A
48 bits < , C
: )
| il -
Secéo: y :
Secon | MAC | mac N Last I \ac MAC wac | wac
DAl length | Addres AddressSTHeserZe¢ fsglg; | Address 4 | Address 3 | Address2 | Address 1
' "\

Figura 3 — Mapgamento dos bﬁes do end&r\‘ego MAC para os campos da secao

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

7.2 Especificacoes PSIe SI

O servico de transmiss&0 de dades deve indiCar a transmissdo de datagramas pela incluséo de
um ou mais descritores de trafrsmissao de dados em Sl (ver ARIB STD-B23). Cada descritor deve
ser associado a um stream viaydm identificador component_tag. Em particular, o valor do campo
component_tag deve ser idéntico ao valor do campo component_tag de um stream_identifier_descriptor
(ver ETSI EN 300 468:2010, 6.2.39) que pode estar presente na tabela de mapa de programa PSI
(PMT) para o stream usado para transmitir os datagramas.

7.3 Descritor de protocolo de transporte
O descritor de protocolo de transporte é utilizado da seguinte maneira:

— protocol_id: campo que deve ser configurado em 0x0002 para indicar o uso da especificacéo de
encapsulamento multiprotocolo;

— component_tag: campo que deve ter o mesmo valor de um campo component_tag de um
stream_identifier_descriptor, que possa estar presente na secdo de mapa de programa PSI para
0 stream no qual os dados sao transmitidos;
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selector_byte: bytes seletores que devem transportar a estrutura multiprotocol_encapsulation_info
que é definida na Tabela 26.

Tabela 26 — Sintaxe para a estrutura multiprotocol_encapsulation_info

Sintaxe Numero de bits Mnemonico

multiprotocol_encapsulation_info() {
MAC_address_range 3 uimsbf
MAC_IP_mapping_flag 1 bsibf

alignment_indicator O bslbf
reserved bslbf
max_sections_per_datagram 8 uimsbf
} \ &

A semantica da estrutura multiprotocol_encapsulatieq_info dev&a seguimg:

MAC _address_range: campo de 3 bits que deve indi@ﬂmer@e bytes do endereco MAC
que o servigco usa para diferenciar os.te es de oms ela 27;

MAC_IP_mapping_flag: flag de /1 ervige @ onfi esse flag em “1”, se usar o IP
para mapeamento MAC (ver RFCy11 ag'estiv nfigurado em “0”, 0 mapeamento

dos enderecos IP para enderecos e feitoyfora do es desta Norma;

Cf)gr"
(0]
(7]
(]
(0]

alignment_indicator. cam bit deve ndicqé/alinhamento que existe entre os bytes
do datagram_section e os bytes'do stréa trans;§r_ , de acordo com a Tabela 28;

reserved: campo de e de& nﬁgu@ em “1117;
"N

ﬁ — max_sections_;%agram: c o de 8 Bits que deve indicar o nimero maximo de segoes
> que pode ser uSado pdra carr a uniga)unidade de datagrama.
S
= &
o ela 27 ficag@do campo MAC_address_range
|<__t' MAC_address_range | Bytes de MAC_address validos
% 0x00 Reservado
>
= 0x01 6
Z
2 0x02 6,5
2 0x03 6,5,4
2
£ 0x04 6,5,4,3
o
§ 0x05 6,5,4,3,2
g 0x06 6.54,3.2,1
8
g 0x07 Reservado
i
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Tabela 28 - Codificacao do campo alignment_indicator

Valor Alinhamento em bits
0 8 (padrao)
1 32

7.4 Tipo de stream

A presenca de um stream de dados de multiprotocolo em um servico deve ser indicada na segéao
de mapa de programa desse servigco pela configuragao do tipo de stream para o valor de Ox0A
(ver ISO/IEC 13818-6:1998, Secao 5) ou um valor definido pelosisti@rio.

8 Especificacao da transmissao do data piping s

8.1 Especificacao do transporte de dados " '

O servigo de transmissao de dados deve inserir 0s cfad s‘a serem transml'tldos diretamente na payload
dos pacotes MPEG-2 TS. 3

O servico de transmissao de dados pode Usar o campoypayload_unit_start_indicator e o campo
transport_priority dos pacotes do stream Tr&orte MPEN na forma de servico privado. O uso
do adaptation_field deve ser compativel ‘c MPEG-2. < §

A entrega dos bits em tempo através d€ U data pip&e um servigo privado e nao é especificada nesta
parte da ABNT NBR 15606. , - s &

8.2 Especificacoes PSl e SI v N 2-

7~ y \
O servico de transmissao de dado?deve I;Q&&I’ o uso de ¥m data pipe (canal de dados), incluindo um
ou mais descritores de trafismissao de dos em Sl g ver/ETSI EN 300 468). Cada descritor deve ser
associado a um canal de,dados partlcular via um identificador component_tag.
Em particular, o valer do campo cgmponent tagdeve ser idéntico ao valor do campo component_tag
de um stream_identifiers@lescriptor{ver ETSI €N 300 468) que pode ser apresentado na se¢éo de
mapa de programa PSI para ogstream*que é usado como um data pipe.
8.3 Descritor de protocolo de transporte
O descritor de transmisséo de dados deve ser usado da seguinte forma:

— protocol_id: campo que deve ser configurado em 0x0005 para indicar um canal de dados Ginga.
Os outros campos estao presentes.

8.4 Tipo de stream

A especificacdo do sfream_type na secdo de mapa de programa deve ser Ox7E
(ver ABNT NBR 15603-2:2007, Tabela J.1).
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9 Especificacao de transmissao de PES independente
9.1 Transmissao de PES independente

A especificacdo de transmissdo de PES independente é um método utilizado para implementar o
streaming para servicos de transmiss&o de dados. Ha dois tipos de especificacao de transmissao PES:
sincronizada e assincrona.

O sistema de transmissao de PES sincronizada é utilizado quando é necessario sincronizar dados em
um stream com outros streams, incluindo video e audio. A especificacao de transmissao PES assincrona
é utilizada quando a sincronizagdo nao é necessaria. Como um exemplo de aplicagdo importante,
espera-se que o tipo sincronizado seja utilizado para transmitic, closed caption, e o tipo assincrono
para transmissao de caracteres sobrepostos (superimposed). Para informacdes relacionadas ao PES
independente, ver Anexo A.

9.2 PES sincronizada ‘ 5
De acordo com a especificagcao de transmisséo PES nlzada dados séo transmitidos utilizando
um pacote PES especificado na ISO/IEC 1381&-1 quer map mento de pacote PES para um

stream de transporte MPEG-2 deve atender a LSO/IF.’ 13818-1. N

De acordo com a especificagao de transmissao do tipo sin%izada, um\pacote PES com as seguin-
tes restricbes € utilizado além da smtaxec se?vmca espe\ adas nalSO/IEC 13818-1.

Para o cabegalho do pacote PES corrgespendénte a rivaté_strea§ 1, deve ser utilizado o seguinte:

— stream_id: no caso de um strean‘ do tipo sincronizadoy este deve ser configurado em ‘OxBD’
(private_stream_1); / -~

— PES_packet_length: campo de¢1 6 bit\u}deve tersgm valor que nao seja zero.

4

A estrutura de dados da PES Jncromiad.a démonstrada na Tabela 29 deve ser inserida no campo
PES_packet _data_bytés. o O o

Tabela 29=Estrutura de-dados da PES sincronizada

Sintaxe Numero de bits | Mnemoénico
syncronized_PES_data() {

data_identifier 8 uimsbf
private_stream_id 8 uimsbf
reserved_future_use 4 bsibf
PES_data_packet_header_length 4 uimsbf
for (i=0; i<N1; i++) {

PES_data_private_data_byte 8 bslbf
}

© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados 33

Impresso por: ABNT



Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

ABNT NBR 15606-3:2015

Tabela 29 (continuacao)

Sintaxe Numero de bits Mnemonico

for(i=0;i<N2:i++){

syncronized_PES_data_byte 8 bslbf

A semantica de campos em um pacote PES sincronizado é:

— data_identifier. campo de 8 bits que deve ser configurada @ 80’;

— private_stream_id. nao utilizado (OxFF); A V
— PES_data_packet_header_length: campo de %\q % extensdo em bytes do

PES_data_private_date_bytes;

— PES_data_private_data_byte: campo de 8,bits que forne e ’b‘mals detalhada dos
dados contidos na PES sincronizada e depe Servico. a receptora pode omitir
este campo;

— synchronized_PES_data_byte: campo de bits ¢ o S d transmltldos

9.3 PES assincrono Q'

De acordo com a especificacao d smcr dadosé transmitidos utilizando um pacote

PES especificado na ISO/IEC 13 1 r mapeameQe de pacote PES para um stream de

transporte MPEG-2 deve atender a IS /IE & v.

De acordo com a especificagao de'trans smc@t um pacote PES com as seguintes restri-

¢cOes é utilizado, além dassi e e semantica pec@g~ as na ISO/IEC 13818-1.

Para o cabecalho do p S cor ondente @pr/vate stream_2, deve ser utilizado:

— stream_id: em c e um @ do tpoassmcrono deve ser configurado a ‘OxBF’ (private_

stream_2)
— PES_packet_length: cam pz 16 bits que deve ter um valor que nao seja zero.

A estrutura de dados da PES assincrona demonstrada na Tabela 30 é inserida no campo do
PES_packet _data_bytes.

Tabela 30 — Estrutura de dados de PES assincrona

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

Asynchronous_PES_data() {

data_identifier 8 uimsbf
private_stream_id 8 uimsbf
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Tabela 30 (continuacao)

Sintaxe Numero de bits | Mneménico
reserved_future_use 4 bslbf
PES_data_packet_header_length 4 uimsbf
for (i=0; i<N1; i++) {

PES_data_private_data_byte 8 bsibf
}
for(i=0;i<N2;i++){

Asynchronous_PES_data_byte ’§ bslbf
) Y

| K
A semantica de campos em um pacote PES assincreno é: \ R

O
— data_identifier. campo de 8 bits que deve ser confi ur@x ‘Ox%}v~

— private_stream_id: nao utilizado (OxFF); Q Q
— PES_data_packet_header_length. campo de 4 “hits qugdica a extensdo em bytes do

PES_data_private_date_byt

8

— PES_data_private_data_ : campo deé 8 bits que é/uma utilizagdo mais detalhada desta area
e depende de um servico. Uma“unidade receptora p§ie omitir este campo;
— asynchronous_PESbyte: & 8 bié)Yantendo os dados transmitidos.
o\
X4
10 Protocolos Q porte Q'O
10.1 Protocolo d nal de%miss@

10.1.1 Stream de transport G-2

O stream de transporte MPEG-2 deve estar de acordo com a ISO/IEC 13818-1 e ABNT NBR 15602-3.
10.1.2 Secao MPEG-2

A secdo MPEG-2 deve estar de acordo com a ISO/IEC 13818-1 e ABNT NBR 15602-3.

10.1.3 Dados privados DSM-CC

Os dados privados DSM-CC devem estar de acordo com a ISO/IEC 13818-6.

10.1.4 Carrossel de dados DSM-CC

O carrossel de dados DSM-CC deve estar de acordo com a ISO/IEC 13818-6.
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10.1.5 Carrossel de objetos DSM-CC

Para o protocolo de transporte de transmissao que transmite conteudos de aplicacao Ginga, dois sis-
temas séo especificados: o sistema de transmissao de carrossel de objetos e o de carrossel de dados.

Cada sistema esta de acordo com a ISO/IEC 13818-6 (para equivaléncias funcionais, ver Tabela 31).

Tabela 31 — Equivalentes funcionais

Implementacao na B
Nome GEM Observacoes
ARIB STD-B23
O Em caso de utilizagédo de
Ver ARIB-STD-B23:200 carrossel de dados, aplica-se a
Al 5 ARWZS'ZOM Anexo B
ARIB STD-B24
transport_stream_ / l netw, rvice_id de dvb_service_
Ver GEM 1.3:2011, | location() na ARIB 4 .26. DVB endereco carrossel
Carrossel 6.25e11.7.2 P deve segu S nt|ca ?RIB-SI
Qualq ema-padrad dé carrosselé selecionavel
ETSI 12 200 \o caso de utilizacdo de um
818- C rrossel de objetos, a ETSI TS
sel de etos 01 812:2006, Anexo B, se aplica
/ Q

&

10.1.6 Protocolo IP de transporte multi em um canal de transmissao

O protocolo IP de transport/tlca nN canal transmlsséo deve estar de acordo com a

ETSI EN 301 192.

/@/
,q

10.1.7 Protocolo IP

O protocolo IP deve € aco ‘6@ a RFQ

10.1.8 Protocolo UDP v*

O protocolo UDP deve estar de acordo com a RFC 768.
10.1.9 Informacodes de servico

As informacdes de servico devem estar de acordo com as ABNT NBR 15603-1, ABNT NBR 15603-2
e ABNT NBR 15603-3.

10.1.10 Sinalizacao de IP

A sinalizagéo de IP deve estar de acordo com a ETSI EN 301 192.
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10.2 Protocolos de canal de interatividade

10.2.1 Pilha de protocolo do canal interatividade

Os protocolos de canal de interatividade devem estar de acordo com a ABNT NBR 15607-1.

A Figura 4 ilustra o conjunto de protocolos de canal de interatividade SBTVD que s&o acessiveis por

aplicativos Ginga em alguns ou todos os perfis (ver ABNT NBR 15606-1). Os detalhes completos das
API que oferecem acesso a estes protocolos de interagao estdo na ETSI TS 101 812:2006, Secao 11.

Aplicagéo

Interface de aplicag@o programavel

. =~ =~ = ___________ __________ _______J D

DSM-CC
Usuario para

usuario

HTTP
UNO-RPC/ .
UNO-CDR UDP Servico
especifico
TCP
P

Protocolos{dependentes/darede

Conexao de'rede

Figura 4 — Pilha de,protocole do canal de interatividade
10.2.2 Protocolo,dependente dajrede
Os protocolos dependentesgda redé devem_estar de acordo com as ETS 300 800, ETS 300 801,
EN 301 193, EN 301 195, EN"301 199, TR 101 201, EN 301 790, respectivamente para CATYV,
PSTN/ISDN, DECT, GSM, LMDS (Local Multipoint Distribution Service), SMATV e redes de satélite.
Para conexdes baseadas nos canal de interatividade, o protocolo PPP é utilizado conforme definido nas
RFC 1332, RFC 1661 e RFC 1717. Redes que utilizam enderecamento a servidores DNS devem estar
de acordo com a RFC 1877.
10.2.3 Protocolo de internet (IP)
O protocolo de internet esta definido na RFC 791.

10.2.4 Protocolo de controle de transmissao (TCP)

O protocolo de controle de transmissao esta definido na RFC 793.
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10.2.5 UNO-RPC

O UNO-RPC consiste em Internet Inter-ORB Protocol (IIOP) e deve estar de acordo com a CORBA/IIOP.
10.2.6 UNO-CDR

O UNO-CDR deve estar de acordo com a CORBA/IIOP.

10.2.7 DSM-CC usuario para usuario

O DSM-CC usuario para usuario deve estar de acordo com a ISO/IEC 13818-6, com restricdes e
extensoes definidas na ETSI EN 301 192 e ETSI TR 101 202.

10.2.8 Protocolo HTTP

O protocolo HTTP deve estar de acordo com a RFC 261 64paraSTTP 1.1, RF€ 4945 paraHTTP 1.0 e
RFC 2818 para HTTPS.
4

r"\
10.2.9 Protocolo especifico para o servico y ¥ ‘) N
4

>

este servico.

a

O protocolo especifico ou proprietario deve sehsupo)ado tvésﬁe provedores registrados para

10.2.10 Protocolo de datagrama do usuario (MP)

N B
O protocolo de datagrama do usuario (lJDP deve es{aée acordo coa a RFC 768.
£
10.2.11 DNS ) \ o : &

Os terminais que implementam o NS devemwestar de a&'wdo com as RFC 1034, RFC 1035,
RFC 1982 e RFC 2181. 7N y \

4

10.3 Protocolos de trafisporte paraéBﬁbativo?)sendo carregados no canal de interacao
10.3.1 Consideracoes‘gerais

No caso hibrido entre ‘@sfluxo de transmissao .0 canal de interacao, todas as informagdes dos dire-
térios séo fornecidas no fluxo destransmissao,'sendo que alguns ou todos os conteudos dos arquivos
podem ser fornecidos através dg,anal de interacao.

10.3.2 Entrega do arquivo pelo canal de transmissao

Em terminais que usam o DSM-CC carrossel de objetos de usudrio para usudrio, o conteudo do
arquivo é transportado através de uma BIOP::File, como € o caso normal para um carrossel de objetos
DSM-CC usuario para usuario. O IOR do arquivo de ligagdo para o arquivo de conteudo usa um
BIOPProfileBody ou um LiteOptionsProfileBody.

10.3.3 Entrega do arquivo pelo canal de interacao

Em terminais que usam o DSM-CC carrossel de objetos de usuario para usuario, o IOR do arquivo

de ligagédo para o arquivo de conteudo usa o HTTPProfileBody Esta forma de IOR deve ser usada
apenas para objetos BIOP::File.
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10.3.4 HTTPProfileBody

O HTTPProfileBody especifica host, port e também path_segments, que em solicitacdes HTTP séo
concatenados para formar uma URL da forma: http://host:port/path_segments. A sintaxe desse perfil
€ apresentada na Tabela 32.

Tabela 32 - Sintaxe do HTTPProfileBody

}

Sintaxe Numero de bits | Mneménico Valor Comentarios
HTTProfileBody {

profileld_tag 32 uimsbf 0x53425444
profile_data_length 32 uim@ *

. Big endian
profile_data_byte_order 8 u 0x00 byte order

. . Protocol major
version.major 8 % f 1 .

version 1

"4
version.minor 8 imsbf& 0x00 PrOtocq/ minor
version 0
host_data_length 8 uim \ 61\
for (k=0;k<N1;k++) { e

host_data V m QJ +
V)

port sbf é
objectKey_length : imsbqu- N2

for (k=0;k<N2;k++) { & &
objectKey_data ?'msbf +

}

A semantica do HTTF%ody Qeve? a seg :
st

QQ S

O

tag_value: S campos i abé%r:em a indicacao para SBTVD (Sistema Brasileiro de
Televisao Digitaly»Onde, e l, Ox§é “S”, 0x42 é “B”, 0x54 & “T” e 0x44 ¢é “D”;

version: estes campos bits indicam a verséao do protocolo que o servidor usa para entregar
o arquivo especificado. O valor da versao 1.0 indica que o protocolo de transporte € o definido
como perfil de HTTP 1.0”;

host_data: estes bytes transmitem o identificador do host da internet para que as mensagens
sejam enviadas. Pode ser 0 nome de dominio qualificado ou Internet-padrdao na forma “decimal
pontilhada”;

EXEMPLO “192.231.79.52”

port. estes 16 bits inteiros representam o numero da porta TCP/IP no host especificado onde
0s agentes-alvos ficam escutando os pedidos;

objectKey_data: estes bytes em forma de strings levam a parte path_segments da URL que
exclusivamente identifica o0 objeto no servidor de acordo com a RFC 2396.
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11 Modelo de aplicacao

11.1 Aplicacao Ginga-J

A aplicacédo Ginga-J deve estar de acordo com a ABNT NBR 15606-4. Nesta parte da ABNT NBR 15606,
este modelo é utilizado como modelo Ginga-J; para o modelo Ginga-NCL, a aplicacao Ginga-J deve
estar de acordo com a ABNT NBR 15606-2.

11.2 Modelo Ginga-J

O modelo é utilizado como o modelo Ginga-J e deve estar de acordo com a ABNT NBR 15606-4:2010,

Secédo 7.

11.3 Como lidar com o modelo NCL

O modelo NCL deve estar de acordo com os detalhes daﬂam\lBR 1
11.4 Gerenciamento de recursos entre aplica®\ &

O gerenciamento de recursos entre aplicagoes d® de accwo aA
12 Transmissao de informacoes de_apli

e
)

12.1 Descritores AIT e valores cons

Os descritores AIT e os valores ¢

a Tabela 33.

O

606-

O

T NBR 15606-2.

o com a ARIB STD-B23 e com

escrll@T e vawgg constantes

y i -
Onde é€ utilizado &\ Orqe)\g.definido Foco Descritores
: o
Data contents descriptor C7 \@ EIT
Data coding descriptor O0xFD Ver Secao 12,
] Descrip " Anexo B, Ver
Carousel ID descripto 0x13
! i tag X S Anexo C e ARIB STD-B23
Association tag descriptor Ox14 ARIB STD-B23
Extension tag descriptor 0x15
Label descriptor 0x70
DIl moduleinfo Ver
Caching priority descriptor 0x71 ARIB STD-B23
Descriptor
Content type descriptor ta 0x72 BIOP objectinfo (carrossel
g Ver
- ; - de dados e i
eserva 9 para futuro OX73-0x7F oC objetos) GEM - Middleware
descritor OC
Application information Table ID no _
0x74 Ver Secao 12
table (AIT) PID AIT X ¢

40
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Tabela 33 (continuagéo)

Onde é utilizado Tipo Valor Onde é definido Foco Descritores
Application descriptor 0x00
Applicati
pp lcathn name 0x01
descriptor
T
ransport Protoco/ 0x02
descriptor
Ginga-J application
inga appicatl 0x03

descriptor

Glnga.-J appllc.?t/on 0x04
location descriptor :
Ext L V
Xi efna/’ app/lcat/?n OX05
authorisation descriptor \
Ginga-NCL application &

0x06

location descriptor

Ny X
NCL (reservado para uso Descriptor s \ \*g(%egéo 12 Ver
futuro) tag Q <D e Anexo C GEM - Middleware

Application i

pplication icons - C
descriptor QQ
Pre-fetch descriptor 0x0 Q/

DIl location descriptor E

descriptor
Ginga-NCL application (9\ O\

Reservado para uso
futuro

o

IP signalling descriptor

Reservado para uso
futuro

Private data specifier
descriptor

o%F

0x60-07F

Reservado para uso
futuro

Definido pelo usuario 0x80-0xFE

© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados 41

Impresso por: ABNT



ABNT NBR 15606-3:2015

Tabela 33 (continuacao)

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

Onde é utilizado Tipo Valor Onde é definido Foco Descritores
i ificaca A0 (FullSe
Sistema ge codificagdo | qioo o ( 9) Ver 12.6,
inga codificagdo de A1(OneSeg) PMT e
Sistema de transmisséao CENeS (datta_'d) A3 (FullSeg) A?gg)lg\liR
component_i -
AIT PONENtIa | a4 (Oneseg)
Sistema de transmisséo de Formato de 1 ’
A i Vi 80 12
carrossel de dados transmiss&o rea de sistema er Secao
. de codificagao e
Sistema de transmissao de | (fransmission_ - Tados ARIB STD-B23 Ver
carrossel de objetos forma) ARIB STD-B23
Carrossel de objetos Ginga | Identificagao 0x0001 Ver W
de protocolo |
Carrossel de dados Ginga (protocol_id) 0x0004 R TD-B23
Tipo de E >
a pIica a0 Segé%
Ginga-J application type (: Iisation 0x0001 AIT e
& ARIB 23
type) -

O\Jo
S

a é necessario especificar a aplicacao e transmitir as infor-
la-la {(/

Q..

a serv.i.llzado nesta parte da ABNT NBR 15606

V

", &
cordo com a ARIB S'@S Sao0 as seguintes:

N
a AlT, para identificar o armazenamento do

e g/ng% '0() a partir do additional identifying information no
FS qui nsmite a aplicacdo Ginga na PMT;

12.2 Execucao da aplicacao Ging

Para realizar a execucao da aplicaca
macoes adicionais da aplicagao para gon
O sistema de transmissao da i icaga
deve estar de acordo com a £

ormacgao da

As informacgdes adicionai§ d

— valores de identifi
componente d
data component

— armazenamento do ginga_ lihfo() a partir do additional information dentro do data contents
descriptor, para ser armazenado com a area dos descritores de um evento de programa que
utilize o aplicagées Ginga na EIT;

— armazenamento da ait_identifier_info() a partir do additional information dentro do data component
descriptor para o ES que transmite a AIT na PMT;

— nas estruturas additional_ginga_info() e ginga_info(), o campo transmission_format deve ser iden-
tificado com o valor ‘10’, que indica o formato de transmiss&o como carrossel de objetos.
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Além das informagdes acima, a Application Information Table (Tabela de Informacdes da Aplicacao),
especificada em 12.16.1, deve ser transmitida em um ES que engloba o programa na forma de se¢ées
privadas. Utilizando a AT, a informacao da aplicagcdo é armazenada (ver 12.17.1) sobre a estrutura
dos grupos de descritores armazenados na AlT. Para informagdes adicionais relacionadas as tabelas
PMT e EIT, ver o Anexo C.

12.3 Sinalizacdes comuns das aplicacoes

As sinalizagbes comuns das aplicacdes sao os requisitos minimos de sinalizagao capazes de identi-
ficar alguns aspectos como a fonte do cédigo da aplicacdo, o nome da aplicagéo, o ID da aplicagédo e
ID da organizacao referentes a aplicacao.

As informacoes de aplicagdes sao transmitidas em se¢des privadas, a partir da Tabela 46 (ver 12.16.1),
como um ES que engloba o programa. Desta forma, a informagao adicional necessaria para cada
aplicacao é transmitida.

-

Como complemento, os valores de identificacao do :ﬂmnente de dados sao determinados de forma
a indicar a existéncia da transmissao da AlT, assim ? a aplicacao Ginga, e a estrutura da selegéao
de area do data component descriptor (ver 12.7 pa ‘d lhes):

Os seguintes descritores devem ser armazerﬁdos)a AIT s£0me hformagéo comum, sem levar em
consideracao o formato da aplicagao: .

transport protocol descriptor. Es ctitor pode,ser armazenado tanto no common information

— transport protocol descriptor- to<€sS as\avplicaégz?es d&m estarho escopo de pelo menos um
descriptor loop como no applica_tlon_informatign desetriptor loo§,

£
— application descriptor. uni upico ‘jescritohdeSplicag" deve ser armazenado em um enlace
de descritor de informagao de awlicagéo para cada uma-das aplicacdes;

— application name dgcriptor. uma Unica aplicacao deve ser armazenada em um enlace
de descritor de informagéobe aplieagao para cada‘uma das aplicagoes.
. N O
12.4 Sinalizacdes adicionais das aplicacoes Ginga

Os parametros déssinalizacao da aplicacao e-alindicacéo do initial entity sao requisitos minimos que
devem ser transmitidos via AlT.

No enlace do descritor de infofmacdes de aplicacao AIT Ginga, os seguintes descritores devem ser
armazenados pelo menos para‘uma aplicacéao.

— Ginga-J application descriptor,

— Ginga-J application location descriptor,

— Ginga-NCL application descriptor,

— Ginga-NCL application location descriptor.
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12.5 Informacoes adicionais em PSI/SI

Como para as informagdes de aplicacédo, a Tabela 33 de informagdes de aplicagao (AIT) é transmitida
em modo sec¢do privada como um ES que compreende o programa. As informagdes adicionais
referentes a transmissao de informagdes de aplicagdo séo as seguintes:

— definicdo de valores de identificacao correspondentes a Ginga e AIT para identificar o armazena-
mento do componente de dados de additional_ginga_info() de informacdes adicionais, identifican-
do as informacdes do descritor de componente de dados para ES que transmite Ginga na PMT;

— armazenamento de ginga_ info() em informacgéo adicional dentro do descritor de conteudos de
dados a serem armazenados na area do descritor de um evento de programa que utiliza a apli-
cacao Ginga na AlT;

nente de dados para ES que transmite AIT de PMT{

— armazenamento de ait_identifier_info() em informagéo a&ional dentro doydescritor de compo-
— diferenciagdo de outros sistemas de transmiss ibuindo &)004 como o protocol_id que
corresponde aos dados de transmissao de carrosél ra detalhesido selector_byte, ver 12.17.6;

ginga_info() e ginga_info() para identifiear o sistema trapsmissaq de conteudos em nivel

de PMT; g v s B

— no caso de transmission_format="1@Q (Sisterna de tr‘smis’séo deﬁrrossel de objetos), o descritor
association_tag (valor de tag: 0x14),0.descritor deffered”Association_tag (valor de tag: 0x15) ou o
descritor Carousel_id (valor: Oxt 3) eﬁpecmc a ISO/IEC 13818-6, devem ser armazenados
em PMT, conforme necessario. S 2_

— atribuicdo de um sistema de transmissao de Gagrossel de Eetos?m “1,0\no campo de additional_

12.6 Identificacao do componente deﬁd(kk

4

Um data_component _id é atribuic,o a aplicagao Ginga. Enquanto isso, um valor de identificacdo de
componente de dados é @triptiido a tranSmissao AT &um stream elementar a ser transferido no modo
de secéo privada é adigionade ao PMT:

12.7 Descritor de componente de dadosée descritor de conteudos de dados

12.7.1 Referéncia indireta

A partir do carrossel que transmite a aplicacdo Ginga, deve ser feita referéncia indireta ao descritor
de componente de dados relevante ao sistema de codificagdo Ginga pelo componente de fag
(component_tag.)

12.7.2 Descritor de componente de dados em aplicacao Ginga — Sistema de codificacao de dados
Quando a identificagcao da codificacao de dados ¢ feita pelo sistema de codificacéo Ginga, a estrutura

additional_ginga_info(), conforme demonstrado na Tabela 34, é descrita dentro da area de informagdes
adicionais de identificagdo no descritor de componente de dados.
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Tabela 34 — Additional_ginga_info()

ABNT NBR 15606-3:2015

Sintaxe Numero de bits | Mneménico
additional_ginga_info() {

transmission_format 2 bslbf
application_identifier_flag 1 bslbf
recommended_resolution 4 bsibf
independent_flag 1 bsIbf
if (application_identifier_flag == 1) {

application_identifier() Q bslbf

}

if (fransmission_format == ‘00’ ){
download_id
ondemand_retrieval_flag
file_storable_flag
event_section_flag

reserved_future_use

reserved_future_u

| N\

else if (tr st_fo at&‘m’){

o g
o@d_ret g Q
file_storabl. g

event_sectionflag

reserved_future_use

D

uimsbf
\ bslbf
bslbf
bslbf
bslbf

bslbf

uimsbf
bsibf
bsibf
bsibf
bsibf
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A descricao do additional_ginga_j info(' ) deve ser a seguinte:

transmission_format (formato de transmissao): a area de 2 bits especifica o sistema de trans-
missao da aplicagcao Ginga (ver Tabela 35);

application_identifier_flag (flag identificador da aplicagdo): flag de 1 bit que indica se o identifi-
cador de aplicacao esta incluido na area de selecao (ver Tabela 36);
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— recommended_resolution (resolu¢ao recomendada): A resolugéao da aplicacao Ginga (correspon-
dente as caracteristicas de resolucéo) e a taxa de aspecto (correspondente as caracteristicas de
display-aspect-ratio) sao indicadas neste campo. No SBTVD o campo recommended resolution é
especificado na tabela AIT sendo obrigatdrio seu uso nos dispositivos one-seg conforme Tabela 37;

— independent _flag (flag independente de disponibilidade de audio e video): indica se presume-se

que o programa de transmisséo de dados seja ouvido e visto independentemente; 0 =

e 1 = Possivel;

Impossivel

— application_identifier() (identificador de aplicacéo): um valor para identificar exclusivamente
a aplicacao. Ver Tabela 39 para os detalhes.

Escolher um dos valores da Tabela 38.

Tabela 35 — Formato de trans

Valor

00

De N
Carrossel de dados e mensag entos, (excete servico de dados

00

10

\)

11

rvado

utu roo

Tabe@u{@or déglcagao
default_version Wescrlgao

0 til hr o} v@adrao para o numero da versao
( 1 ilizar o v@r padréo para o numero da versao
e do anpo recommended resolution
AN
Sin Numero de bits Mnemonico
recommended_resolution 4 bslbf

Tabela 38 — Opc¢oes de resolucao do plano grafico da aplicacao

Valor Receptores full-seg Receptores one-seg

0000 AERIEIOElER que nao d,gpende Reservado para o futuro
de uma resolucéo especifica

0001 1920 x 1080 (16:9) Reservado para o futuro

0010 1280 x 720 (16:9) Reservado para o futuro

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -
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Tabela 38 (continuacao)

implementado o scaling.
corretamente, deixando

Valor Receptores full-seg Receptores one-seg

0011 960 x 540 (16:9) Reservado para o futuro

0100 720 x 480 (16:9) Reservado para o futuro

0101 720 x 480 (4:3) Reservado para o futuro

0110 720 x 576 (16:9) 160 x 120 (4:3)

0111 720 x 576 (4:3) 160 x 90 (16:9)

1 000 Reservado para o futuro 320 x 240 (4:3)

1 001 Reservado para o futuro 320 x 180 (16:9)

1010 Reservado para o futuro 352 x 288 (4:3)

1011 Reservado para o futuro 24%2;03&3%?3.? ~seg

\ P

1100 Reservado para o futun K B Iir;r:tsggg fpi?gagoenni:feg

1101 Reservado para o futuro :r?;i( rﬂ;?)ir,?;?fﬁz),(,;)'l e\;sGi%

1110 WO n(mift = 640) x 480 (one-seg
\ orientagao "paisagem") — VGA!

1111 utur Q Q Reservado para o futuro

me

em
(0)

Q%?)sitivos one-seg e sao destinadas
céao

eg for destinada a estes dispositivos,

sinalizada a resolugao VGA retrato

r receber esta aplicacao desde que seja

full-seg informe a resolugcdo empregada

ara casos em que a aplicacao Ginga nao
N

ao \dentificador de aplicacao
% %

os QQ- Numero de bits | String de bits
application_identifi -
organization_id V 32 bslbf
application_id 16 bslbf
}

organization_id (ID da organizagado): campo de 32 bits que indica a organizacao que preparou
a aplicacao. Este ID armazena um numero unico de 32 bits atribuido no SBTVD pela emissora
matriz e cujo valor é representado pelos 16 bits do network_id a partir do bit mais significativo,
completando os 16 bits restantes com o0 mesmo valor;

EXEMPLO

b31|b3ofv2ofoog|b27|v26|b2sb24lb2a|baz]b21b20]b19jb18]b17[b16

b15[014b13]b12|b11[010|b9 | b8| b7 [ 6 | b5 [ b4 | b3 |2 D1 | B0

Original_network_id

Original_network_id
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Uma emissora matriz que possui o Original_network_id igual a (0000000010000001)B utiliza o
organization_id igual a (00000000100000010000000010000001)B, identificacdo unica para todas
as emissoras de sua rede.

— application_id (ID da aplicacao): campo de 16 bits que armazena o numero exclusivamente
atribuido no sistema para identificar a aplicagdo. Se a aplicacao descrita pelo descritor for um
servico adicional a um programa de televisdo ou de radio, ela é utilizada para especificar a
aplicacao que realmente se associa ao programa de televisao ou radio;

— download_id (ID do download): campo de 32 bits que serve como rétulo que identifica o carrossel
de forma unica. Ele mostra o carrossel que deveria estar montado como configuragéo-padrao;

— ondemand_retrieval_flag (flag de disponibilidade de recep€ée de audio e video por demanda):
area de 1 bit que indica, para a recepgcéo da aplicaca@ transmitida pelo referido elementary
stream, se a aquisicdo da aplicacao a partir do carrossel'emeada caso da operacao de audiéncia
esta prevista. A capacidade de recepcao é regulada.pe%peragéo deéncaga entidade de midia;
0 = Nao disponivel e 1 = Disponivel; \

o~

— file_storable_flag (flag de arquivo armazenavel): i 21 se o arr%zenamento do arquivo do pro-
grama de transmissdo de dados correspondente € passivel, Por exemplo, o armazenamento de
arquivo é dificil se a informacgéo for atualizgda olante o_programa. A capacidade de armaze-
namento é regulada pela operacédo de cada entidade de'migdia, 0 = Arquivo ndo armazenavel e
1 = Arquivo armazenavel; 2 <

a mensagem de evento € distribuiga‘per€ste co onente. 0 = mensagem de evento nao é

— event_section_flag (flag de evento ésegéo de 4r)ansrhséo§ampo de 1 bit que indica se
distribuida e 1 = A mensagem de evenio, é distrﬁ)uida;

£
— carousel_id (ID do carrossel)s campc}de 32.bits, &e € o @or de identificagcao que especifica de
forma exclusiva o carrossel degbjetos. Este valor de idéptificacéo é especificado pelo descritor
carousel_id (descritor doﬂentific dor doq:lr%ssel), que-esta armazenado no PMT.

12.7.3 Descritor de contetidos dos dadés na aplicagéo Ginga — Sistema de conteudo de dados

Se a identificacéo da codificacao de dad~5“s for feita céliforme o sistema de codificacao Ginga, a estru-
tura ginga_info() demonsiradd na Tabela 40 deve serydescrita na area de sele¢éo do descritor de con-
teudos de dados nQAIT Isso permité queva notificacdo avancada da aplicacéo Ginga seja agendada
para uso pela unidade“defevento defprograma.

As informacgdes a respeito da apligacao Ginga e sinais de controles sdo armazenados na AlIT. Nao se
presume que a aplicagéo seja coptrolada pela unidade de evento de programa. Consequentemente,
nao ha mecanismo na AlT que compreenda o cronograma pelo qual a aplicagéo Ginga sera utilizada
para cada unidade de programa (ver ABNT NBR 15603-2:2007, 8.3.28).

Tabela 40 — Ginga_j_info()

Estrutura de dados Numero de bits | Mneménico
ginga_info(){
transmission_format 2 bslbf
reserved_future_use 1 bslbf
recommended_resolution 4 bslbf
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Tabela 40 (continuacao)

} else if (transmission_format == ‘01°) {

ginga_stored_carousel_info()

Estrutura de dados Numero de bits | Mneménico
default_version_flag 1 bslbf
independent_flag 1 bsibf
application_identifier_flag 1 bslbf
content_id_flag 1 bslbf
associated_application_flag 1 bslbf
reserved_future_use 3 bsibf
update_flag O 1 bsibf
ISO_639_language_code A ZN bsibf
if ( application_identifier_flag == 1) { \ Yh

application_identifier() @ bsl
| N IPONIS
if (content_id_flag==1) { P O
content _id V Q_Y uimsbf
content_version C) Q C)Qé uimsbf
} +
if (default_ version_fla% A | QQ-
application_profiles._ & Q- 8 uimsbf
for ( i=0; I<N: i \ VV‘
application_ profile & 16 uimsbf
profi/e_@ersion \Q7\Q 8 uimsbf
pro@or_ versii Q‘O uimsbf
profile smicro_ve Q uimsbf
X
}
if (transmission_format == ‘00’) {
ginga_carousel_info()
ondemand_retrieval_flag 1 bsibf
file_storable_flag 1 bsibf
reserved_future_use 6 bsibf
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Tabela 40 (continuacgao)

Estrutura de dados Numero de bits | Mnemonico

} else if (transmission_format == ‘10°) {

ginga_object_carousel_info()

ondemand_retrieval_flag 1 bslbf
file_storable_flag 1 bslbf
reserved_future_use 6 bsibf

A descricao da ginga_info( ) deve ser a seguinte:

— transmission_format (formato de transmissao): area de!bl S que eWﬁ o sistema de trans-

missao da aplicacao Ginga (ver Tabela 41);

Valor
Carrossel d
00 :
(exceto servico
j > "
00 Carrossel de da? (seryvico dedadosiso pa;\@mazenamento)

10
11

— recommended_resolutiom(resolucao r%n\ ada):?eresqugéo da aplicagéao Ginga e display-
aspect-ratio que sao i @ na ela, 38. As olucdes VGA retrato ou paisagem sao
opcionais em dispositi seg &m inad&ss dispositivos de tamanho maior. Quando
uma aplicagao one% destinada a estes @ositivos, e utilizar o conteudo de midia nesta

resolucdo, deve s alizada a o VG rato ou paisagem. E permitido aos dispositivos
céo € que seja implementado o scaling;

de tamanho menor régeber esta,apli

— default_version_flag (flag de agéo%i ersdo-padrao): flag de 1 bit que indica que o valor-
padrdo especificado pela ao é utilizado como um perfil para a execug¢do da aplicagao
Ginga que deve ser transmitida pelo ES correspondente. Deve estar de acordo com a Tabela 42;

Tabela 42 — default_version_flag

default_version_flag Descricao
0 Nao utilizar o valor-padrao para o numero da versao
1 Utilizar o valor-padrao para o numero da versao

— independent _flag (flag independente de disponibilidade de audio e video): indica se presume-se
que o programa de transmisséo de dados seja ouvido e visto independentemente; 0 = Impossivel
e 1 = Possivel;
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application_identifier_flag (flag identificador da aplicacdo): flag de 1 bit que indica se o identifi-
cador de aplicacao esta incluido na area de selecao; 0 = Nao Incluido e 1 = Incluido;

content _id_flag (flag de ID de conteudos): flag de 1 bit que indica se a ID dos conteudos e sua
versao estao incluidas no descritor; 0 = Nao Incluido e 1 = Incluido;

associated_application_flag (flag de aplicacéo associada): flag de 1 bit que indica os conteudos
associados ao programa de televisédo ou radio, quando a aplicagéo descrita por este descritor for
um servico adicional de dados para o programa de televisdo ou radio. Para uma aplicagdo que
nao seja um servico adicional, o valor deve sempre ser 0;

update_flag (flagde atualizag&o): indica se ha distribuicao diferencial para esta aplicagéo no futuro;
0 = N&o ha distribuicado diferencial e 1 = Ha distribuicdo difesencial;

ISO_639_language_code (cédigo de linguagem): codige de|lingtiagem usado para a aplicagao Ginga;

application_identifier() (identificador de aplicacad): va& para jdentifiear exclusivamente a apli-
cacéo (ver Tabela 43); ﬁK )

Tabela 43 — Estrutura de. id'e/nt‘i?cador deﬁplicagéo

Estrutura de dados S ) @mel% de bits/ | String de bits

N > bslbf
_‘ \ < ' § bslbf

X
organization_id (ID da organiggéo): ¢ampo de 32 bitg-que indica a organizacdo que preparou
a aplicacdo. Este ID asfndzena um nuimero unico de 82 bits atribuidos no SBTVD pela emissora
matriz e seu valor é represpntado,pgl?s 16 bits.do network_id a partir do bit mais significativo,

completando os 16bits feStantes com o‘mesrgg“\\/alor;

application_identifier() { : N
organization_id

application_id

YA

EXEMPLO

b31[o30[b2o|os]be7 [pe| b2sfb24|bas|b2zlbgi|vat|b10|b 18w 7]b16|b15]b14[013]012]011|010[ b0 | B8 17 [b6 | b5 [ b4 | D3]] B1 |00

Original_network_id Original_network_id

Uma emissora matriz que possui o Original_network_id igual a (0000000010000001)B utiliza o
organization_id igual a (00000000100000010000000010000001)B, identificacao unica para todas as
emissoras de sua rede:

application_id (ID da aplicagdo): campo de 16 bits que armazena o numero que identifica a
aplicacao. O numero é atribuido de forma exclusiva no sistema. Quando a aplicacao descrita pelo
descritor for um servigo adicional ao programa de televisédo ou radio, é utilizada para especificar
a aplicacdo que de fato se associa ao programa de televisao ou radio;

content_id (ID de conteudos): campo de 32 bits que € um rotulo que identifica o programa de
transmissao de dados e é atribuido de forma exclusiva na companhia de transmisséao. Em caso de
armazenamento de dados, se o content_id tiver o mesmo valor de um programa de transmisséo
de dados anterior, os dados podem ser sobrescritos;
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content_version (versao dos conteudos): campo de 16 bits que indica o numero da versao entre
o programa de transmisséo de dados que tem uma ID de conteudos idéntica;

application_profiles_length (especificacao de extensao do perfil da aplicacdo): indica a extenséo
do campo que especifica o perfil receptor com o qual a aplicagao é executavel,

profile_major_version (numero principal do perfil): campo de 8 bits que indica que o numero
principal entre os numeros de versao dos perfis de recepcéo deve corresponder pelo menos a
execucgao de aplicacdo Ginga relevante;

profile_minor_version (numero secundario de perfil): campo de 8 bits que indica o numero
secundario entre os numeros de versao dos perfis de recepcao que deve corresponder a pelo
menos a execucao de aplicacdo Ginga relevante;

profile_micro_version (micronumero de perfil): campo de 8 bits quedndica @ micronumero entre
0s numeros de versao dos perfis de recepcao que devem,cerresponder apelo menos a execugéao
de aplicacdo Ginga relevante; pu ,

ginga_carousel_info(). estrutura de dados espeoﬁ:;)a na ARINID-BZ4:2007, Anexo C2;
4

area de 1 bit que indica, para a recepgao da“aplicacao tfansmitidagpelo referido elementary
stream, se a aquisicao da aplicacéo a parti carrossel ecéda caso/da operacao de audiéncia
esta prevista. A capacidade de recepCao éyr gula pel&pera ao de cada entidade de midia;
0 = Nao disponivel e 1 = DISpOhIVG{ ] :)8

file_storable_flag (flag de arquivo at azenéveﬂ: indica se p-armazenamento do arquivo do pro-
grama de transmissao de dados ;orrg]sponden;p possivel.Por exemplo, 0 armazenamento de
arquivo é dificil se a informacae f? atualizada durante o/programa. A capacidade de armazena-
mento é regulada pela o%ragao e cada’entidade de midia;

>

ondemand._retrieval_flag (flag de disponibﬁidad?de re{géohe audioe video por demanda):

ginga_stored_carousel., info& estrutu@e dados especificada na ARIB STD-B24:2007, Anexo C2;
~ D N

ginga_object _carousel_jnfo(). estrutura de da&’a’é especificada em 12.7.4.2.

4 Descritor de,componente’de.dados patatransmissao AIT

4.1 Ait identifier inf

Quando a ID da codificagéo de dados é transmissao AlT, a estrutura ait_identifier_info() demonstrada
na Tabela 44 deve ser descrita dentro da area de selegdo do descritor de componente de dados no
PMT (ver ABNT NBR 15603-2:2007, Subsecao 7.2.3).

Tabela 44 — Ait_identifier_info()

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits

ait_identifier_info(){
for (i=0; i<N; i++ ) {

application_type 16 uimsbf
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Tabela 44 (continuacao)

Estrutura de dados

Numero de bits

String de bits

reserved_future_use

AIT _version_number

3
5

bslbf

uimsbf

A descricao da ait_identifier_info( ) deve ser a seguinte:

O valor atribuido a este campo deve estar conforme

12.7.4.2 Area de selecdo do descritor de contéu
de objetos

AIT_version_number (numero da versao AlT): vx
e

ki
al versi yber armazenada.
d%& transmissao do carrossel

~

stao dentro da area de

Quando as informacgobes para o controle de re@o car, m obje@ e
selecéo do descritor de conteudo de dados, as informacdes onstra na Tabela 45 devem ser

e codificacdo de dados.

String de bits

\ 4

ginga_object _carousel_ i/%
num_of_carousels

for(i=0; i< num_oels; I&

associationf ta

R

event_sectien_#lag
reservetnfut e_us@
Component_size

default_transaction

flag

default_timeout_DSI_flag

default_leak_rate_flag

if (component_size_flag == ‘1’) {
component_size

}

if (default_transaction_id_flag == ‘1’) {

transaction_id

adicionadas na posicao da area de sele¢ aada e\
Tabela 45 - E tCl) Gingt_caré;el_info()
Estrutura dydad‘s é N

(@ o de bits
&
T 8
16
1
3
1
1
1
1
32
32

uimsbf

uimsbf
bsibf
bsibf
bsibf
bsibf
bsibf
bslbf

uimsbf

uimsbf
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A descricao da ginga_object_carousel_info() deve se>a‘segumte

Tabela 45 (continuacao)

Estrutura de dados Numero de bits String de bits
if (default_timeout_DSI_flag == ‘1°) {

timeout_value_DSI 32 uimsbf
}
if (default_leak_rate_flag == ‘1’) {
leak_rate 22 uimsbf
reserved 2 bslbf

; $5

‘v

num_of_carousels (numero de carrosséis). campo de @s gue indiea=0 numero de carrosséis
de objetos incluidos em uma volta do enla

N
association_tag (fag de associagéo)%mpo de 1$ab|ts ue espécifica o componente de stream
para o qual a mensagem DSI com'o SefviceGatewaylnfo do ca:))ssel de objeto é armazenada,
pelo tag de associacao que é atribtidopelo deQ:rltor assoczatton tag de PMT,;

event_section_flag: com este cc@)onente aﬂs§owga <ée mensagem de evento é indicada;

component_size_flag (flagde tamanho U%componente) “campo de 1 bit que indica se o tamanho
do componente é codificado pa estrutura de dadosS@uando o valor do campo component_size
ainda n&o esta definido, Nae-€sta codificado (0: nde_¢odificado; 1: codificado);

N Y O~
default_transactien_id_dlag: campe-de 1 bit gue indica se a ID de transacgéo esta codificada na
estrutura de dados. Quando asaguiSigao de Bli-para ID opcional de transacao esta especificada,
a ID de transacaonnde esta cedificada (0: @ao codificada; 1: codificada);

default_timeoutDSI_flag:\campo de 1 bit que indica se o valor de intervalo DSI esta codificado
na estrutura de dados. Quando o valor-padrao definido pela operagéo € utilizado como o valor de
intervalo DSI, ele ndo esta codificado (0: ndo codificado; 1: codificado);

default_leak_rate_flag: campo de 1 bit que indica se a taxa de vazao esta codificada na estrutura
de dados. Quando o valor-padrao definido pela operagéo é utilizado como valor de taxa de vazao,
ele ndo esta codificado (0: ndo codificado; 1: codificado);

component_size (tamanho de componente): campo de 32 bits que indica o tamanho total dos
dados (unidade: byte) a serem transferidos pelo referido carrossel de objetos;

transaction_id (1D da transacao): valor de ID da transacéo a ser transmitido pelo componente.

A ID nao codificada de transagdo mostra a necessidade de aquisicao DSI que tem ID de transa-
¢céo opcional;
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— time_out_value_DSI (valor de intervalo DSI): campo de 32 bits que indica o valor de intervalo
recomendado (unidade em milissegundos) para a recepgao de toda a se¢cao DSI do carrossel
relevante. Quando o valor for OxFFFFFFFF, sera uma indicacao de que nao é valor de intervalo
recomendavel;

— leak_rate (taxa de vazao): campo de 22 bits que indica a taxa de vazao do buffer de transporte
do receptor. A unidade é de 50 byte/s.

12.8 Localizador em descricao de aplicacao

Alguns campos da descricao da aplicagédo podem conter localizadores (locators) para indicacao em
certos tipos de arquivos em diretorios, ou em transportes HTTP, url etc. O localizador utilizado na
descricao da aplicacao deve estar de acordo com a ARIB STD-B23:2004, Secao 14.

12.9 Descricao da aplicacao

~N
A descricédo da aplicacdo deve estar de acordo com NO a 12.15. A estrutura de sesséo AIT a ser
transmitida no modo de transmisséo de sessao privﬁa eVe estap/de acordo com 12.16. O campo de
string na AIT pode ser codificado por um codigo desCaracteres d&SO/IEC 8859-15. Por outro lado,
0s strings adquiridos pelo método getName() podeni“ser autematicdmente.convertidos em strings
utilizaveis em Java. § > g N\
Os tipos de aplicagbes devem ser modificades, inlusiveq de aplicagao 0x0008, como aplicacéao
reservada Ginga, e 0x0009, como aplic aoNa-l\?L, caw demaonstrado na Tabela 45.

1 )
Tabela 46 — Tigo de aplicagéo_)

Tipo d¢apl‘cagéo -~ ; I\Qfscrigéo
0x0000 v Y N\ Reservgc'jo
0£0001 r N\ Ginga-J
0xQ002 — 0xQ06 % | "Reservado
0x0007 ARIB
0x0008 Reservado
0x0002 Ginga-NCL
O0x000A — Ox7FFF Reservado

12.10 Transmissao e monitoramento de descricao de aplicacao

Atransmiss&o e a monitoracdo da descri¢cao de aplicacdo devem ocorrer no intervalo entre a atualizacao
e a deteccao de uma nova versao. Esse intervalo ndo pode exceder 30 s. Como para o processo de
transmissao, a secao da tabela que esta de acordo com a estrutura AIT é transmitida como ES que
compreende o modo de transmissao via secéo privada do programa.

Para a operacao, o valor 0x0001, 0x0008 e 0x0009 sao atribuidos como o application_type de Ginga-J,

Ginga e Ginga-NCL, e 0x0001 ¢é atribuido como o valor de protocol_id para significar o sistema de
transmiss&o de carrossel de objetos.

© ABNT 2015 - Todos os direitos reservados 55

Impresso por: ABNT



Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

ABNT NBR 15606-3:2015

O selector_byte no descritor de protocolo de transporte para o sistema de transmissao do carrossel
de dados deve ser da mesma sintaxe, como para o caso do “protocolo de transporte de carrossel de
dados” (protocol_id =0x0004). Para os detalhes da estrutura, ver Tabela 57.

12.11 Visibilidade da descricao de aplicacao

Enquanto nao for selecionado um novo servigo e a aplicagdo estiver recebendo sua sinalizagao é
permitida a sua exibicdo mesmo se a descricao nao estiver disponivel.

12.12 Detalhes da descricao de aplicacao
As descricoes de aplicagao sao transmitidas com base no sistema de transmissao descrito em 12.3.
Os descritores de aplicagéao especificados em 12.17 devem sef utilizados para o armazenamento das
descricbes de aplicacéo.
12.13 Tratamento da aplicacao a partir de servngar&amente selecionado
A partir de um servigo previamente selecionado, se @ icativo c@um service_bound_flag 0 for
executado quando uma selecao de servicos é realiza & deve Continuar a execugdo em um novo
servigo, se 0 mesmo pedido for sinalizado.
@ N

12.14 Descricao de aplicacao especifica ao Ginga-J
A descricao de aplicacao especifica deve étar de acorz:) corrr\Tab 246,

f
12.15 Detalhes da descricao de aplicagao quga :)

4
As descrigbes de aplicagdo Gingd s#o trgnsmitidas &n basé(no sistema de transmissdo descrito
em 12.3. N

S~ ]
A estrutura AIT e a estrutura do descritor érerT devem,estar de acordo com 12.6. Os descritores
de aplicacéo especificados, em_12.18 devem,ser'usadgs)para o armazenamento dos descritores da
aplicacao Ginga. N = O~

12.16 Sistema de codificacao de informacao‘de aplicacao

12.16.1 Informacao de aplicacao

Na AIT, todas as informacoes relévantes a aplicagéo e exigéncias para status de partida estédo arma-
zenadas. Também é possivel instruir o receptor para alterar o status de partida a partir da estagao de

TV através dos dados na AlT.

Todas as se¢des AIT que tenham o mesmo Application_Type no PID idéntico compreendem uma
subtabela. O valor de tag de descri¢cdo na AlT deve ser unico na AlT.

A estrutura de dados da informacgéo de aplicagdo AIT € demonstrada na Tabela 47.
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Tabela 47 — Tabela de informacao da aplicacao (AIT)

Estrutura de dados

Numero de bits | String de bits

application_information_section (){
Table_id
section_syntax_indicator
reserved_future_use
reserved
section_length
application_type
reserved

version_number
current_next_indicator

section_number Q

last_section_number
reserved_future _use

descriptor ()
}

reserved_future
A 9

licati h
app. .lcat/f)n_@ngt E \Q7
for (i=0; i<Ni++ O
mba &

application_descriptors_loop_length

for (j=0; j<M; ;j++) {
descriptor ()
}

CRC_32

8 uimsbf
1 bslbf
1 bsIbf
2 bsibf
uimsbf

common_descriptors_lengt
for (i=0, i<N; i++) { @ :

12
16 uimsbf
O bslbf
5 V uimsbf
&q bslbf

™ uimsbf

\ |
<98 Ci?,g uimsbf

Q— uimsbf
Y 4 bslbf
12 uimsbf
8 uimsbf
4 bsibf
12 uimsbf
32 rpchof
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table_id (1D tabela): neste campo de 8 bits, 0x74 € armazenado para indicar que esta é a tabela AlT;

section_syntax_indicator (indicador de sintaxe da secao): a indicacdo de sintaxe da secéo é
sempre “1” em um campo de 1 bit;

section_length (extensao da sec¢do): campo de 12 bits. Os primeiros 2 bits devem sempre ser “00.”
Isso especifica 0 numero de bits do campo de extensao de secéo para a ultima sec¢éo, incluindo
CRC32. O valor deve ser inferior a 1021 (0Ox3FD em hexadecimal);

application_type (tipo de aplicacao): campo de 16 bits que_.indica o valor do tipo de aplicacéo a
ser transmitido na AIT. O valor atribuido a este campo devé estar conforme a Tabela 46;

version_number (numero da verséo): campo de 5 bits que € o numérQ da yersao da subtabela.
Deve-se adicionar um ao numero da versao, quandgnva eracaodfor feita' na informacéao dentro
da subtabela. Quando o valor alcancar “31,” 0 préﬂn alor seré'novamente “0”

current_next_indicator (proximo indicador atual)'.’e‘sa indicagéNq 1 bit € sempre “17;

section_number (nUmero de secao): campade 8bits q mosta o nurhero da secao. O numero
da sega@o da primeira se¢éo na subtabela € 0x00. Cadatadicao de uma secéo que tem a ID de
tabela e tipo de aplicacao idénticos atonw” ao num a Secaaq;

last_section_number (niUmero daqultima segéo):<ampd de 8 §s que especifica 0 nimero da
ultima secéo na subtabela a qual.as'segbes pe‘encem; 3
4

common_descriptors_length (d(ter}séo deo enl& de d@critores comuns): campo de 12 bits
que especifica a extensdo do bytefda areacomum subs&quente de descritores. Os descritores
dentro da area de descriges séo aplicé\ﬁis todas asyaplicacdes na subtabela AlT;
application_control_code (chigo de“eontrole da’aplicagéo): campo de 8 bits que especifica o
codigo de controle do status da apfieacéo.’O campoe é dependente do valor de tipo de aplicagao.
Ver 12.16.4 para mais detalhes;

recommended ‘resolution (fesolugao recomendada): a resolu¢do da aplicagdo Ginga (corres-
pondente as caracteristicas de res6lucéo) e'a taxa de aspecto (correspondente as caracteristicas
de display-aspect-ratio) saQ in@ieadas neste campo. O campo recommended resolution é obriga-
torio nos servigos one seg edeve estar conforme a Tabela 37.

application_loop_length (extensao do enlace de informag¢ao de aplicagéo): campo de 12 bits
que especifica a extensdo total do enlace em byte onde € armazenada a informagao da aplicagéo
subsequente;

application_identifier () (identificador de aplicagéo): ver Tabela 48;
application_descriptors_loop_length (extensdo do enlace de descritores de informagéo de

aplicacao): campo de 12 bits que especifica a extensdo do byte da area subsequente de descrito-
res. Estes descritores na area de descritores se aplicam somente a aplicagdo designada.
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12.16.2 Application ID — Identificacao de codificacao da aplicacao

Uma aplicacéo é identificada exclusivamente pelo identificador de aplicacdo demonstrado na Tabela 48.
Este identificador € composto de uma estrutura de 6 bytes (48 bits).

Tabela 48 - Identificador da aplicacao

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits

application_identifier () {
organization_id 32 bsibf
application_id 16 bslbf

} E V bsibf
A descri¢ao da application_identifier () deve ser a s N v
— organization_id (ID da organizacéo): ca %2 bits ‘queindica a organizacado que criou
a aplicacao. Esta ID armazena o numero %o excluswte no 8Md0;
3

— application_id (ID da aplicacao): campo de 16 bits quéarm ena@ﬁmero que identifica a apli-
d &I ao.

cacao e que € atribuido exclusiva ao ca de aplicacao é dividida em
duas faixas. Uma é a faixa de aplicacao Rao assifiadae a outr, faixa de aplicagéo assinada.
Esta divisao é feita para fins dejs ca (vemAnexo B) ixa do valor é respectivamente

demonstrada na Tabela 49.
@19 —&;QD da<§l‘|cag"o
Valor de ID . .
. \ Ti e aplicacao
da aplicacao A
~
0x0000...0x3fff Faix@aplicagéo nao assinada
‘\‘

@ :

4 o .

0x4000...0x7fff A@xa de aplicacdo assinada

0x8000...0xfffd Q%- Reservado
Oxfffe Wild ¢ (indica\fbdas as aplicacdes assinadas da mesma ID de organizagéo)
Oxffff Wi/&;ard value (indica todas as aplicacdes da mesma ID de organizagéo)

Na ID da aplicacéo, os valores Oxffff e Oxfffe sdo para wild card value. Estes ndo séo utilizados para
especificar a aplicacao, mas, por exemplo, sdo usados como descritor para autorizacdo de aplicacdo
externa. Oxffff corresponde a todas as aplica¢des que tém a mesma ID de organizagao (organization_id).
Oxfffe corresponde a todas as aplicagcdes assinadas que tém a mesma ID de organizagéo.

Algumas vezes o mesmo identificador de aplicagéo é usado entre aplica¢des de diferentes tipos, como
no caso da execuc¢ao da mesma funcéao por diferentes tipos de aplicacao, por exemplo.

NOTA Apenas um tipo aparece na colecdo de subtabelas AIT do mesmo tipo de aplicagdo em um servico.
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12.16.3 Efeito sobre o ciclo de vida

A diretriz basica do efeito sobre o ciclo de vida € apresentada para a ocasido em que 0 servigo é
alterado ou em que as aplicagdes que tém o mesmo identificador de aplicacao séo iniciadas, conforme
a sequir:

— no changeover de servico, se o service_bound_flag na aplicagao ativa no servico anterior for “0” e
o identificador da aplicag¢ao existir na AIT do servigo recentemente selecionado, entédo a aplicagéo
funciona continuamente, a menos que haja alguma restricao de recurso;

— no changeover de servico, se o service_bound_flag na aplicacao ativa no servico anterior for “0”
e se apenas a aplicacao estiver na lista de descritores de autorizacdo de aplicacdo externa, a
aplicacao trabalha continuamente, mesmo se a aplicacao naesizer parte do servigo recentemente
selecionado, a menos que haja alguma restricao de recurgo;

— como para uma aplicacéo que tem um identificador de apligacao, apefnas uma insténcia é ativada.
Mesmo se uma outra aplicacéo tiver o mesmo id tificador, ela pag pode ser ativada se uma
aplicagao com o mesmo identificador de aplicacaosja tiver existic}o;

— isso afeta o comportamento da API de inicio de dﬂica:éo ou inh),'automético da aplicacao. Se
o service_bound_flag “1” for configurado para a 1ica<;,éo, ela Erminaré (KILL) a cada selecao
de servigo. N ’)

12.16.4 Controle de aplicacoes de ciclo ; w@

Para Application Life Cycle Control, mecanismos de singzagép deven(ser fornecidos a partir da esta-
cao de transmissao, para controlar o cic‘o Vida das aplieagoes do:m)o padréo.

| .
12.16.5 Acesso e saida do domiHnio dalaplicacao 4
X gplicacdo s
Entering and Leaving the Application ain Application é o d&r‘m’nio definido como uma coleténea de

servigos com aplicagoes listadas,na AlT. Issosgignifiea que @s-aplicagdes sao as listadas nos enlaces
de informacéo de aplicacéo de AlTjou as listadas nos desefitores de autorizacéo de aplicacéo externa.
Os servicos cujas aplicacdeswao’estao distadas ‘comoZacima mencionado s&o considerados fora do
dominio da aplicagao. ~N Y oy

12.16.6 Controle dinamico do ciclo de vida das.aplicacées Ginga
O controle dindmico do €i€lo de vidadas/aplica¢cdes Ginga deve estar de acordo com 12.16.1 a 12.16.4.

Ginga define o “application_conttadl_code” valor 0x07 como aplicagdes UNBOUND (ver Tabela 50).

Tabela 50 — Valores de codigo de controle de aplicacao Ginga

Caédigo Identificador Semantica

0x00 Reservado para uso futuro

Aplicativos com o cédigo de controle AUTOSTART séo iniciados

0x01 AUTOSTART . .
automaticamente quando o receptor muda para este servico

Os aplicativos com cddigo de controle PRESENT nao séao iniciados
automaticamente, mas sao adicionados a lista de aplicativos
disponiveis do receptor. O usuario pode entdo escolher iniciar este
aplicativo, selecionando-o na lista

0x02 PRESENT
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Tabela 50 (continuacao)

Cddigo

Identificador

Semantica

0x03

DESTROY

Aplicativos com cédigo de controle DESTRQOY devem ser finalizados
pelo gerenciador de aplicagdes logo que possivel. Caso seja langada
uma excegao do tipo javax.microedition.xlet. XletState ChangeException
durante uma tentativa de finaliza¢ao, o aplicativo deve continuar em
execucao. Aplicativos sinalizados previamente com codigo de controle
STORE podem opcionalmente ser mantidos no cache

0x04

KILL

Os aplicativos com o cédigo de controle KILL devem ser
incondicionalmente finalizados pelo gerenciador de aplica¢des.
Aplicativos sinalizados previamente com o cédigo STORE devem ser
removidos do cache

0x05

PREFETCH

A aplicacao NCL é carrgga&a maquina,Ginga NCL é preparada.
A aplicagao espera po% ando @e=edicao NCL 2 antes de
passar para o estadgati ¢

0x06

REMOTE

Identifica um apllgatndramto que Nnente € lancado apds a selegcéo

0x07

UNBOUND

aplicativos sinalizados com PRESENT, excéto que o usuario decide

se a apli éSWde ser arn% nada para execucao posterior. Caso
0 receptdr ndo\possuasCapaci ade“§;armazenagem disponivel

do servigo r
Aplicativos com" cédi)a de cQ;ole%NBOUND sao similares a

para armazenar a aplieacag'ou o ario escolha n&o instalar a
aplicacao,.esta deve ser tratada,como nao disponivel (nao pode ser
listada entre as ap%oes disponiveis). Receptores sem suporte

d arfnazenamefitordedaplicagoes devem ignorar as aplicacdes
sinayadas corkeste codigbdde controle

0x08

STQRE

‘Aplicativos l\m codlgo decontrole STORE nao podem ser iniciados

tomanc%zente mas indicam que técnicas de caching podem ser
utlllza@z modo a‘acelerar 0 carregamento de seus recursos
durante |n|C|aI|zaé2'o Caso a plataforma nao tenha capacidade
parayealizar técricas de caching pré-ativo ou armazenamento de
dados, aplicacges sinalizadas como STORE devem ser tratadas de
modo Jdénticéas aplicacdes sinalizadas com PRESENT

0X09 - OXff

Reservado para uso futuro

@ Ver ABNT NBR 15606-2:201 1, Tabela 55.

aplicacoes

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

12.17.1 Descritores comuns

12.17 Descritores para AIT — Descritores para transmissao de informacoes das

Os descritores a serem comumente utilizados na AlT, independentemente do tipo de aplicagéo, séo
descritos em 12.17.2a 12.17.12.

12.17.2 Descritor de aplicacao

Um descritor de aplicagao é armazenado no enlace do descritor de informagao da aplicagao AIT para
cada aplicacao (ver Tabela 51).
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Tabela 51 — Estrutura do descritor de aplicacao

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits
application_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
application_profiles_length 8 uimsbf
for (i=0; i<N ; i++ ) {

application_profile uimsbf

version.major Q uimsbf

version.minor uimsbf

version.micro uimsbf
) &
service_bound._flag Q \ <D\ bsibf
G ¢

visibility V d‘ bslbf
reserved_future_use < , Q\ 5 0 bslbf

Q uimsbf
20

application_priority
for (i=0; i<N ; i++ ) { : Q
transport_protocol_ /a% & Qg/ 8

N
_d cripto% ser aﬁuinte:
scritz@p de ﬁﬂs; 0x00 é armazenado para indicar que este é o

-

application_profiles_len (extensao de informacao do perfil da aplicagéo): campo de 8 bits
que indica a extenséo total de informacao do perfil da aplicagdo que esta incluida no enlace
subsequente;

application_profile (perfil da aplicacéo): campo de 16 bits. O perfil da aplicacdo que pode
executar a aplicagcao é armazenado. Se o perfil for montado no receptor, significa que a aplicagéo
é executavel. Os detalhes de perfil sdo definidos para cada tipo de aplicagéo;

version.major (versao principal): campo de 8 bits que indica a versao principal do perfil acima
mencionado;

version.minor (versdo secundaria): campo de 8 bits que indica a versao secundaria do perfil
acima mencionado;

version.micro (microversao): campo de 8 bits que indica a microversao do perfil acima mencionado;
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Os quatro primeiros campos descritos acima compreendem um perfil minimo para execugcao desta
aplicacao. O terminal Ginga inicia essa aplicacéao se qualquer uma das seguintes formulas teéricas for
aplicavel e qualquer perfil evidenciar “verdadeiro” na informacéo de perfil da aplicagéo:

(perfil da aplicagdo e coleta dos perfis montados no terminal)

E {(verséao principal da aplicacao < versao principal do terminal para o perfil)

OU [(versao principal da aplicagao — versao principal do terminal para o perfil)

E ({versédo secundaria da aplicacédo < versao secundaria do terminal para o perfil }

OU {[versao secundaria da aplicacao = versao secundaria dost€rminal para o perfil]

E [microversdo da aplicacdo < microversao do terminal paragperfil]} )1}

As definicdes do perfil detalhado da plataforma em a .'Lcag Gingatd=e,Ginga-NCL devem estar de
acordo com a ABNT NBR 15606-1. o~ V

9.
A codificacao do perfil em aplicacao Ginga-J deve,estarde acordohm a ABNT NBR 15606-4.
A codificacao do perfil da aplicacao Ginga-NCt dev>estar e acom}) coma/ABNT NBR 15606-2.

— service_bound_flag (service boun IadMampo de que indica se a aplicacao esta efetiva
apenas no presente servico. Se o campoffor “1,” a”aplicacao é Qiljevante apenas ao servico atual.
Quando o servigo é alterado pafa Guire servicOpa finlalizagéB

mencionada sera iniciada; e ‘

0 processamento da aplicacédo

£
— visibility (visibilidade): camipo/de ! bits qus-irkca se Qaplicagéo € visivel aos usuarios finais
quando esta ativada. As definig?es de st@s para o va-lor de visibilidade sdo demonstrados na

Tabela 52; P~ \ \
— application_priority (prioribade da“aplicacéo): campo de 8 bits que indica a prioridade relativa
entre as aplicacdgs netificadas ne,servigo; o

— transport_protoee] “label (rétlle de protocolo de transporte): campo de 8 bits que armazena
o valor para‘dentificacao gni¢asdo protocqQlo de transporte que transporta a aplicagao. O valor
corresponde ao valor do campo gransport. protocol_label do descritor do protocolo de transporte.

Tabela 52 — Visibilidade

Valor visivel Descricao
Esta aplicagéo nao é visivel as outras aplicagdes via enumeracao de aplicacao
0 API, nem aos usuarios via navegador, exceto por erro de informacao de logout
e similares

Esta aplicacdo nao é visivel para os usuarios, mas é visivel a partir de outras
aplicac¢des via enumeracéo de aplicagéao API

10 Reservado para uso futuro
11 Esta aplicagéo é visivel tanto para os usuarios como para as outras aplicagcdes
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12.17.3 Descritor do nome de aplicacao
Um descritor de nome da aplicacao é armazenado para cada aplicagao no enlace do descritor de

informacao da aplicacao AIT. O nome da aplicagédo € usado para diferenciacéao e fornece a informacao
aos usuarios (ver Tabela 53).

Tabela 53 — Estrutura do descritor de nome da aplicacao

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits

application_name_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
for (i=0; i<N ; i++ ) { = s uimsbf
1ISO_639_language_code ﬁ'\ 24 bslbf
application_name_length < '/‘ ) } Q uimsbf
for ( j=0; j<application_name_length ; &+ ) {> N
application_name_char “ S 8 uimsbf
D

WV
K QO ¢
-\

/ \ ¢

& /

>

A descricao da application_name_des’giptor () de\ve sera seg@lhte:

— descriptor_tag (descritofde tag): campo\e 8 bits; 0x01 é armazenado para indicar que este é o
descritor de nome da aplicag‘a); N

N

— ISO_639 language..code (cédig?“da Iingu@'é\m): campo de 24 bits que identifica a
linguagem do deseritorsdo nomenda aplica¢do.)O cédigo da linguagem é indicado pelo codigo
three-alphabetigal -letter com0 disposto nd /SO 639-2. Cada letra é codificada em 8 bits, de
acordo com a ISOMEC 8859-1€ inserida‘de acordo com a ordem no campo de 24 bits;

— application_name_length\(descricao do comprimento do nome da aplicagéo): campo de 8 bits
que indica o comprimento doybyte da subsequente descricao do nome da aplicacéo;

— application_name_char (descricdo do nome da aplicacdo): campo que especifica a texto de
descricao do nome da aplicacao. Este texto de descricao é usada como informacao da aplicacao
pelos usuarios e nao pode ter valor nulo.

12.17.4 Descritor da informacao dos icones da aplicacao

O descritor da informagéo dos icones da aplicacao é armazenado apenas uma vez para cada apli-
cacao (ver Tabela 54). O descritor indica a informacao sobre o icone relevante para a aplicacao.
O formato dos conteudos do icone é codificado pelo PNG e usa um sistema proporcionado de acordo
com a ABNT NBR 15606-1.
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Tabela 54 — Estrutura do descritor da informacao dos icones da aplicacao

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits

application_icons_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
icon_locator_length 8 uimsbf

for (i=0; i<N ; i++ ) {

icon_locator_byte 8 uimsbf
}

icon_flags A 16 V bsibf

for (i=0; i<N ; i++ ) { Q
reserved_future_use & uimsbf
/ Nl C Y
O O\J‘)

descriptor_tag (descritor de tzgﬁ*wo de 8 %its que arma@na 0x0B, que indica o descritor dito;
icon_locator_length (comprimepto do Joc or d Qz’one): campo de 8 bits que indica o
comprimento de byte do sub ente or do iconé-

icon_locator_byte (Ior de i oé\campo ag~8 bits que armazena o localizador do arquivo

de imagem estaticascome icone. Iocaliz@r deve ser colocado antes do nome do arquivo

de icone e de ac%n 12.16.1%12.16.2, 1 .3 e 12.16.5. Para a aplicacéo Ginga-J, existem
q o=

pplic. e for 08 e ha um caminho relativo da base do diretorio

regras no caso

definido pela%éo Gin azen ;
icon_flags (icone de flag): campo de 16 bits armazena a flag que indica o tamanho e o
aspecto da relagao do savel. Os detalhes devem estar de acordo com 12.16.1, 12.16.2,
12.16.3 e 12.16.5, e a codificacdo de cada caso é conforme mostrado na Tabela 55. O valor é

armazenado apés o OR (endereco I6gico) pela unidade.

Tabela 55 — Bits do icone da flag

Bits de icone de flag Tamanho dos icones e relacao de aspecto
0000 0000 0000 0001 32 x 32 para exibir pixels quadrados
0000 0000 0000 0010 32 x 32 para transmitir pixels em uma tela 4:3
0000 0000 0000 0100 24 x 32 para transmitir pixels em uma tela 16:9
0000 0000 0000 1000 64 x 64 para exibir pixels quadrados
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Tabela 55 (continuacao)

Bits de icone de flag Tamanho dos icones e relacao de aspecto
0000 0000 0001 0000 64 x 64 para transmitir pixels em uma tela 4:3
0000 0000 0010 0000 48 x 64 para transmitir pixels em uma tela 16:9
0000 0000 0100 0000 128 x 128 para exibir pixels quadrados

0000 0000 1000 0000 128 x 128 para transmitir pixels em uma tela 4:3
0000 0001 0000 0000 96 x 128 para transmitir pixels em uma tela 16:9

XXxx xxx0 0000 0000 reservegeuse
O nome do arquivo do icone é codificado de acordo com oWalor do ic%flag descrito acima.
A codificacdo do nome do arquivo segue na descricao a 3

filename = icon_locator ‘/ginga.icon.” hex_string @

hex_string = 4*4hex \ ~N
heX= digitl “A!’ I “B” | “C” I “D” I “EH | “F” I “a” | % d” I “e”@ 8

digit: “0” I “1” I “2” I “3” | “4” | “5” I “6” I “7” I ” | [{Te Yt Qo
Cada arquivo deve conter um icone. O icone contido,no a od r o formato especificado pelos

quatro digitos postscript deste nome do arquivo. No éaso do ca icon_flags do application_icons_
descriptor indicando a presenca Jltiplos ic da u s arquivos indicados deve ter seu

préprio icone. Q—

EXEMPLO icon_flags co 0 0x0005, etorio especx?:ado pelo icon_locator contém 2 arquivos
nomeados ginga.0004 (para 2 quarcy&l)e inga.@"(para 32 x 32 square pixel)
o\

12.17.5 Descritor de a%géo de aplicacao e)@)na

O descritor de auto@ de ap xternQode ser armazenado em um ou mais no primeiro
enlace descritor com o AIT, Ce @ e nec,stidade. Em cada descritor ha informagéo relevante
S.

armazenada das aplicacdes euﬁ. Uma apﬁcagéo externa é aquela que pode operar continuamente

com as aplicacgdes listadas na abela AIT, mas que n&o podem ser ativadas pelo servico.

A autorizacao externa é aplicavel para a aplicagao que tem application_identifier() na application_type
especificada pela AIT que inclui este descritor (ver Tabela 56).

Tabela 56 — Estrutura do descritor de autorizacao de aplicacao externa

Estrutura de dados Numero de bits String de bits

external_application_authorisation_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
66 © ABNT 2015 - Todos os direitos reservados

Impresso por: ABNT



Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

ABNT NBR 15606-3:2015

Tabela 56 (continuagéo)

Estrutura de dados Numero de bits String de bits

for (i=0; i<N ; i++ ) {

application_identifier ()

application_priority 8 uimsbf

&

A descricdo do external_application_authorisation_descriptol eve ser a seguinte:

— descriptor_tag (descritor de tag): campo de 8 bits@)x% é arWdo para indicar o des-

critor de autorizac&o de aplicacao; \ Y.

— application_identifier() (identificador de aplicacao): ampo&r ts que indica a aplicacdo em
que a referéncia externa esta disponivel. Pafa,detalhes da@ a do%mpo, ver 12.16.1;

— application_priority (prioridade da aplicacde):gampo de 8 que ipo@ a prioridade da presente
aplicacdo na suposicéo do contexto dW dito. \d Ihes yﬁrioridade, ver 12.17.2.

12.17.6 Transport protocol descriptor (descritor o olo %\pansporte)

O transport protocol descriptor indi a

tificagc@ao do p tocoggg transporte relevante para o com-
ponente do servico e armazena | ¢ao sobre'g protocol te protocolo é armazenado no pri-
meiro enlace do descritor com ace itor dadinformacéao da aplicagdao. Quando isto é
armazenado no enlace de descr mum plicavel paQ-todas as subtabelas do AIT. O descritor

do protocolo de transportc@ce dod i a informacéo da aplicacédo descreve o protocolo de

o0 espeCifi ente n licacéo (ver Tabela 57).
S

o descritor de protocolo de transporte
% A
s >~ Numero de bits | String de bits
transport_protocol_descrip

4
.
descriptor_tag Q 8 uimsbf

descriptor_length 8 uimsbf
protocol_id 16 uimsbf
transport_protocol_label 8 uimsbf

for (i=0; i<N ; i++ ) {

selector_byte 8 uimsbf
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A descricao do transport_protocol_descriptor () deve ser a seguinte:

— descriptor_tag (descritor de tag): campo de 8 bits que armazena 0x02, que indica que este é

o atual descritor de transporte;

— protocol_id (identificacéo de protocolo): campo de 16 bits que indica o protocolo que transporta

a aplicacao (ver Tabela 58);

Tabela 58 — Valores da identificacao de protocolo

Valores Descricao
0x0000 Reservado para o futuro
0x0001 Protocolo de transporte do carrossel S
0x0002 IP através de multiprotocol e enca i MN 301192 e
ETSITR 101202
Transporte via HTTP sobre o c |nter de‘conforme descrito na
0x0003 p
secao 12.17.9 ~
0x0004 Protocolo de transporte do sel d a¢i 3N~O
X
0x0005...0xFFFF | Reservado para o fut \C),

— transport_protocol_label (rétulo
que identifica unicamente o prot
ver o dispositivo de conexao
aplicacao com estes vanres

olo de rte) o de 8 bits que indica o valor

transporte na'seca . Para o descritor da aplicacgéo,
or exemplo, o stream eIemQu r do carrossel) que transporta a

Q..

que azena informacao adicional provida por

— selector_byte (seletor de a) campo de 8
cada identificacao de p . A estritura, de dado§descrlta na area é especificada separada-
mente por cada proto er Tab, ). Q
N

@abel

- trutt@\do selector_byte

Qres d

ol_i\dQ " Estrutura do seletor de area
0x0000 v o~ Reservado para o futuro
0x0001 Ver 12.17.7
0x0002 Ver 12.17.8
0x0003 Ver 12.17.9
0x0004 Ver 12.17.7
0x0005...0xFFFF Reservado para o futuro
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12.17.7 Transporte através do OC (carrossel de objeto)

A estrutura de dados é mostrada na Tabela 60 para o protocolo de transporte do carrossel de objetos
(protocol_id =0x0001) e o protocolo de transporte do carrossel de dados (protocol_id =0x0004).
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Tabela 60 — Estrutura do protocolo de transporte do descritor do seletor de area
(no caso de protocolo de transporte do carrossel de objetos/protocolo de transporte
de carrossel de dados)

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits
remote_connection 1 bslbf
reserved_future_use 7 bslbf

if (remote_connection == “17) {

original_network_id 16 uimsbf
transport_stream_id 16 uimsbf
service_id 5 s 16 uimsbf
) b
component_tag y '/‘ .) \ 3 uimsbf
A descri¢do deve ser a seguinte: P > ~

~

componente de servico vigente € tfansmitido d utra,fo te qiaquela que transmite para AIT.
Um servico como este ndo é eXecltadd automaticamente, é visivel e viavel de se iniciar
através da API. Além disso, REMOTEe arma@nado de tal maneira na aplicacao em application_

control_code; £
r Y A~ ¢

original_network_id (identifi(dor das rede original):ZTquando remote_connection estiver “1
o identificador da redegeriginal para o sQrvigo de trangmissao vigente é armazenado;

remote_connection (conexao remC: S\Nste campe,de 1 bit estiver em “1,” isto mostra que o

4

transport_streamsid (idenﬁficad@f'abtransportxsgream): quando remote_connection é “1,” o iden-
tificador de transporisstream da ffansmissao deé-servico atual é armazenado;

service_id (identificador de service): quandafemote_connection estiver “1,” o servigo (identificado
pelo identificader,dé servi¢e) da jtransmigsao vigente é armazenado;

component_tag (componente de tag): indica o componente do servigo principal que transmite a
aplicacao. No caso de carr@ssel de dados, o stream elementar que transmite o carrossel automa-
ticamente montado no inicio da aplicagcéo é indicado. No caso de carrossel de objetos, o stream
elementar que transmite DSI é indicado.

12.17.8 Transporte através de IP
Quando o identificador de protocolo for 0x0002, o seletor de bytes no descritor do protocolo de trans-

porte deve ser conforme a Tabela 61, para prover toda a informagdo necessaria a obtencao das apli-
cacoes Ginga e componentes de dados das aplicagdes entregues pelo protocolos de IP.
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Tabela 61 — Sintaxe do seletor de bytes para o transporte de IP

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits
remote_connection 1 bslbf
reserved_future_use 7 bslbf
if (remote_connection == “1”) {

original_network_id 16 uimsbf
transport_stream_id 16 uimsbf
service_id 0 uimsbf
}
alignment indicator 1 bslbf
reserved for future use & bslbf
for (i=0; i<N; i++) { |
URL_length \s C>\ uimsbf
@ X
for ( j=0; j<URL length; j++) { V \ \§),
URL_byte } < ) Q 8Q uimsbf

J O
Q|
A descri¢ao deve ser a seguinte: % Q{_(/
— remote_connection: este_e os trés campos ociadf?.toriginal_ network_id, transport_stream_
id e service_id) tém semanticase sintaxe idénticas ao§q MpOS com 0S mesmos nomes, de acordo
com 12.17.7; K Q

o\
— alignment _indicat ampo d ue ind&o alinhamento que existe entre os bytes do
datagram_section tes de sporte de.stream;

— URL_Ilength: cam e 8 bit .4@ dica@ﬂmero de bytes na URL;

— URL_byte: estes bytes fm%‘uma URL, conforme RFC 2396.

Para a URL usando o campo do “servidor” incluindo a notagao host:port, conforme definido na RFC 2396,
somente endere¢os numéricos |IP serao usados para identificar as transmissdes de IP transportadas no
canal de radiodifusdo uma vez que nao ha Domain Name Service especifico para a radiodifusao. IP para
mapeamento MAC sera feito conforme descrito na RFC 1112.

NOTA Esta Norma néao define o formato de URL a ser sustentado por este descritor. Por isso, o formato
de URL né&o pode ser usado de maneira interoperavel.

12.17.9 Transporte via canal de interatividade
Quando o valor do protocol ID é 0x0003, o selector byte no descritor de protocolo de transporte
(Transport protocol descriptor) deve estar de acordo com a Tabela 62. Desta forma é permitido codificar

um numero de URL. Para eficiéncia na codificacdo de URL similares, a codificagcdo divide a URL
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dentro de uma parte comum e um conjunto de extensdes de URL. O conjunto de URL pode identificar
arquivos ZIP ou URL bases terminadas no caracter “/”, que encapsula parte do sistema de arquivos.

Multiplos descritores ( Transport protocol descriptor) com o valor de ID 0x0003 com o mesmo rétulo de

protocolo de transporte podem ser fornecidos para definir um conjunto maior de URL para descricéo
do sistema de arquivos.

Tabela 62 — Sintaxe do selector bytes para o transporte no canal de interatividade

Sintaxe Bits Mnemonico

for( i=0; i<N; i++){

URL_base_length O
for (j=0; j<N; j++){ :

8
URL_base_byte vy uimsbf
f :(O Al
URL_extension_count
for( j=0; j<URL_extension_count; j++)

URL_extension_length ()V

uimsbf

8 ~ uimsbf

uimsbf
for(k=0; k<URL_length; k+

UF?Lextensionbyt+ :
} & &S

8 uimsbf

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -
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A sintaxe detalhada d%lor bytes para o tranQ@e no canal de interatividade é:
— URL_base_M@este c%ﬁ bits QQece o numero de bytes na parte da URL base;

— URL_base_byte: estes bytes primeigparte de uma URL HTTP de acordo com o HTTP 1.0
(ver RFC 1945), ou a pri arte de outra URL HTTPS de acordo com a HTTPS (ver RFC 2818).
Quando uma HTTP URL eencontrada, HTTP deve ser usado de acordo com a RFC 2616.

Quando a URL HTTPS é encontrada, HTTPS deve esta de acordo com a RFC 2818.

Para qualquer outra URL, a implementacdo provedora de servico de transporte de protocolos
no canal de interatividade registrada é usada para o esquema de URL associada, caso exista.
No caso de ndo existir provedor para o esquema, o descritor transport protocol descriptor
é ignorado.

— URL_extension_count. este campo de 8 bits indica o numero de URL relacionadas pelo descritor;

— URL_extension_length: este campo de 8 bits indica o numero de bytes na parte de extensao
da URL;
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— URL_extension_byte: estes bytes formam parte posterior de uma URL HTTP de acordo com
HTTP 1.0 (ver RFC 1945), ou a parte posterior de uma URL HTTPS de acordo com a RFC 2818
ou outra URL na qual o esquema seja suportado por uma a implementacéo provedora de servi¢o
de transporte de protocolos no canal de interatividade registrada.

URL séo formadas pela concatenag¢ao de extensdo de URL com o URL base anterior. A URL formada
identifica o diretério do sistema de arquivo ou o arquivo ZIP especifico.

12.17.10 Descritor de sinalizacao de IP

O descritor de sinalizagao IP é definido para o uso tanto no “comum” quanto na “aplicagéo” do enlace
da AIT. Este descritor indica a identificagcdo da organizacao que prové os streams multicast usados por
todas as aplicagdes (quando presente no enlace “comum”) ou gela aplicagdo de sinalizacao particular
(quando presente no enlace da “aplicacao”). Para a definicag de INT/ver ETSI EN 301 192.

Este descritor e o INT com action_type 0x01 devem ser usades pelas aplicacoes confiando na presen-
ca dos streams multicast IP no link da difusao. O conheanto da identificac@o presente no descritor
habilita a recuperacao da tabela apropriada de notificaf e P (INTgom action_type 0x01 que con-
tém a correspondéncia entre o endereco do IP multjca;j;))jte locali él'o do stream (ver Tabela 63).

&
Tabela 63 — Sintaxe do descriar de naliza?élo de'lP

Sintaxe / \V NL’lme\de bits “,“"Mnemodnicos
ip_signalling_descriptor () { \ < ) §
descriptor_tag o r \ 8,<T uimsbf
descriptor_length J uimsbf
platform_id P \ N\ 24 uimsbf

4

A descricdo do ip_signalling_descriptorQ'@e‘ser a gfguinte:
— descriptor_tag: camposde 8 bits'que com valor0x11 identifica o descritor;

— descriptor_lengthi.eampo de8 bits que idéntifica o numero de bytes, seguindo o comprimento
do campo;

— platform_id: campo de 24 bit§ contendo um platform_id da organizagao provendo streams IP/MAC
no transporte de streams/servigos. Alocagdes do valor de platform_id sédo encontradas no
ETSITS 101 162.

12.17.11 Pre-fetch descriptor (descritor de pré-busca)
Somente um descritor pre-fefch € armazenado no enlace do descritor da informacao da aplicacéo
AIT, conforme necessidade. Este descritor é definido para ser usado pelo carrossel de objetos

(protocol_id=0x0001). Cada descritor € associado a um descritor de protocolo de transporte através
do rétulo do protocolo de transporte (ver Tabela 64).
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O terminal Ginga pode adquirir adiantadamente médulos denotados pelo rétulo terminal para acelerar o
tempo de inicio da aplicagéo. Assim como para os rétulos, os descritores de rétulos especificados pela
transmissao do carrossel de objetos sdo usados de acordo com a ISO/IEC 13818-6:1998, Anexo B.
A difuséo desta sinalizacao é opcional.

Tabela 64 — Estrutura do descritor de pre-fetch

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits
prefetch_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length uimsbf
transport_protocol_label & 8 uimsbf
for (i=0; i<N ; i++ ) { e

label_length ; u) '{ uimsbf

for ( j=0; j<label_length ; j++ ) { a v

label_char ( § uimsbf
} N
prefetch_priority < < , é uimsbf
\ D

} AN ¥

A descri¢ao do prefetch_dejgriptorvdeve tr}seguinte: ,

— descriptor_tag (descnpto:)tag gampo de 8 pits onde 0xOC € armazenado para mostrar o

descritor de pre-feftch;

~

o«"

— transport_protoeol “label (rotule do protocolo de transporte): campo de 8 bits que armazena o
rétulo do protecolo de transporteypadra especificar o carrossel de objetos que transmite os médulos
referidos no deseritor pre-feteh acima. Pata o rétulo do protocolo de transporte, ver 12.17.6;

— label_length (comprimenté de rétulo): campo de 8 bits que indica o comprimento de bytes do
rétulo de descricao a ser incluido no consequente enlace;

— label_char (descri¢cao de rétulo): campo de 8 bits. Um rotulo do modulo estd armazenado. Isto
corresponde a descricao de rotulo transmitida pelo descritor de rétulos que esta armazenado no
userinfo do modulelnfo do DIl no carrossel de objetos;

— prefetch_priority (prioridade pre-fetch): campo de 8 bits que armazena os valores de 1 a 100.
Estes valores mostram a prioridade do pre-fetch. Maior valor mostra a maior prioridade.

12.17.12 Descritor de localizacao DII

Para cada aplicagao somente um descritor de localizagao DIl pode ser dado, se necessario. Este
descritor pode ser armazenado tanto no enlace de descritor comum quanto no enlace do descritor da
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informacéo da aplicacao. Isto é definido para ser usado pelo sistema de transmissao do carrossel de
objetos (protocol_id=0x0001). Cada descritor € associado a um descritor de protocolo de transporte
através de um rétulo de protocolo de transporte.

O grupo de modulos como uma parte do carrossel de objetos DSM-CC é notificado pelo
Downloadinfolndication (DIl). Todas as mensagens DIl que mostram a existéncia do carrossel de
objetos ndo podem ser listadas em localizagdo uma por uma.

E necessério fazer todas as mensagens DIl disponiveis em ordem para encontrar os médulos
correspondentes aos rotulos para fazer o pre-fetch (ver 12.17.11). O descritor de localizagao DIl lista
a localizacéo destes DII.

No caso de o descritor de localizagéo DIl ndo estar incluido, somente os mddulos de indicagao DIl que
incluem o ServiceGateway sao encontrados.

Os enlaces da identificacao DIl no descritor estao localizados em ordemide importancia. Isto €, DIl

que tem alta prioridade de pre-fetch sera localizada no eg0) do enlace. Oweceptor montado com
mecanismos de médulos-base de pre-fetch verifica o I;U ordem Ii;tada no descritor de localizagéo
de DIl (ver Tabela 65). S !)
B N\
Tabela 65 — Estrutura do descryr de Iocalizgao de Dl
N 7~
Estrutura de dados imero de bits™ | String de bits
DIl_location_descriptor () { < N4 \ \
descriptor_tag 1 < ) § uimsbf
descriptor_length ] r \ ¢ 8 uimsbf
transport_protocol_label o ‘ 2‘_( 8 uimsbf
for (i=0; i<N ; i++ ) { N |
7~ y \ ‘
reserved_future_use ) A 1 bsibf
DIl_identification ~N 7 oy 15 uimsbf
association_tag 16 uimsbf
/
}

A descricao do DII_location_descriptor () deve ser a seguinte:

— descriptor_tag (descritor de tag): campo de 8 bits que armazena 0x0OD que indica que este é o
DIl _location_descriptor,

— transport_protocol_label (rétulo de protocolo de transporte): campo de 8 bits que armazena
o rétulo do protocolo de transporte que especifica o carrossel de objetos que é transmissor do
descritor de pre-fetch modulesreferredin. Para detalhes do rétulo do protocolo de transporte,
ver 12.17.6;

— DII_identification (identificacao DIl): campo de 15 bits que armazena o valor que especifica o
Dllmessage. Este valor corresponde ao bit 1-15 da transagéo ID no dsmMessageHeader() do
DIl message;
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association_tag (associacao da tag): campo de 16 bits que indica o relacionamento com
DIl message que é transmitido (por exemplo, o0 stream elementar).

12.18 Descritor de aplicacao Ginga
12.18.1 Estrutura do descritor de aplicagcoes Ginga

Um descritor € armazenado no enlace do descritor da informacgéo da aplicagéo AIT para cada aplica-
cao Ginga. Isto indica o parametro de informacao para o inicio da aplicacéo (ver Tabela 66).

Tabela 66 — Estrutura do descritor de aplicacao Ginga

Estrutura de dados imero de bits Mnemonico

ginga_application_descriptor () { V
descriptor_tag 8 v* uimsbf
descriptor_length & uimsbf
for (i=0; i<N ; i+ ) { Q \ ~\

parameter_length ‘ Q 8 3v.o uimsbf

for ( j=0; j<parameterlenW ; QQ

parameter_byte § uimsbf
Q.

AL

4

descriptor _ta critor de tag): o] de@b s onde 0x03 é armazenado para indicar o descri-
tor de aplicacao ga-d e 2 rmazgg_ 0 para indicar no respectivo descritor de aplicacao
Ginga NCL; Q

\_
parameter_length (corvwmto do parametro): campo de 8 bits que mostra o comprimento

de bytes da descricao de parametro subsequente;

parameter_byte (descricao de parametro): campo de 8 bits. O string a ser dado a aplicagdo como
parametro € armazenado.

12.18.2 Descritor de localizacao de aplicacao Ginga

O descritor € armazenado no enlace do descritor da informagéo da aplicagdo AlIT uma vez para cada
aplicacao Ginga. Este armazena a informagéao de caminho necessaria na aplicacéo (ver Tabela 67).
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Tabela 67 — Estrutura do descritor de localizacao de aplicacao Ginga

Estrutura de dados Numero de bits Mnemonico

ginga_application_location_descriptor()

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
base_directory_length 8 uimsbf

for (i=0; i<N ; i++ ) |

base_directory_byte 8 uimsbf
}
entitypath_extension_length a & 8 uimsbf
for (i=0; i<N ; i++ ) | g /

entitypath_extension_byte p '/‘ & 3 uimsbf
} N > N
for (i=0;i<N ; i++ ) | (

\V ’\ 8 s uimsbf

)
}

initial_entity < <
}
\
\4

1
= \
W

A descricao do ginga_application_locdon_desc@‘or () deve ge'zr a seguinte:
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" s
descriptor_tag (descritor de tag): camﬁo& 8 bits onde 0x04 é armazenado para indicar descritor
de localizagdo de aplicagéoGinga-d 80x07 é arMazenado para indicar o respectivo descritor
de aplicacdo Ginga/NCle =T O

base_directory_length(comprimento do diretério base): campo de 8 bits que indica o comprimento
dos bytes a serem incluidos gosjenlaces subsequentes. O valor armazenado sera 1 ou maior;

base_directory_byte (byte=do difetdrio base): campo de 8 bits. O nome do diretério do caminho
do arquivo do sistema deveyser armazenado por uma letra delimitadora, usando “/” (Ox2F). Este
nome de diretdrio é usado pélo diretdrio-base no caminho relativo. Se o diretério do caminho do
arquivo do sistema for designado conforme um diretério-base, “/” deve ser armazenado;

entitypath_extension_length (comprimento do caminho da entidade): campo de 8 bits que indica
o comprimento do byte do caminho de classe adicional subsequente;

entitypath_extension_byte (caminho da entidade): campo de 8 bits. Quando um caminho de
classe é designado por um diretorio outro do que o diretorio-base, 0 nome do caminho de classe €
armazenamento. O nome do diretério do caminho do arquivo do sistema é armazenado pela letra
delimitadora usando “/” (0x2F). Se houver mais de um caminho, eles devem ser armazenados por
enumeragao com “;” (0x3B);

initial_entity (entidade de ativacao inicial): campo com 8 bits. O nome da entidade inicial da apli-
cacao que consta no sistema de arquivos armazenados.
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13 Especificacao da transmissdao da mensagem do evento
13.1 Mensagem de evento

A especificagcao da transmissdo da mensagem do evento prové um meio para enviar mensagens de
informacéao imediatamente ou em horarios especificos para uma aplicagdo operada em uma unidade
de receptor de uma estacao de difuséao.

A especificacédo da transmissdao da mensagem do evento definido nesta parte da ABNT NBR 15606 é
estendida para negociar os varios tempos, apontando métodos pela aplicacéo baseada na especificagéo
do descritor de stream e sua especificagdo da transmissao de secdo DSM-CC especificada na
ISO/IEC 13818-6.

13.2 Descritores de stream

13.2.1 Descritor de stream DSM-CC . s

N\

Esta secao esta de acordo com os requisitos da ISC?&E71 3818-6'\
4
Descritores de stream podem ser usados para proveg informacao SM‘tCC, que é correlacionada com
um fransport stream ou program stream MPEGs2. Estes desCriteres estad ém formato de programas
e elementos de programas descritores, conforme definidayna’ ISO/IECS¥3818-1. Os descritores de
stream DSM-CC devem ser somente carrega muma Dx C_section(ver ISO/IEC 13818-6:1998,
Secao 9). Isto cria um espaco identificador unico (daquétédefinido parlSO/IEC 13818-1) para valores
de descritor de tag. O formato gera#_ todos os @escritores db tream definidos nesta parte da
ABNT NBR 15606 esta mostrado na Tabela 68. \

‘ £
TabeI( 68— Descn'fdr& streéi» DSM-CC

sSintaxe » \ | Numero de bits | Mneménico

dsmccStreamDescriptor | ){ N

N

N = O~

vV

descriptoriag 8 uimsbf
descriptorLength 8 uimsbf
descriptor()

A descricao do dsmccStreamDescriptor () deve ser a seguinte:

— descriptorTag: campo de 8 bits que identifica cada descritor. A extensao de possiveis valores
para o descriptorTag é mostrada na Tabela 69;

— descriptorLength: campo de 8 bits que especifica 0 numero de bytes do descritor imediatamente
depois do campo descriptorLength.
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Tabela 69 — Valor do campo DescriptorTag

Descritor de tag Descricao
0x00 ISO/IEC 13818-6 reservado
0x01 Descritor de referéncia NPT
0x02 Descritor de endpoint NPT
0x03 Descritor de modo stream
0x04 Descritor de evento de stream

13.2.2 Descritor de referéncia NPT

Para habilitar a determinagdo de tempo do NPT de um evento, descritor decia NPT é definido.
O formato do descritor de referéncia é mostrado na Tab& V

Tabela 70 — Descritor %r“ &
Sintaxe ~ ! @e bitD Mnemoénico

NPTReferenceDescriptor () {

descriptor_tag < V) Q\ 8 QO uimsbf

uimsbf

descriptor_length
postDescontinuitylndicator@ : Q?Q? bslbf

dsm_contentld uimsbf

y/
Reserved \& Vel 7 bsibf
STC_Reference O & Qwh 33 uimsbf
reserved % E @ 31 bsibf
NPT_Refere@ % Q'O 33 tcimbsf
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scaleNumera 16 tcimbsf

. - .
scaleDenominator v* 16 tcimbsf
}

A descricao do NPTReferenceDescriptor () deve ser a seguinte:

— descriptorTag: campo de 8 bits que identifica o tipo do descritor de stream. O valor do campo
descriptorTag para o descritor de referéncia NPT é mostrado na Tabela 69;

— descriptorLength: campo de 8 bits que especifica 0 numero de bytes do descritor imediatamente
depois do campo descriptorLength,

— postDiscontinuitylndicator. campo de 1 bit. Um valor de 0 indica que o descritor de referéncia
NPT é valido na recepcao. Um valor de 1 indica que o descritor de referéncia NPT torna valido no
proximo tempo a base de descontinuidade do sistema, conforme definido na ISO/IEC 13818-1;
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dsm_contentld: campo de 7 bits que identifica que um conjunto aninhado de conteudo esta sen-
do apresentado. Esse campo pode ser usado para indicar a transicao para uma base de tempo
diferente NPT dentro de uma base de tempo existente NPT. Por exemplo, este campo pode ser
trocado quando um comercial é apresentado dentro de um programa de televisao e entdo nova-
mente trocado quando o programa de televisao é reiniciado;

STC_Reference: inteiro sem sinal de 33 bits, que indica que o valor de STC para o qual NPT iguala
o campo NPT_Reference. O valor do campo STC_Reference é especificado em unidades de
periodos do sistema de frequéncia de relégio, conforme definido na ISO/IEC 13818-1, dividido
por 300, rendendo unidades de 90 kHz. STC_Reference é derivado de um sistema de frequéncia
de reldgio, conforme mostrado na equagao abaixo:

STC_Referencek = (STCNPT(k) / 300) % 233

onde
-
STCNPT(k) é o valor do sistema de tempo Nelégio “S'ystem Time Clock’ quando o NPT
iguala o valor de NPT_Reference; a
/) N

NPT _Reference: inteiro com sinal de 33 bité ihdi¢8ndo o Valor de’NPTno valor dado de STC no
campo STC_Reference field; ~ , C‘

scaleNumerator. inteiro com sinal 16, bifs usade 0 scaleDenominator, um inteiro sem
sinal de 16 bits, para definir a extenSao da troca de*NPTem relagdo ao STC. Um valor de 1 para
scaleNumerator com um valor d ara’ scale@enominator ir§ca que o NPT esta trocando em
uma taxa equivalente ao STC, rendendo a taxa-padrao da‘apresentacdo. Um valor de 0 para
scaleNumerator com um valog Nao zero para séaleDenomipatorindica que NPT ndo esta mudando
em relagéo ao STC, rendendo um vilor consiantédo NPzgm valor de 0 para scaleNumerator com
um valor de 0 para scaleDenemigator indica que os carzp s scaleNumerator e scaleDenominator
nao estao providos no descritor'de reféréntia NPT. Um valor n&o zero para scaleNumerator com
um valor de 0 para scdleDépominator n&o seré usado*(ver Tabela 71).

N ¢
Tabela 71 — ScaleNumerator

scaleNumerator | ScaleDenominator Semantica
0 0 Indica que o scalel\!umgratore 0 scaleDenominator
nao séao usados
0 Outro'além de 0 NPT continua o valor constante irrelevante para STC
1 1 NPT e STC avangam na mesma taxa
Outro além de 0 0 Tal combinag¢ao nao pode ser usada

13.3 Descritor de modo de stream
O descritor de modo de stream contém informagao sobre o0 modo da maquina de estado do stream,

permitindo que os clientes sincronizem melhor suas agdes com as mudancas de estado do stream.
O formato do descritor de modo do stream é mostrado na Tabela 72.
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Tabela 72 — Descritor de modo de stream

Sintaxe Numero de bits | Mneménico
StreamModeDescriptor () {
descriptorTag 8 uimsbf
descriptorLength 8 uimsbf
streamMode 8 uimsbf
Reserved 8 bslbf
| O
A descricao do StreamModeDescriptor () deve ser a seguﬁ V
— descriptorTag: campo de 8 bits que identifica o ti descritor am. O valor do campo
descriptorTag para o descritor de modo do strea@ rado na Tabela 69;

descriptorLength: campo de 8 bits que esp% UmerOWte do dss\critor imediatamente

depois do campo descriptorLength; Q . O

streamMode: campo de 8 bits cujo valo Wo esta&) da magquina de estado do stream.
Os valores para streamMode sao mogtrad a Tabglan73%0s estadds da maquina de estado de
stream sao definidos na ISO/IEC 138%18-6:1998, @ C)Q

Tabela 73 — Valores do po Stz Mode
'
v
Descritor de mo DeQ:rigéo

,:O /gi} \Q‘J

ausg\@\-{ransporte

Trar@(orte de busca

Q Pausa de transporte de busca

Transporte de pausa da busca

Fim de stream

Transporte de pré-busca

© |0 | N[ | o |

Pausa de transporte de pré-busca

10 — 255 ISO/IEC 13818-6 reservado

13.4 Descritores de evento de stream

O descritor de evento de stream contém informagdes que permitem a transmissdo de eventos
especificos, conforme definido na ISO/IEC 13818-6:1998, Secéo 5, de modo que eles possam ser
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sincronizados com o stream. A definicdo de evento neste contexto ndo é a mesma se o evento for

relacionado com NPT. O formato do descritor de evento de stream é mostrado na Tabela 74.

Tabela 74 — Descritor de evento de stream

Sintaxe Numero de bits | Mnemaodnico

StreamEventDescriptor () {

descriptorTag 8 uimsbf
descriptorLength 8 uimsbf
eventide 16 uimsbf

Reserved O 31 bslbf
eventNPT \ 3 \/ uimsbf

for(i=0;i<N;i++){

privateDataByte @ ‘ & uimsbf
1<
X

— descriptorTag: campo de 8
descriptorTag para o descri

do na Tabela 69;

V

&tipo % ento especifico da aplicagao;
N

— eventNPT: intei e i j
de NPT qua 0 evento o@ or; Q

— privateDataByte: cam ermitehﬁ-a inclusao de dados especificos de aplicagao no descri-
tor de eventos de stream:.

13.5 Descritor de evento geral

O descritor de evento geral (general_event_descriptor) € um descritor para comunicar informacdées

aplicaveis a mensagens de eventos.

A estrutura de dados do descritor de evento geral € mostrada na Tabela 75.
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Tabela 75 — Descritor de evento geral
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Sintaxe Numero de bits | Mneménico
General_event_descriptor () {
descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
event_msg_group_id 12 uimsbf
reserved_future_use 4 bsibf
time_mode 8 uimsbf
if(time_mode == 0){ O
reserved_future_use 4 4N bsibf
} S
else if(time_mode == 0x01 || time_mode == O@ ‘ &0
event_ msg_MJD_JST._time Q | \ ~ bslbf
} P O
else if(time_mode == 0x02){ N @ CF
reserved_future_use C) Q QQ bsibf
event_msg_NPT + QQ 33 uimsbf
} A ¥R
else if(time_mode == 0x03)@ & QS/
reserved_future_us@ \ g 7 bsibf
event_ msg_relatlé & \QV 36 bslbf
) % Q
event_msg_t@ Q'O 8 uimsbf
event_msg_id % Q 16 uimsbf
for(i=0;i<N;is+)f v N~
private_data_byte 8 uimsbf
}
}

A descricao do General_event_descriptor () deve ser a seguinte:

event_msg_group_id (identificador de grupo de mensagem de evento): campo de 12 bits que
identifica o grupo de mensagens a serem recebidas pelo aplicador. Detalhes das operagdes sao
especificados em cada identificador de codificacdo de dados. Quando operando um evento de
mensagem com a identificacao de mais de um grupo de mensagens ao mesmo tempo, somente
os descritores de evento geral com o identificador do mesmo grupo de mensagens devem ser
incluidos em uma se¢cdao DSM-CC;
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— time_mode (modo de tempo): campo de 8 bits que indica o método para designar o tempo quando
evento de mensagem é gerado (ver Tabela 76);

Tabela 76 — Modo de tempo

Time_mode UL IC LR Semantica
de tempo

0x00 nenhum A mensagem Qe evento é gerada imediatamente
apos a recepcao
A mensagem de evento é gerada no tempo
absoluto indicado pelo tempo MJD UTC. A

0x01 mjd_utc_time mensagem’de‘evento também é gerada quando
o conteude gravado do stream é reproduzido
referindosse ‘@6 tempag,de reproducéo

0x02 NPT A n@a; de evenio e'gerada no tempo
especifico com gs dados de tempo NPT
Aﬂepl)agem deNanto é gerada quando o periodo

0x03 eventRelative Time éyeSpecificade, neste campo (em milésimos de
sejundo) 0s (ﬁempo de inicio do programa

0x04 " Reserya ara o futurd
A nsahn de evento é gerada no tempo
absoluto indicad§elo tempo MJD UTC. Quando

0x05 MJD_UE_tiﬁe g conteuddo gravado do stream é reproduzido,

‘ ensagenmde evento também € gerada
smteferindo-se ao tempo no ar
/ g
0x06-0xFF V N\ Reservadé- para o futuro
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dév 40 bite(é codificado no caso do modo de tempo

= 0 x 01 ou 0x05/€' indica o tempo qlando
(refere-se a ARIB'STD-B10:2008, Parte 2, Anexo C). Este campo contém uma cdépia dos 16 bits
mais baixos de MD“€ é sequide, por seis representacdes de 4 bits codificado em binario e com
representacde,decimal (BCD);

N

&Qvento de mensagem é gerado no UTC e MJD

— event_msg_NPT: campes«de 33'bits que-é codificado no caso do modo de tempo = 0 x 02 e indica
o tempo usando o Normal Play Time de DSM-CC (ver 7.1), quando o evento de mensagem

— event_msg_relativeTime: campo de 36 bits que é codificado no caso do modo de tempo =0 x 03
e indica que o evento de mensagem é gerado quando o periodo especificado neste campo passa
apos o horario de inicio do programa. O valor deste campo é descrito na ordem de hora (dois
digitos), minuto (dois digitos), segundo (dois digitos) e milésimos de segundo (irés digitos), para
formar nove representacdes de 4 bits decimais codificados em binario (BCD);

— event_msg_type (tipo de mensagem de evento): um identificador que indica o tipo de mensagem
de evento. O uso e a semantica séo especificados em cada especificacdo de codificacao de dados.

— event_msg_id (identificador de mensagem de evento): campo de 16 bits que contém o iden-
tificador para identificar cada mensagem de evento. O uso e a seméntica sdo especificados em
cada especificacao de codificagcdo de dados;
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private_data_byte (dados privados): campo de 8 bits que armazena informacgéo relacionada

ao evento de mensagem requerido pela especificacdo de codificagdo de dados especificado no

event_msg_type.

13.6 Sintaxe de secao de DSM-CC transmitindo o descritor de stream

O descritor de stream é transmitido na secdo DSM-CC mostrada na Tabela 77.

Tabela 77 — Secao DSM-CC (transmissao de descritor de stream)

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico
DSMCC_section () { O

table_id 8 uimsbf
section_syntax_indicator V bsibf
private_indicator \ & bslbf
Reserved ‘ bsibf
dsm_cc_section_length \12 . O\ uimsbf
data_event _id V 4 CX uimsbf
event_msg_group_id < , 6> uimsbf
Reserved QQZ bsibf
version_number : Q 5 uimsbf
current_next_indicator & Qg/ 1 bsibf
section_number \ v 8 uimsbf
last_section_numb. & QV 8 uimsbf

- . . N

@ ilf(table_id == 0 NS

T O

Y for(i=0;i</® Q_

z Q

S stream_deseriptor() % O

=

0 }

[a)

g if(section_syntax_indicator == ‘0’){

|_

é Checksum 32 uimsbf

}

4

S Elsef

(0]

§ CRC_32 32 rpchof

g }

] }

£

Q

ai
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A descricao da DSMCC_section () deve ser a seguinte:

table_id (tabela de identificacdo): campo de 8 bits que é regulado para 0x3D, para indicar que
o descritor de stream esta armazenado no payload da se¢ao DSM-CC;

section_syntax_indicator. campo de 1 bit que indica que CRC32 existe no fim da secao quando
é 1. Quando ele é 0, isto indica que existe verificacdo de soma. Para transmitir um evento de
mensagem, este campo deve ser regulado em 1;

private_indicator. campo de 1 bit que armazena o valor complementar da se¢ao de valor indica-
dor de sintaxe;

dsmcc_section_length. campo de 12 bits que indica” 0%comprimento de byte da area de
posicao imediatamente seguinte a este campo ao fim da segao. Este valor de campo néo pode
exceder 4 093;

-

data_event_id: campo de 4 bits que € o identificador p§a identificape.cvento de dados entre os
dados precedentes e seguintes que usam o evefito desmensagemipara permitir o conteudo local
pretendido, apesar de serem precedidos e/ou sequidos de ou s conteudos locais, para receber
o evento de mensagem. Conteudos Iocals adj centes, quando transmitindo, sdo alocados com
diferentes identificadores; 3

event_msg_group_id (identificador deygrupos de mgagem) campo de 12 bits que contém
0 campo para identificar o evento d ngﬁens aserem recebidas pela aplicacao. A semantica
detalhada é especificada em cada specmcaga e coglflcagéQde dados;

version_number. campo de 5 brts que € 0 nl.\nero da versao-da subtabela. O numero de versao
é incrementado por 1 quando ?uawuer peca de informagao na subtabela foi trocada. Os valores
disponiveis sao de 0 a 31.Q valoy0 é usado.b atualizaf o 31;

current_next_indicator=indicador de wlt gue indica\gue a subtabela é a atual subtabela quando
for ‘1. Quando for‘0’, @ subt?)ela egyfga Rao é ainda aplicada e usada como a préxima subtabela;

section_number{campo de 8 bits\que mdicagnumero da sec¢ao;

last_section_number. campe déx8 bits que“indica o numero da ultima seg¢ao (que é a segdo com
0 numero maximo de secd€s dasubtabeldpara a qual as se¢des participantes pertencem).

14 Sistema de arquivo de difusao e transporte de gatilho

O sistema de arquivo de difusédo e transporte de gatilho deve estar de acordo com a GEM 1.3:2011,
Anexo B.
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Anexo A
(normativo)

Video e audio PES

A.1 Formato detransmissao de dados através do PES de video MPEG-2 codificado

No caso do uso de PES de video codificado com o video MPEG-2 (ver ISO/IEC 13818-2) para trans-
mitir dados, deve ser utilizado o campo de dados do usuario (user_data_area), conforme o cabecgalho
da tela do stream de video. A sintaxe do campo de dados do u e mostrada na Tabela A.1. O uso
mais detalhado desta area depende do modo de operagéo da'oras

Tabela A.1 — Sintaxe do campo de dados do uiarlo do sWe video
Nu

Sintaxe ,- n@‘ Mnemonico
user_data_start_code Q

\2 O\\ bslbf
while (nextbits() = 0x000001){ Q &Y‘

user_data 80 uimsbf
} S
next_start_code() Q.

} QQ

NOTA Cddigo de inicio de dado usuar 000001 b2<{-

N\

User Data () {

A.2 Formato de tr os d@udlo PES codificado com MPEG-2
BC audio

Na utilizacao de pa EG-2 audlo (ver ISO/IEC 13818-3) para transmissao de
dados, a area de dad arqw /IIary a area), que pode conter outros dados que nao sejam

audio MPEG, deve ser utlllzad e da ét@l de dados hierarquicos é mostrada na Tabela A.2. Um
uso mais detalhado dessa are de dos operadores de servico.

Tabela A.2 — Area de dados subordinada ao stream de audio

Sintaxe Numero de bits | Mneménico
MPEG1_ancillary_data() {
if(ext_bit_stream_present == 1){
for(b=0; b<8*n_ad_bytes;b++)
ancillary_bit 1 bslbf
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A.3 Formato de transmissao de dados do audio PES codificado com MPEG-2
AAC audio

Na utilizagéo de pacotes PES de audio MPEG-2 AAC audio (ver ISO/IEC 13818-3) para transmissao
de dados, a area data_stream_element deve ser usada para permitir que outros dados, além de dados
de audio MPEG, possam estar contidos em cada bloco de dados puro (raw_data_block). A sintaxe
da area é mostrada na Tabela A.3. Um uso mais detalhado dessa area depende dos operadores
de servigo.

Tabela A.3 — Area base de dados de stream do audio stream (MPEG-2 AAC &udio)

Mnemonico

Sintaxe (
data_stream_element () { :

mero de bits
element_instance_tag N uimsbf
data_byte_align_flag \ Y uimsbf
cnt = count @ & uimsbf
if(cnt == 255)f Q E\ 8 O\ uimsbf
e

cnt += esc_count

} 30/ >
if(data_byte_align_flag) Q C)Q

byte_alignment()

for(i=0;i<cnt:i++) «/ Q<_(/
data_stream_byte[ele t_instanceslag v. 8 bsibf

] a
"
N
O
<b <
ol
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Anexo B
(normativo)

Informacao PSI/SI para transmissao de carrosséis de dados e mensagens
de eventos

B.1 Especificacao da codificacao de dados baseada no carrossel de dados e
esquema de evento de mensagem

Em adicdo a especificacdo de codificacdo de dados aplicadaj a transmissao de dados baseada no
carrossel de dados e o esquema de evento de mensagem serae, definidos; uma sintaxe adicional de-
pende do formato de transmissao de dados a ser inserida no&a component_gdescriptorem PMT e
data_content_descriptor em EIT especificados na ARIB {D

Esta Norma esta baseada nas seguintes suposicoes ) operagdo dejtransmissao para servicos
de difusao de dados, conforme a seguir:

>

is,arrosséjs. Eventos de mensagens
X 3 B
B.2 Conteudo de enlace..de- addltpnal data c?mponent info e data_
4
component_descriptor , \ - :

— o DIl e o DDB pertencentes a um carrossel §&o tr%smltlt em'um ES;

— um servico de difuséo de dados pode conSistir epn dois Qu
podem ser transmitidos. < N 4
f

Para inserir a informagéao para controv de regepcao do carcmSSeI de dados e o possivel evento de
mensagens no enlace que contemadditional_data_componeritzinfono fim de data_component_descriptor,
a seguinte estrutura de dados deve ser colocad ho enlaces.eonforme determinado pela especificacao de
codificacdo de dados (ver Tabela Bf). 4 N,

4 0‘\4
Tabela B{="Additionalkginga carousel info

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

additional_ginga_carousél=info() {

data_event id 4 uimsbf
event_section_flag 1 bsibf
Reserved 3 bslbf

A descricao da additional_ginga_carousel_info() deve ser a seguinte:

— data_event _id: identificador de 4 bits que reconhece os eventos de dados precedentes e
seguintes, usando o carrossel de dados e mensagens do possivel evento para evitar defeito para
receber o conteudo local apropriado transmitido no carrossel de dados e mensagens de possiveis
eventos. No caso de todos os bits deste campo regulados em 1, isso significa que os DlIIs tém um
identificador de data_event_id entregue neste servigo e o evento de mensagens é valido;
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— event_section_flag: campo de 1 bit indica se um evento de mensagens foi ou ndo enviado com
este componente, conforme a seguir:

0: mensagens do evento ndo foram transmitidas;
1: mensagens do evento foram transmitidas;

— reserved: reservado.

B.3 Byte seletor de data_contents_descriptor

de contelidos de dados como EIT, uma estrutura de da ser coloca 0 campo selector_byte,
conforme determinado pela especificacao de codifica\ ados p n

te.
B.3.2 Estrutura de dados para contro cepcao carrossel de dados para
servicos de dados nao armazenados \ B

. | ] . ! @
Para servicos de dados nao armazenados,@as infor oe contfjxj‘na Tabela B.2.

B.3.1 Data structure Q
Para inserir informacao para controle de recepgéo de carrﬁs e dadwbte seletor de descritor
de

Tabela B.2 — Servicos de dados hao arm@nados
L\ )

Sintel* ,\Q;fnero de bits | Mnemonico
ginga_carousel_info () { %‘ & f

num_of_carousels V_Q- 8 uimsbf

for(i=0;i<num_of _ cls;i++)&\ v.
component _ \Q 8 uimsbf
event_secti % % O@ 1 bslbf
reserve&b_use % QQ' 3 bsibf

component_size_f _ 1 bslbf

default_ transaction_; flag 1 bslbf

default_timeout_DII_flag 1 bslbf
default_leak_rate_flag 1 bslbf
ifcomponent_size_flag == ‘1’){
component_size 32 uimsbf
}
if(default_transaction_id_flag == “1’){
timeout_value_DII 32 uimsbf
}
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Tabela B.2 (continuacao)

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

if(default_leak_rate_flag == ‘1’){
leak_rate 22 uimsbf

Reserved 2 bsibf

A descri¢ao da ginga_carousel_info() deve ser a seguinte:

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -
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~N
num_of carousels: campo de 8 bits que indica o\mero de catrosséis, incluidos no enlace
seguinte; / f

component_tag: campo de 8 bits que designa o C onente de streé’m transmitindo os carrosséis
com o componente de tag dado pelo descritex,ide flcadCie stheam ng PMT;

event_section_flag. campo que indica sevo efento de
este componente;

nsagens foi ou ndo enviado usando

component_size_flag. campo de 1‘ bit que |nd|ca$ a estrutura:Be dados contém ou nao o com-
ponente de tamanho. Quando o“Valer do camp§ componegt_siZe nao esta disponivel, ele deve

ser regulado a “0”: / ‘ - s Q
0: ndo codificado; ~/ W 2-
7N y \ '
1: codificado; ) AL ‘

default_transaction_id flag: camB’O» de 1 bit que indica se o identificador de transacgéo esta
codificado ou naéynesta’ sintax€;Para’ designacédo de maneira a obter tudo da identificacéo
de transagdo qpcional, identificacadnde transacéo nédo pode ser codificada (0: ndo codificado;
1: codificado);

default_timeout DIl_flag:"\campo de 1 bit que indica se o valor de estouro de tempo de DII
esta codificado nesta sintaxe, Quando o valor-padrdo especificado nesta operagédo como valor de
estouro de DIl for usado, ele nao esta codificado (0: ndo codificado; 1: codificado);

default_leak_rate_flag: campo de 1 bit que indica se a taxa de vazamento esta codificada ou néo
nesta sintaxe. Quando o valor-padrao especificado nesta operacdo como valor de estouro de DIl
for usado, ele nao esta codificado (0: ndo codificado; 1: codificado);

component_size: campo de 32 bits que indica o tamanho total (em bytes) dos dados transmitidos
nos carrosséis deste componente;

transaction_id: identificacdo do valor da transacéo DIl transmitida neste componente. No casa

da identificacéo de transacao nao estar presente, uma DIl com a identificacdo de transacéo deve
ser obtida;
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— time_out_value_DII: campo de 32 bits que indica o valor de intervalo recomendado (em
milésimos de segundo) para receber a secdo completa de DIl deste carrossel. Quando o valor for
0 x FFFFFFFF, isso significa que ndo existe valor de intervalo recomendado;

— leak_rate: campo de 22 bits que indica a taxa de dispersao do transporte de buffer da unidade
do receptor em uma unidade de 50 bytes/s.

B.3.3 Estrutura de dados para o controle da recepcao do carrossel de dados para
o servico de dados armazenados

Para o servigco de dados armazenados, inserir as informagdes contidas na Tabela B.3.
Tabela B.3 — Servico de dados Qenados

Sintaxe : ﬂme%b‘its Mnemonico
num_of_carousels @\ &% uimsbf

for(i=0;i<num_of_carrousels;i++){
component_tag Q \ 80\ uimsbf
O ¢

ginga_stored_carousel_info () {

num_dataEvent flag V‘ bsibf

num_modules_flag C)V \ ) bslIbf
Q 1 bslbf
Q o
Q.

num_resources_flag

compressed_component*bg 1 bslbf

component_size_flag % A (é, 1 bsibf

default_transaction_id_ & Q' 1 bslbf
Nl 1 bsibf

defau/t_timeout_@ \

default_leak_rate * & \Qv~ 1 bslbf
if(num_dat, E@ag ==% @

numda% % Q_O 16 uimsbf

} Q
if(num_modules_fl?"’){ ~
num_modules 32 uimsbf
}
if(num_resources_flag == ‘1’){
num_resources 32 uimsbf
}
if(compressed_component_size_flag == ‘1’){
compressed_component_size 32 uimsbf
}
}
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A descricao da ginga_stored_carousel_info () deve ser a seguinte:
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num_of carousels: campo de 8 bits que indica o numero de carrosséis, incluindo o do enlace
seguinte;

component_tag: campo de 8 bits que designa o componente de stream transmitindo os carros-
séis com o componente da tag dado pelo descritor identificador de stream em PMT,;

um_dataEvent flag.: campo de 1 bit que indica se a estrutura de dados contém ou ndo um
numero de eventos de dados. Quando o valor do campo num_dataEvent nao estiver disponivel,
ele deve ser regulado a 0 (0: nao codificado; 1: codificado);

num_modules_flag: campo de 1 bit que indica se a estrutur& d&ydados contém ou ndo um nimero
total de médulos. Quando o valor do campo num_modules nag estiver disponivel, ele deve ser
regulado a 0 (0: ndo codificado; 1: codificado);

-

num_resources_flag: campo de 1 bit que indica a e§rutura dé"dados contém ou ndao um

numero total de recursos. Quando o valor do campo_ntun_resotirces nao estiver disponivel, ele

deve ser regulado a 0 (0: nao codificado; 1: cogifiqaﬂc» \
4

»

compressed_component_size_flag.campgde Qit que indica Se,a estrutura de dados contémou
nao o tamanho comprimido do componente. Quando o valor dojcampe.compressed_component_
size ndo estiver disponivel, ele deve ser fegulago a 0 (Q: godificado; 1: codificado);

component_size_flag: campo de 1 bgque indica ;a eshuura dados contém ou n&o o tama-
nho do componente. Quando o valér dé*edmpo component_ s:zef)\ao estiver disponivel, ele deve
ser regulado a 0 (0: nao codificades t=eodificade);

default_transaction_id_flag: caﬁpo de 1 b?ﬁ&lndlc#e o identificador da transacao esta
codificado ou ndo na sintaxe. Par#e&gnar anho de Dde identificagdo de transacgé&o opcional,
a identificagdo da transagé@esnao pode esﬁr codlflcada (0: nao codificado; 1: codificado);

4

default_timeout DIl _flag: car‘po defl Bit,gue indica $& o valor de intervalo esta ou ndo codificado
na sintaxe. Quando (0 val®r basico 8specificado maoperacao conforme o valor de intervalo DIl for
usado, ele nao é egdificado (0: n@e=eedificado;~Codificado);

default_leak_rate_flag. campo d€¥ bit que)indica se a taxa de dispersao esta ou nao codificada
na sintaxe. Quando o valor basieofespecificado na operagao como o valor da taxa de dispersao
for usado, ele nao é codificadd™(@: nao codificado; 1: codificado);

num_dataEvent. campo de 32 bits que indica o numero total de eventos de dados no componente
participante;

num_modules: campo de 32 bits que indica o numero total de médulos nos eventos de dados
no componente participante;

num_resources: campo de 32 bits que indica o0 numero total de recursos nos eventos de dados
no componente participante;

compressed_component_size: campo de 32 bits que indica o tamanho total (em bytes) dos

dados nos eventos de dados nos carrosséis de dados deste componente. O tamanho do médulo
comprimido é calculado com base no estado comprimido, ndo no estado extraido;
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component_size: campo de 32 bits que indica o tamanho total (em bytes) dos dados nos eventos
de dados nos carrosséis de dados deste componente. O tamanho do mdédulo comprimido é
calculado com base no estado extraido, nao no estado comprimido;

transaction_id: transacao de identificacdo do valor DIl transmitido neste componente. No caso
da identificagdo da transagao nao estar definida, a DIl com a identificagdo da transagao deve ser
obtida;

time_out_value_DII. campo de 32 bits que indica o valor de intervalo recomendado (em
milésimos de segundos) para receber a secdo completa de DIl neste carrossel. Quando o valor
for OxFFFFFFFF, isto significa que n&ao existe valor de intervalo recomendado;

leak_rate: campo de 22 bits que indica a taxa de dispefsaohdo transporte de buffer da unidade
do receptor em uma unidade de 50 byte/s. é
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Anexo C
(informativo)

Relacao entre o descritor PMT/EIT e AIT

A Figura C.1 mostra a relagéo de AIT ao descritor componente de dados PMT e o descritor de conte-
udos de dados EIT em Ginga.

Os itens de extenséo para Ginga sao os seguintes:

— nova atribuicdo para a identificacdo de valor a ser usado ga (por exemplo, componentes

de dados ID, transport_id, application_id); V

— para o componente ES que transmite a aplicagcao ch;u ara o ente ES que transmite
AlT, as areas do seletor séo especificadas par ritoresfde componentes de dados que
armazenam informacéao adicional a ndo ser tran da atravé AlT;

— areas de seletor sdo especificadas para os@ores d mdos hdos em ordem para
armazenar os detalhes da aplicacao Ginga na eo ev@ prog ;

— em um descritor, application_identifier, Nulad e entry_point_flag em ordem para
armazenar informacao especificandofuma aplicacad queyé um p@o de entrada em PMT/EIT.

@)

des@ores de componentes de dados,

As informagOes adicionais sao para do seletor do
assim como descritores de conteuﬁs de'dados relevantes pa@ansmisséo Ginga e AIT. O restante
i S

supbe-se que esteja conforme a t ao A P1.

E possivel que o carrossel de gdados que ndo &e aplickgéo Ginga refira-se aos conteudos espe-
cificando o locador da aplica @ ga. V

N

N
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Video

ID de sistema de codificagéo de clados = A0 (=

Audio

Ginga)

ID de sistema de codificagao de dados = A3 (= AIT)

Carrossel de objetos Ginga

Informagdes adicionais no descritor de sistema de codificagéo

de dados

additional_ginga_i_info()

| application_identifier () | |

(Opcional)

application_identifier () | |

Informagdes adicionais no descritor de contetdo de dados

ginga_i_info()

Designacgéo|de tranJmisséo de ES

AIT

Application_type = 0x0001
Transport_protocol_desctiptor ()
Protocol_id = 0x0004

Transport_protocol_label |= A
Component_tag [

Aplicagéo #1

EIT

Evento #1

Evento #2

application_location_descriptor ()

lication_descriptor ()

\Transport Qrot ol_label = A

r
gine_'it%pplication_location_de:criptor 0
nitia

|_class_byte N

P~

)

Designagao de inicio de
arquivo de classe

Figura C.1 — Relagcaoda transmissao Alle descritor de componente de dados
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Anexo D
(informativo)

Informacoes adicionais sobre trasmissoes utilizando independentes PES

Um data_identifier deve estar presente no inicio de PES_packet_data_byte para identificar o tipo de
dados (ver ETSI EN 301 192, ATSC DVS 161 e DAVIC 1.4:1998, parte 9).

NOTA No Japao, o Ministério de Telecomunicac¢des (Notificacdo Hei 10/260) estipula o uso de
data_component_id na PMT.

Para assegurar a conformidade DVB, ATSC e DAVIC, o campodata_identifier contém uma copia do
valor alocado para a area do usuario definido naqueles pa,dré%

As razbes para empregar as especificagoes independentes"RES como um padrdo para o método de
transmissdo PES s&o as seguintes: w N\

— tamanho (menor de restricdes) permite umaJibero)de mLac; N

— & permitido que dados de video e audio sejam produzidos/separadamente antes de serem

multiplexados por menos esforco (O \ |
— o compartilhamento de dados é permi em mult&as pe'gas de§dos de video e audio para um

acesso mais facil. - - ‘ ks
£
A transmisséo de carrossel de dados/é baseada fiowd nloadé(q U-N (carrossel de dados DSM-CC)
estipulado na ISO/IEC 13818-6, no qu@o seguirkfoi adicion%dO'

— emrelacdo a area de da{s modulg; %summdo seu'uso para a transmisséo de arquivos etc.,
foram adicionados os descritores de Mvat/on time)de Expire e de CompressionType.
v NS
— exceto pelos servigcosde download assumidos quardo o original ISO/IEC 13818-6 foi desenvolvido,
estas estipulacdes permitem o usondas transmissdes do carrossel de dados que séo eficientes e
que tém a recepgao minima progessando catgas em uma ampla variedade de aplicagdes, como
servicos de multimidia.
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