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Prefacio

A Associacao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) é o Foro Nacional de Normalizagcao. As Normas
Brasileiras, cujo conteudo é de responsabilidade dos Comités Brasileiros (ABNT/CB), dos Organismos
de Normalizacdo Setorial (ABNT/ONS) e das Comissdes de Estudo Especiais (ABNT/CEE), séo
elaboradas por Comissbdes de Estudo (CE), formadas por representantes dos setores envolvidos,
delas fazendo parte: produtores, consumidores e neutros (universidades, laboratérios e outros).

Os Documentos Técnicos ABNT séo elaborados conforme as regras da Diretiva ABNT, Parte 2.

A Associacao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) chama atencdo para a possibilidade de que
alguns dos elementos deste documento podem ser objeto de direito de patente. A ABNT n&o deve ser
considerada responsavel pela identificagéo de quaisquer direitos'de patentes.

A ABNT NBR 15606-3 foi elaborada pela Comissdo de “Estudo Especial de Televisao Digital
(ABNT/CEE-85). O Projeto circulou em Consulta Nacional'¢onforme Edital #° 10, de 13.10.2011 a
12.12.2011, com o numero de Projeto ABNT NBR 15606-3.

Esta Norma é baseada nos trabalhos do Férum do Sistema Brasileiro de Televisdo Digital Terrestre,
conforme estabelecido no Decreto Presidencial n25 820; de 29.06.2006.

Esta terceira edicao cancela e substitui a edicae,anterior (ABNTA\NBR 15606-3:2010), a qual foi tecni-
camente revisada.

A ABNT NBR 15606, sob o titulo geral “Jelevisa® digitalterréstre — Cedificacdo de dados e especifica-
¢cbes de transmissao para radiodifusao @igital’, tem pfevisag de conter as seguintes partes:

— Parte 1: Codificagao de dados;

— Parte 2: Ginga-NCL para regeptores fixos eméveis— Lingéagem de aplicacao XML para codificacao
de aplicagdes;

— Parte 3: Especificacég’de transmissao de dados;
— Parte 4: Ginga-J -/ Ambiente para‘a execucao de-aplicacdes procedurais;

— Parte 5: Ginga-NCL para receptores-portateis~— Linguagem de aplicacdo XML para codificacdo
de aplicagdes;

— Parte 6: Java DTV 1.3;

— Parte 7: Ginga-NCL — Direifizes operacionais para as ABNT NBR 15606-2 e ABNT NBR 15606-5;
— Parte 8: Ginga-J — Diretrizes operacionais para a ABNT NBR 15606-4;

— Parte 9: Diretrizes operacionais para a ABNT NBR 15606-1.

O Escopo desta Norma Brasileira em inglés é o seguinte:

Scope

This part of ABNT NBR 15606 provides a data transmission specification for the digital data
broadcasting scheme.

This part of ABNT NBR 15606 is apllied to data transmission for data broadcasting carried out as part
of digital data broadcasting.
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Televisao digital terrestre — Codificacao de dados e especificacoes
de transmissao para radiodifusao digital
Parte 3: Especificacao de transmissao de dados

1 Escopo

Esta parte da ABNT NBR 15606 fornece uma especificacdo de codificacdo e transmissdo de dados
para o esquema de transmissao digital.

Esta parte da ABNT NBR 15606 se aplica a transmissao de dados realizada como parte da transmis-
séo digital de dados.

2 Referéncias normativas

Os documentos relacionados a seguir sao indispengaveis a aplicagao deste documento. Para refe-
réncias datadas, aplicam-se somente as edicoes e¢itatlas. Paraweferéncias-nao datadas, aplicam-se
as edicdes mais recentes do referido documenite (incluindo effiendas).

ABNT NBR 15602-3, Televisdo digital terrestref— Codificagae” de video, dudio e multiplexacao —
Parte 3: Sistemas de multiplexagcdo de sinais

ABNT NBR 15603-1, Televisdo digital terrestre — Muitiplexacao_e servicos de informacdo (Sl) —
Parte 1: Sl do sistema de radiodifuS&o

ABNT NBR 15603-2:2007, Televiséo digital terrestre™— Multiplexacdo e servigos de informacgéo (Sl) —
Parte 2: Estrutura de dados e definigbes dadinfermacao basiea de S/

ABNT NBR 15603-3, Televisao digitalfterrestre — Muiltiplexacdo e servigcos de informacdo (Sl) —
Parte 3: Sintaxes e definicoéssde informacae estendida do Sl

ABNT NBR 15606- 1y Jelevisao digitalterréstre ~¢Godificacdo de dados e especificagbes de transmis-
sdo para radiofusado digital — Pariey1: Cedificagdo de dados

ABNT NBR 15606-2:2011, Televisao digital terrestre — Codificacdo de dados e especificacbes de
transmiss&do para radiofusdodigital— Parte 2: Ginga-NCL para receptores fixos e moveis — Linguagem
de aplicacdo XML para codificagcédo de aplicacbes

ABNT NBR 15606-4:2010, Televisao digital terrestre — Codificagdo de dados e especificacbes de
transmissdo para radiodifusdo digital — Parte 4: Ginga-J — Ambiente para a execugao de aplicagées
procedurais

ABNT NBR 15607-1, Televiséao digital terrestre — Canal de interatividade — Parte 1: Protocolos, interfaces
fisicas e interfaces de software

ABNT NBR 15608-3, Televis&do digital terrestre — Guia de operagao — Parte 3: Multiplexacdo e servigco
de informacgao (Sl) — Guia para implementagcdo da ABNT NBR 15603:2007

ISO 639-2, Codes for the representation of names of languages — Part 2: Alpha-3 code
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ISO/IEC 8802-2, Information technology — Telecommunications and information exchange between
systems — Local and metropolitan area networks — Specific requirements — Part 2: Logical link control

ISO/IEC 8859-1, Information processing — 8-bit single-byte coded graphic character sets — Part 1: Latin
alphabet N° 1

ISO/IEC 8859-15, Information technology — 8-bit single-byte coded graphic character sets — Part 15: Latin
alphabet N° 9

ISO/IEC 13818-1, Information technology — Generic coding of moving pictures and associated audio
information: Systems

ISO/IEC 13818-6:1998, Information technology — Generic codifig ©f moving pictures and associated
audio information — Part 6: Extensions for DSM-CC

ISO/IEC TR 8802-1, Information technology — Telecommunications and information exchange between
systems — Local and metropolitan area networks — Specific requirements™=yPart 1: Overview of Local
Area Network Standards

CORBA/IIOP, Common Object Request Broker Architecturé Specification; Internet Inter-ORB Protocol
ARIB STD-B10:2008, Service information for digitakbreadcasting system

ARIB STD-B23:2004, Application executionengimneplatformfer digital broadcasting
ARIB STD-B24:2008, Data coding and transmission spécification for-digital broadcasting

EN 301 193, Digital video broadcasting(DVB) — Interaction channel through the Digital Enhanced
Cordless Telecommunications (DECT)

EN 301 195, Digital video broadcasting (DVB) —Materaction_channel through the Global System for
Mobile communications (GSM)

EN 301 199, Digital videg"broadcasting,(DVB)— Interaction channel for Local Multi-point Distribution
Systems (LMDS)

ETS 300 800, Digitalvideobroadcasting (PVB) <lnateraction channel for Cable TV distribution systems
(CATV)

ETS 300 801, Digital video broadcasting (DVB) — Interaction channel through Public Switched
Telecommunications Network (PSTN) / Integrated Services Digital Networks (ISDN)

ETSI EN 300 468:2010, Digital video broadcasting (DVB) — Specification for service information (Sl) in
DVB systems

ETSI EN 301 192, Digital video broadcasting (DVB) — DVB specification for data broadcasting
ETSI EN 301 790, Digital video broadcasting (DVB) — Interaction channel for satellite distribution systems
ETSITR 101 202, Digital video broadcasting (DVB) — Implementation guidelines for Data Broadcasting

ETSI TS 101 162, Digital video broadcasting (DVB) — Allocation of service information (Sl) and data
broadcasting codes for digital video broadcasting (DVB) systems

2 © ABNT 2012 - Todos os direitos reservados

Impresso por: ABNT



Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

ABNT NBR 15606-3:2012

ETSI TS 101 812:2006, Digital video broadcasting (DVB) — Multimedia home platform (MHP)
specification 1.1.1

GEM 1.3:2011, Globally executable MHP (GEM) Especification 1.3

RFC 768, User datagram protocol

RFC 791, Internet protocol — Darpa internet program — Protocol specification

RFC 793, Transmission control protocol — Darpa internet program — Protocol specification
RFC 1034, Domain names — Concepts and facilities

RFC 1035, Domain names — Implementation and specification

RFC 1112, Host extensions for IP multicasting

RFC 1332, The PPP Internet Protocol Control Protocol ({ECP)

RFC 1521, MIME (Multipurpose Internet Mail Exténsions) — Part™@ne: Mechanisms for specifying
and describing the format of internet message

RFC 1661, The Point-to-Point Protocol (PPP)

RFC 1717, The PPP Muiltilink Protocol (MP)

RFC 1877, PPP Internet Protocol Control Protocol Extensions for'lName Server Addresses
RFC 1945, Hypertext Transfer Protocol = HTTP/1.0

RFC 1950, ZLIB Compressed datasermat speeification version 3.3

RFC 1982, Serial Number Arithmetic

RFC 2181, Clarificatiohs te"the DNS Specification

RFC 2396, Uniform Resource Identifiers (URI);-Generic Syntax

RFC 2616, Hypertext Transfer Protocol — HT TP/1.1

RFC 2818, HTTP Over TLS

TR 101 201, Digital video broadcasting (DVB) — Interaction channel for Satellite Master Antenna TV
(SMATV) distribution systems — Guidelines for versions based on satellite and coaxial sections

3 Termos e definicoes
Para os efeitos desta parte da ABNT NBR 15606, aplicam-se os seguintes termos e defini¢coes.

3.1

buffer de transporte

buffer que decodifica um pacote de stream de transporte em um decodificador-alvo de um stream
de transporte MPEG2
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3.2
cabecalho do pacote Packetizer Elementary Stream
campo que compreende a primeira parte de um pacote Packetizer Elementary Stream (PES)

3.3

carrossel de dados

método que envia qualquer conjunto de dados repetidamente para que os dados possam ser baixados
via transmissao sempre que necessario

NOTA Este método é especificado na ISO/IEC 13818-6.

34

comando e controle de armazenamento de midia digital

DSMCC

método que suporta 0 acesso a arquivos e streams em servigo digital interativo

3.5

comité para sistema de televisao avancado

ATSC

comité com o propésito de padronizar o sistema de transmissao digital nos EUA

3.6

conselho audiovisual digital

DAVIC

consorcio industrial para padronizacao dotservigo de mdltimidia interativa

3.7

conteudo

grupo de dados transmitidos por mei@'de/um programa-de transmissao de dados ou servigo de comu-
nicacgdes bidirecionais que é gerado pelo progfama de transmissédo de dados para servir como parte
do programa de transmissao gde'dados

NOTA Como um termo no,contexto de transmissao, “contelido” indica um conjunto de streams no programa
que envia o grupo de dadaos. Umunico programa de trangmissdo pode ser composto de multiplos conteudos.

3.8
conteudo local
parte do conteudo de transmissao de,dados contido em um uUnico evento de dados

NOTA Geralmente, um conteudo6 local € um grupo de dados agrupados com base no contexto ou para
uma maior conveniéncia de produ¢ao de programa.

3.9

Digital Storage Media — Command and Control User-to-User Interface
DSM-CC U-U

protocolo ISO/IEC que permite o acesso a um servidor através de um cliente

3.10
endereco
protocolo utilizado para definir um nome de servidor utilizando o PPP

NOTA Esta definicdo esta de acordo com a RFC 1877.
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3.11

ethernet

padrao de local area network (LAN) que define uma rede baseada em barramento empregando o
CSMA/CD (acesso multiplo de sentido de portador/deteccao de colisédo) para controle de acesso

NOTA Esta definicao esta de acordo com a IEEE 802.

3.12

evento de dados

conjunto de streams de transmissao de dados que representa um grupo de conteudo de transmissao
de dados a ser distribuido com os tempos de inicio e término pré-configurados

NOTA O conceito de evento de dados (data event) é introduzidospara permitir que um grupo de conteudo de
transmissao de dados seja alternado para outro, se estiverem ou n@o no mesmo programa, conforme necessario.
Em outras palavras, um evento de dados é independente de um €vento,

3.13

formato de adaptacao

formato utilizado em um cabecalho DSM-CC e que £"ama forma de informacdo inserida em uma
area de adaptacao que codifica a informacao para atemder a uma Selicitacdo, dependendo da rede
de distribuicédo

3.14

host

maquina

dispositivo de ponto de acesso ou digpositivo de seruidor,/necessario para servicos de transmisséo
bidirecional

3.15

hypertext transfer protocol

HTTP

camada de aplicagéo paraltransmitir dados através daWorld Wide Web

NOTA Esta definicag'esta,de acordascom a'RFC 1954

3.16

identificador de pacote

PID

identificador de pacote de unfrstream de transporte MPEG-2

3.17

informacao de servico

Sl

dados digitais que descrevem um arranjo de programas, um sistema de distribuicdo para transmisséo de
streams de dados, descricao de programas, informacdes de grade de programagao/tempo de duragéo

NOTA Estes dados também transportam MPEG-2 PSI (Informacdes Especificas do Programa), bem como
partes da extensao definidas de forma independente.

3.18

informacao especifica do programa
PSI

informacao de controle de transmissao, que fornece a informacao necessaria para permitira um receptor
automaticamente demultiplexar e decodificar varios streams de programa que foram multiplexados
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3.19

MIME

protocolo de camada de aplicagdo que fornece uma arquitetura de conteudo que permite que dados
multimidia, como arquivos de texto, audio e imagens, em formato que nao seja US-ASCII (American
Stardard Code for Information Interchange), sejam transmitidos via e-mail

3.20

pacote PES

formato de dados usado para transmitir streams basicos que consiste em um cabecalho de pacote
PES e uma carga util PES imediatamente seguindo o cabecgalho

3.21

private_stream_1

tipo de stream transmitido usando PES e que é usado para transmitif um stream privado sincronizado
com outros streams

3.22

private_stream_2

tipo de stream transmitido usando PES e que é usadé para transmitir um stream privado que nao
precisa ser sincronizado com outros streams

3.23

procedimento de controle de conexao de dados de altownivel

procedimento HDLC

procedimento de controle de transmissag,com alta c@nfiabilidade, tisado para comunicagéo entre
computadores, principalmente em LAN e infernet

3.24

protocolo de datagrama de usuario

UDP

protocolo de camada de transporte que promove entrega de'dados sem conexao entre duas maquinas

NOTA 1 Embora o UDPmé&o ‘suporte mensagens de reconhhecimento, ele minimiza o protocolo elevado
para maior eficiéncia em servi€os de transmissao.

NOTA 2 Esta definicdo esta de acordo com a RFC/68.

3.25

protocolo de controle de transmissao

TCP

protocolo de camada de transporte que promove distribuicao de dados altamente confiavel, de ponta
a ponta, orientada por conexao, utilizando um mecanismo de detec¢ao e corre¢ao de erro

NOTA Esta definicdo esta de acordo com a RFC 793.

3.26

protocolo de internet

IP

protocolo de camada de rede que define o mecanismo de enderecamento na internet para permitir
que os dados sejam transmitidos

NOTA Esta definicdo esta de acordo com a RFC 791.
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3.27

receptor full-seg

dispositivo capaz de decodificar informacgdes de audio, video, dados etc., contidas na camada do fluxo
de transporte de 13 segmentos destinada ao servigo fixo (indoor) e mével

3.28

receptor one-seg

dispositivo que decodifica exclusivamente informacgdes de audio, video, dados etc., contidas na cama-
da “A” locada no segmento central dos 13 segmentos

3.29

rede digital de servicos integrados

ISDN

servicos integrados de 4udio, video e dados em um sistema digital; transmitidos em uma rede de tele-
fonia publica

3.30

reservado

termo que, quando utilizado em sentencas que defin€ém @ stream de,bit codificado, indica que o valor
pode ser usado no futuro para extensoes definidaswela ISO

NOTA Os bits reservados sao configurados em 1¢

3.31

reserved_future_use

termo que, quando utilizado em sentencas'@éfinindo o Strearn de bit ¢odificado, indica que o valor pode
ser utilizado em extensdes definidas*pelatSO no futuro

NOTA Os bits reservados saa.configurados em T.

3.32

secao

estrutura sintatica utilizada“para mapedr as,informagdes de servigco e outros dados dentro de um pa-
cote de stream de transporte

3.33

servico de nome de dominio

DNS

protocolo utilizado pelo servigo qliesmapeia um nome de maquina em uma rede dentro de seu enderego
de IP

NOTA Esta definicdo esta de acordo com as RFC 1034 e RFC 1035.

3.34

tabela de informacéao de evento

EIT

tabela de informacgéo de evento que contém dados relacionados a um evento e a um programa como
um nome de evento (programa), horario de inicio e um periodo

3.35

tabela de mapeamento de programa
PMT

tabela que é parte do PSI
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NOTA Esta tabela indica uma localizagéo (PID de pacote de stream de transporte) de uma tabela de mape-
amento de programa correspondente a cada servigco no stream multiplexado.

3.36

transmissao de video digital

DvVB

projeto para padronizag¢ao do sistema de transmissao digital na Europa

4 Tipos de especificacao de transmissao de dados

Os tipos de especificagbes para transmissao de dados e identificacéo de tipo de stream contidas em
um PMT sao apresentados na Tabela 1.

Tabela 1 — Tipos de especificacao de‘transmissao

«
Especificacao da gl o i Identificacéo do tipo
P . ¢ = Funcao majoritaria e uswlldade ¢ P
transmissao ' de stream
. Utilizado para streams de dados %c nos e
PES independente P < 0x06
assincronos para serwgos de ra ﬂlfusao
Utilizado para transferenmas de dos e geral
Carrossel de dados/ sincronizados e assincfenos para seryi
. p < 0x0B, 0X0D 2
objetos radiodifusdo. Aplicadé a tr issao de 0s para
servicos de downl d e servigcos tlnmlqm
Utilizada para nO}IfIC goes sincronizadas e assinefonas
Mensagem de . ¥ b
referentes a aphca oes no TA a'partir da estaca de 0x0C, 0X0D
eventos ad
broadcast Jtilizada’para sermo&ie multifidia
Protocolos de Jnsmisséowlizados em téaes fixas
Protocolos de canal
. o comoysfedes PSTN/ISDI\; redés de celdlar, incluindo —
de interatividade d
rede ceIuIa"PHS cg\comumcagoes bidirecionais
Datagramas sao‘enca sulados{gqs ‘datagram_sections
Encapsulamento gN ‘Q P gram._ .
. gue sao compativeis‘eom o formato DSMCC_section Ox0A ¢
multiprotocolo .
para dados privados
. Protocolo‘que permite inserir dados de uma rede de
Data piping R Ox7E
radiodifuséo diretamente.no payload do pacote MPEG-2
& Quando um stream néo contém dados DSM-CC, a nao ser um carrossel de dados, 0x0B ou 0x0D é usado e, quando
também ele tem outros dados DSM-CC, 0x0D ¢é usado.
b Quando um stream nao contém dados DSM-CC, a nédo ser como mensagem de evento, 0xOC ou 0x0D é usado e,
quando também ele tem outros dados DSM-CC, 0x0OD é usado.
¢ Quando um stream néo contém dados DSM-CC, a néo ser dados de encapsulamento de multiprotocolos (MPE), 0xX0A
€ usado e, quando também ele tem outros dados DSM-CC, 0x0D é usado.
d  PSTN: rede telefonica comutada publica.
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5 Especificacao de transmissao do carrossel de dados

5.1 Transmissao com carrossel de dados DSM-CC

A especificacao de transmissao do carrossel de dados é destinada a implementar a transmisséo geral
sincronizada ou assincrona sem a necessidade de dados streaming, tais como download de dados
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para uma unidade receptora ou transmissao de conteudos para servi¢gos de multimidia. A especificacao
de transmissao do carrossel de dados definida nesta parte da ABNT NBR 15606 esta baseada na
especificacao do carrossel de dados DSM-CC estabelecida na ISO/IEC 13818-6.

A transmisséao repetida de dados, como é definida na especificagcdo do carrossel de dados DSC-CC,
permite a unidade receptora obter dados em demanda em qualquer momento durante um periodo
de transmissao.

Os dados sao transmitidos em uma unidade modular formada por blocos onde todos os blocos, exceto
aqueles ao final do mddulo, ttm o mesmo tamanho e cada bloco é transmitido em se¢oes.

Na transmisséo destes dados s&o utilizadas a mensagem download de bloco de dados (referida como
mensagem DDB) e a mensagem de indicagao de informacao gdowhload (referida como mensagem DII).
As duas mensagens sdo componentes do protocolo de download do usuario da rede especificado na
ISO/IEC 13818-6. O corpo de dados é transmitido pela mensagem DRB com cada moddulo dividido
dentro dos blocos. Para informacdes adicionais relacionadas a transmissacRS$1/Sl, ver o Anexo B.

5.2 Mensagem de controle DSM-CC
5.2.1 Mensagem de indicacao de informacao de downloath(DII)

Uma mensagem DIl faz parte de uma mensagem‘de’controle DSM-CC. Assim, a mensagem DIl trans-
mite o conteudo da mensagem retendo-o nowuserNetworkMessage() na secao DSM-CC.

A versdo da mensagem DIl é indicada,pelo/transagtion_number {nGmero da transa¢ao) no campo
transaction_id (identificacéo de transag¢éo) 86 dsmccMessageHeaden Este nimero de versao é comum
a todas as mensagens DIl do carrossel dedados €€ incrementado-em um quando o conteudo de uma
ou mais mensagens DIl for trocado.

5.2.2 Sintaxe e semantica da mensagem DIl

A estrutura dos dados da mensagem DII'é apresentadayna Tabela 2.

Tabela 2 — Estrutura’dos dados dasmensagénm’ de indicacao de informacao de download

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

Downloadinfolndication() {

dsmccMessageHeadeK()

downloadld 32 uimsbf
blockSize 16 uimsbf
windowSize 8 uimsbf
ackPeriod 8 uimsbf
tCDownloadWindow 32 uimsbf
tCDownloadScenario 32 uimsbf

compatibilityDescriptor()

numberOfModules 16 uimsbf
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Tabela 2 (continuagéo)

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

for(i=0;i< numberOfModules;i++) {

moduleld 16 uimsbf
moduleSize 32 uimsbf
moduleVersion 8 uimsbf
modulelnfoLength 8 uimsbf

for(i=0;i< modulelnfoLength;i++){

modulelnfoByte 8 uimsbf
}
}
privateDatal ength 16 uimsbf

for(i=0;i<privateDatal ength;i++){
privateDataByte 8 uimsbf
}
}

A semantica dos campos DIl deveSera seguinte:

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -
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dsmcclMessageHeader () (cabecalho da mensagem DSM-CC): conforme especificado em 5.3;

downloadld (identificador de downjead): campo_de 32 bits que serve como um rétulo para a
identificag@o unica de*€arrossel de dados.'No caso-de’evento de operagéo de dados, data_event_id
(identificacao do evenio de dados) deve,ser inserido nos bits 28-31 do downloadld (identificador de
download). Caso contrario, a faixase 0s valore$ para assegurar a unicidade sao especificados em
um padréo operacional;

windowSize: campo de 8 bits que'nao é usado pela transmissao do carrossel de dados e o valor
deve ser ajustado em 0;

ackPeriod: campo de 8 bits que nao é usado pela transmissao do carrossel de dados € o valor
deve ser ajustado em 0;

tCDownloadWindow: campo de 32 bits que nao é usado pela transmissao do carrossel de dados
e o valor deve ser ajustado em 0;

tCDownloadScenario. campo de 32 bits que indica o periodo de limite de tempo em que se
presume que o download esta completo, em microssegundos;

compatibilityDescriptor(). estrutura do descritor de compatibilidade (compatibilityDescriptor())
que é especificada na ISO/IEC 13818-6 e que deve ser configurada neste campo. Quando
o conteudo da estrutura do compatibilityDescriptor() néao é necessaria, o descriptorCount deve ser
configurado em 0x0000 e, assim, a extensdo do campo deve ser de 4 bytes;

© ABNT 2012 - Todos os direitos reservados
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numberOfModules (niumero de moédulo): campo de 16 bits que indica o nimero de mddulos
descritos no enlace seguinte nesta mensagem DII;

moduleld (identificador de médulo): campo de 16 bits que indica a identificagdo do mddulo
descrito nos seguintes campos: moduleSize, moduleVersion e modulelnfoByte;

moduleSize (extensdao do médulo): campo de 32 bits que indica a extensao do byte do médulo.
Quando a extensao do byte do modulo nao é conhecida, deve ser configurada em O;

moduleVersion: campo de 8 bits que indica a versao deste mddulo;

modulelnfoLength (extensao da informacao do moédulo): campo de 8 bits que indica a extensao
byte da area de informacg&o do médulo;

modulelnfoByte (informacao do médulo): campo de‘unidade de 8,bits que pode ser usado para
inserir descritores relacionados ao modulo. Estes deseritares sao definiddés em 5.4. Os valores de
tag dos descritores a serem inseridos sédo definidosyna Tabela 5;

privateDataLength: campo de 16 bits que indiea a extensad deybyte do campo PrivateDataByte;
privateDataByte (dados privados): campe,de unidadesde 8 bits que pode ser usado para conter

uma estrutura de dados em um formato de déscritor. A estrutura de;dados é definida com base
em um formato de codificacdo de dadoswu pelo operaderdo servico,

A semantica dos valores de fag dos desckitores para este campo € definida na Tabela 3. Os descritores
possiveis para este campo sédo aqueles definidos em 5.4.¢ por um.formato de codificacdo de dados.

Tabela 3 — Semantica dos tags,d6s-descritore’s da area de informacao
de/modulo‘e area privadano DI

Valor de tag do descritor Semantica

Valores de fag reservados de descritores compativeis a serem

LISl inseridoswa area‘de’informacao do médulo e area privada (ver 5.4)

Valoresrde tag disponiveis de descritores definidos por um

0x80 — OxBF :

eperador de‘servico

Valores de tag reservados de descritores a serem inseridos na
0xCO — OxEF . ) ~ ! ) :

area de informacgéo do mddulo e area privada (ver 5.4)
OXFO — OXFE Valores de tag reservados de descritores definidos com base em

um formato de codificagdo de dados

Sintaxe e semantica do dsmcclMessageHeader ()

A estrutura de dados do dsmccMessageHeader() é definida na Tabela 4.
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Tabela 4 — Estrutura de dados do dsmccMessageHeader

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

dsmccMessageHeader() {

protocolDiscriminator 8 uimsbf
dsmccType 8 uimsbf
messagelD 16 uimsbf
transaction_id 32 uimsbf
Reserved 8 bsibf

adaptationLength 8 uimsbf
messagelLength 16 uimsbf

if(adaptationLength>0){
dsmccAdaptationHeader() 16 uimsbf
}
}

A semantica do dsmccMessageHeader() deve ser a seguinte!

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -
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protocolDiscriminator. campo de*8"bits que deve ser configurado em 0x11 e indica que esta
mensagem é do tipo MPEG-2 DSM-CGC;

dsmccType (tipo DSM-CC): camp0 de 8its,que indica o.tipo da mensagem MPEG-2 DSM-CC.
Em uma mensagem DI| para,transmissae,do carrossehde dados, deve ser configurado em 0x03
(mensagem download U-N);

messageld (identificador do tipo“da mensagem): campo de 16 bits que identifica o tipo da
mensagem DSM-E€C. Em/uma miensagem DIl deve ser configurado em 0x1002;

transaction_id (identificadér de transacao): campo de 32 bits que identifica a mensagem
e tem a fungdo de controlar awerséo. \O formato da transaction_id € mostrado na Figura 1.
O campo Transaction Numbernos bits 0-29 deve ser usado para identificar a versdo da DI, como
especificado na ISO/IEC 13818-6. O valor de bits 30-31 deve ser configurado em ‘10’ (Transactionld
alocado pela rede) conforme definido no Transaction Id Originator, como especificado na
ISO/IEC 13818-6;

adaptationLength: campo de 8 bits que indica o numero de bytes do campo
dsmccAdaptationHeader();

messagelLength: campo de 16 bits que indica o numero de bytes da mensagem imediatamente
apbés este campo. Isto é, o valor € uma soma da extensdo payload e da extensao
dsmccAdaptationHeader();

dsmccAdaptationHeader(). a estrutura de dados deste campo é definida em 5.5.3.
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31 30 29 16 15 12 11 0

110

< »
<<

Transaction number

Transaction id

originator

Figura 1 — Formato da transaction_id
5.4 Descritores da area de informacao do moédulo e area privada
5.4.1 Tipos de descritores

Os tipos de descritores usados em uma area de informag¢ae do médule,e em,uma area privada séo
mostrados na Tabela 5. Qualquer destes descritores podesserusado na areagde informagéao do modulo
e/ou em uma area privada, conforme necessario. Osmscritores contidos'em uma area privada em
uma DIl se aplicam aos médulos na DIl. Quando & area, de inforrﬁagéo do médulo e a area privada
tém o mesmo conjunto de descritores, apenas,0 cle ritores nMea de informacédo do médulo

séo habilitados.
~ ) N
Tabela 5 — Tipos«e des€|tores

| Area de Area
Valor de tag Descritor < Frngéo < informacao rivada
{ D do médulo | P
— - ‘ . /
) Tipo de[nodulo
0x01 type_descripto X -
€°- }D d e (forma NHME etc.)
NomeGB modulo
0x02 nalpideswviptor < N\ , 4 X -
S y \ (nonte do arquivo)
] N Infosmacéo do médulo
0x03 info~descriptor N v X X
Y QL OAtipo de caractere)
Informacgéo do link
0x04 mogule_link=desetiptor X -
-V (id do médulo)
0x05 CRC32_deseriptor CRC32 do mddulo X -
0x06 location_descriptor X X
. . Tempo estimado
0x07 est_download_time_descriptor de download(s) X X
0x08 - 0x7F Reservado para o futuro - -
0x80 - OxBF Disponivel para um broadcaster - -
0xCO - 0xC1 Reservado para o futuro - -
Algoritmo de
0xC2 compression_Type_descriptor | compressdo quando o X -
modulo é transmitido
0xC3 - 0xCC Reservado para o futuro - -
0xCD - OxEE Reservado para o futuro - -
© ABNT 2012 - Todos os direitos reservados 13
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5.4.2 Descritor de tipo

O descritor de tipo (ver Tabela 6) indica o tipo de arquivo transmitido como um maodulo Unico, imple-
mentando a transmissdo do carrossel de dados com base nesta parte da ABNT NBR 15606, que
especifica que um arquivo unico é transmitido como um médulo unico.

Tabela 6 — Descritor de tipo

Sintaxe Numero de bits Mnemonico

Type_descriptor(){

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
for(i=0;i<N;i++) {

text_char - S uimsbf

} I"'\ 0

) W) N\,
.

- ! | « :
A semantica de campo no descritor de tipo deve sex a)egum

— text_char. campo de 8 bits. A sequécia ‘c@te campogica o tipe‘de midia de acordo com

a RFC 1521. < ' §

O descritor do nome (ver Tabela 7) i dlck o} nomgd rqwzgtransmmdo como um maédulo unico,

{

5.4.3 Descritor do nome

implementando a transmisséo do carr el de dados com base.nesta parte da ABNT NBR 15606, que
especifica que um arquivo Unico é trafsmitido’como um maédulo Gnico. Porém, quando hé o descritor
Module Link, o descritor do fome, ndo pode‘bstar presente em outra posi¢do a ndo ser no modulo
0x00 na DII. ) AL

Tabéla. 7 — Descritor do nome

Sintaxe Numero de bits Mnemédnico
Name_descriptor() {
descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
for(i=0;i<N;i++) {
text_char 8 uimsbf
}
}

A semantica de campo no descritor do nome deve ser a seguinte:

— text_char. campo de 8 bits. A sequéncia deste campo indica 0 nome do arquivo transmitido como
um modulo unico usando a especificacdo de codificacdo de dados ou um cédigo de caractere
especificado em um padrao operacional.
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O descritor de informacao (ver Tabela 8) descreve as informagdes relacionadas ao médulo.

Tabela 8 — Descritor de informacao

Sintaxe Numero de bits | Mnemoénico
info_descriptor() {
descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length uimsbf
ISO_639 _language_code 24 bslbf
for(i=0;i<N;i++) {
text_char Y s 8 uimsbf
} N /
) WA B/

LN 2 N
A semantica de campos no descritor de informacde“deve s€r a‘seguinte:

O cdédigo da linguagem é represent

icos especificados na ISO 639-2.

— ISO_639_language_code: campo §24 BN que identw a linguagem usada na area text_char.
e

0 par trés {acter s alfa
Cada caractere é codificado dentr& d

e inserido dentro de um campo*de 24 bits nessa ordem; i
£

ffia representacdo de 8 b} de acordo com a ISO/IEC 8859-1

— text_char. campo de 8 bitsCA !equencia deste Ampo i;@ca a informacao textual relacionada ao

arquivo transmitido como um rddulo unieg usando a
um codigo de sinalizagéo especificaqlogm uma norma operacional.

5.4.5 Descritor do Module_li‘k N
. v O~

e esta informacgéo é associada‘aesdescritor do Module_link.

Tabela 9 — Descritor do Module_link

pecificacao de codificagdo de dados ou

O descritor Module_link*(ver Tabela.2).gera uma lista de mddulos ligados a outros modulos. Por ser a
extensao do campo ntmero de blocos,de uma mensagem DDB restrita a 16 bits, o tamanho maximo
de um moddulo nastransmissaofdo carrossel-de dados é de 256 Mbytes. Quando é transmitido um
arquivo maior que 256 Mbytes, otarguivo € dividido em dois ou mais médulos antes de ser enviado

Sintaxe Numero de bits Mneménico
module_link_descriptor() {
descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
position uimsbf
moduleld 16 uimsbf
}
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A semantica de campos no descritor Module_link deve ser a seguinte:

— position: campo de 8 bits que indica a relagéo de posicao com modulo conectado. “0x00” indica
que o moédulo esta localizado no topo do link, “0x01 indica que 0 mdodulo esta no meio e “0x02”
indica que esta no final,

— module Id: campo de 16 bits que é a identificacdo do mddulo conectado. Quando a posicéao é
“0x02”, o valor deste campo é ignorado.

5.4.6 Descritor da localizacao

O location_descriptor contém a localizagédo do PID onde os blocos, médulos ou grupos podem ser
encontrados contendo os dados do carrossel. A Tabela 10 mostfa asintaxe do location_descriptor.

Tabela 10 — Sintaxe do Iocation&escriptor

-

Sintaxe yaﬁero de bi;ts Valor
location_descriptor(){ 1 ' N
descriptor_tag & >‘ 80 N ' 0x06
descriptor_length = 8
location_tag \V \ |
} { ( < ' §

A semantica do location_descriptor/deye ser a seguinte: |
i) P )’ * g- S Q
— descriptor_tag: campo de 8 bits we identifigo descritorZO location_descriptor esta configurado
em 0x06; P \‘\ ‘

4

— descriptor_length: campe de’8 bits duéespecificalo nimero de bytes do descritor imediatamente
apos este campo; ~N Y oY

— location_tag: campode 8 bits guetem o mesmo valor que o campo component_tag no descritor
identificador do“stream.

5.4.7 Descritor CRC

O descritor CRC (ver Tabela 11) descreve o valor CRC do mdédulo completo.

Tabela 11 — Descritor CRC

Sintaxe Numero de bits Mnemonico
CRC32_descriptor() {
descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
CRC_32 32 rpchof
}
16 © ABNT 2012 - Todos os direitos reservados
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A semantica de campo no descritor CRC deve ser a seguinte:

— CRC_32: campo de 32 bits que armazena o valor CRC calculado para o0 médulo completo. O valor
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CRC deve ser calculado como definido na ABNT NBR 15603-2:2007, Anexo B.

5.4.8 Descritor de tempo estimado de download

O descritor de tempo estimado de download (ver Tabela 12) descreve o periodo estimado necessario

para o download do moédulo.

Tabela 12 — Descritor de tempo estimado de download

} &

Sintaxe Numero debits | Mnemédnico
est_download_time_descriptor() {
descriptor_tag = s gimsbf
descriptor_length ﬂ\ 8 0’ uimsbf
est _download_time % ﬁ 7 32 \ uimsbf

. B

"4
A semantica do campo no descritor de tapo@imado de &vnload deve ser a seguinte:

— est_download_time: campo de 32 its que
para fazer o download do modulo,

5.4.9 Descritor de tipo de compvessﬁo

indié o periodo e§mado, em segundos, necessario

\ v
by s {(
O descritor de tipo de compressao %r Tabela™g) indica qug-o madulo foi comprimido no formato zlib
baseado na RFC 1950 e m@Stra seu algoritmo de compressao e o tamanho do médulo antes da com-

pressao em bytes. Um médulo que néo,t,gplla sido comprimido ndo tem esse descritor.

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -
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Tabela 13 — Descritor-de’tipo de compressao
Sintaxe Numero de bits | Mneménico

Compression_Type_descriptoK() {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
compression_type 8 uimsbf
original_size 32 uimsbf

}
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A semantica de campos no descritor de tipo de compressao deve ser a seguinte:

— compression_type: campo de 8 bits que define o tipo de compressédo usado para comprimir
0 modulo;

— original_size: campo de 32 bits que indica o tamanho do mddulo antes da compressao em bytes.
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5.5 Mensagem DownloadDataBlock (DDB)
5.5.1 Sintaxe e semantica da mensagem DDB

O conteudo de uma mensagem DDB € transmitido por armazenamento no campo
downloadDataMessage() na secao DSM-CC.

Uma mensagem DDB é a estrutura de dados que transmite blocos de dados (ver Tabela 14). Um mddulo
pode ser dividido com extensao fixada para formar blocos. Nesse caso, cada bloco é representado
com um numero de bloco na mensagem DDB para permitir que uma unidade receptora reorganize os
blocos na ordem pretendida.

De acordo com o especificado na ISO/IEC 13818-6, quandofas mensagens DDB sao transmitidas
em MPEG-2 TS, apenas as mensagens DDB que tém o mesmo downloadld devem ser incluidas no
mesmo pacote PID. Isso significa que as mensagens DDB em dois carrosséis diferentes nao podem
ser apresentadas em um unico stream elementar.

Tabela 14 — Estrutura de dados do bloco de dados de download

Sintaxe Numero.de bits | Mnemonico
DownloadDataBlock() {
dsmccDownloadDataHeader()
moduleld 16 uimsbf
moduleVersion 8 uimsbf
reserved 3 bsibf
blockNumber 16 uimsbf
for(i=0;i<N;i++)\{
blockDataByte 8 uimsbf
}
}

Os campos de DDB devem ser 088 seguintes:
— moduleld: campo de 16 bits que indica 0 numero de identificacdo ao qual este bloco pertence;
— moduleVersion: campo de 8 bits que indica a versao do moédulo ao qual este bloco pertence;

— blockNumber. campo de 16 bits que indica a posicao deste bloco dentro do modulo. O primeiro
bloco de um mddulo deve ser representado pelo bloco numero 0;

— blockDataByte: campo de 8 bits. O tamanho de uma série da area de dados do bloco € igual ao

tamanho do bloco da DI, isto é, o tamanho dos blocos divididos a partir de um maédulo. Porém,
0 numero do ultimo bloco no moédulo pode ser menor que o tamanho de bloco descrito na DII.
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5.5.2 Sintaxe e semantica do dsmccDownloadDataHeader()

A estrutura de dados do dsmccDownloadDataHeader() é definida na Tabela 15.

Tabela 15 — Estrutura de dados do dsmccDownloadDataHeader

Sintaxe Numero de bits Mnemonico

dsmccDownloadDataHeader() {

protocolDiscriminator 8 uimsbf
dsmccType 8 uimsbf
messageld 16 uimsbf
downloadld 32 uimsbf
Reserved 8 bslbf

adaptationLength 8 uimsbf
messagelLength 16 uimsbf

if(adaptationLength>0) {
dsmccAdaptationHeader () 8 uimsbf
}
}

Os campos do dsmccDownloadPataHeader() devemiser os seguintes:

— protocol discriminator. camp&de 8 bitS que é configurado em 0x11 e indica que esta mensagem
€ uma mensagem DSMFCC MPEG-2 dsmccType. Este campo de 8 bits indica o tipo da mensagem
DSM-CC MPEG-2 e € configuradog&m 0xQ3 (mensagem download U-N) para a mensagem DDB
na transmissao dosecarrossel de dados;

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

— messageld: campo def16 bitsygue=identifica~0-tipo da mensagem DSM-CC e é configurado em
0x10083 para,uma mensagemDDB;

— downloadld: campo de 32 bits,géie é canfigurado no mesmo valor que o identificador de download
na mensagem DIl correspondente;

— adaptationLength: campo de 8 bits que indica o numero de bytes do campo
dsmccAdaptationHeader(),

dsmccAdaptationHeader(). a estrutura de dados deste campo é definida em 5.5.3;

— messageLength: campo de 16 bits que indica a extensdo da mensagem, ndo incluindo este
campo e sua area precedente em bytes. O valor é idéntico a soma da extensao de payload e a
extensado de dsmccAdaptationHeader.

5.5.3 Sintaxe do dsmccAdaptationHeader()

No dsmccMessageHeader(), que é o cabecalho de uma mensagem DII, e no dsmccDownloadDataHeader(),
que é o cabecgalho de uma mensagem DDB, pode ser estabelecida a estrutura de dados comum do
dsmccAdaptationHeader().

© ABNT 2012 - Todos os direitos reservados 19
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A estrutura de dados do dsmccAdaptationHeader é indicada na Tabela 16.

Tabela 16 — Estrutura do dsmccAdaptationHeader

Sintaxe Numero de bits Mnemonico

dsmccAdaptationHeader() {

adaptationType 8 uimsbf
for (i=0; i<(adaptationLength-1);i++) {

adaptationDataByte 8 uimsbf
}

}

) A\
g

A semantica do dsmccAdaptationHeader() deve ser a seg te: '\
4

»

— adaptationType: campo de 8 bits que indica o t ) de ca egaho de adaptacéo. O valor deste
campo indica um formato de adaptacao conformesa Tabela 17

Tabela (— ?lﬁ de adaptagdo .

7dh
Tipo de adaptacao Formato da adaptacao ' Defin:i)\é'lo na ISO/IEC 13818-6
0x00 R;;;l/_ado ‘ @) mlqsmo' que na coluna a esquerda
0x01 Rgs‘er\'/ado Ts DSﬁ_(CC Acesso condicional
0x02 o~ Revservadq N\ DSM-CC identificador de usudrio
0x03 QIIquN@;r ¢ YO mesmo que na coluna a esquerda
0x04-0x7F Reservado” )~ | O mesmo que na coluna a esquerda
0x80-0xFF Defini¢ao do usuario O mesmo que na coluna a esquerda
NOTA Para os tipos,de adaptac@o utilizados nesta parte da ABNT NBR 15606, a operacao do formato
de adaptacao de definicao do usuario do tipo de adaptacdo 0x80 — OxFF é opcionalmente feita por um
operador de servico.

5.5.4 Sintaxe da secao DSM-CC

As mensagens DIl e DDB s&o transmitidas usando as se¢des DSM-CC, como demonstrado na
Tabela 18.

Tabela 18 — Secao DSM-CC (transmissao de mensagens DII/DBB)

Sintaxe Numero de bits | Mnemoénico
DSMCC_section () {
table_id 8 uimsbf
section_syntax_indicator 1 bslbf
20 © ABNT 2012 - Todos os direitos reservados
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Tabela 18 (continuacao)

Sintaxe Numero de bits | Mneménico
private_indicator 1 bsibf
reserved 2 bslbf
dsmcc_section_length 12 uimsbf
table_id_extension 16 uimsbf
reserved 2 bslbf
version_number OS uimsbf
current_next_indicator 1 bslbf
section_number 8 V uimsbf
last_section_number \ 8 Q uimsbf
if (table_id==0x3B) { &

]
userNetworkMessage () Q \ ®) A
e
else if (table_id==0x3C) { V (Y
downloadDataMessage() < , QQ
J @)
else if (table_id==0x3E) QQ_
for (i=0;i<dsmcc_sectio ngth-9;i+#) { Q{(/
private_data_byte \ Vg
} O & V 8 uimsbf
. Q
g ) N
3 O
0 if (sectior@_indic =20) { &
|_
= Checksum 8
o
, ; v 32 uimsbf
5 else {
a
E CRC_32
|_
= } 32 rpchof
<
5 J
3
(8]
3
3
=]
g
8
3
Q.
£
(0]
@
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A semantica da se¢do DSM-CC deve ser a seguinte:

table_id: campo de 8 bits que contém o numero de identificacdo do tipo de dados na se¢céo de
payload DSM-CC. Com base no valor deste campo, aplica-se uma regra de codificagédo especifica
para o campo seguinte na secao DSM-CC. A tabela dos valores de identificacédo é demonstrada
na Tabela 19, como especificado na ISO/IEC 13818-6;
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section_syntax_indicator. campo de 1 bit. Quando é configurado em 1, indica que existe
um CRCB32 ao final da se¢cdo. Quando é configurado em ***0, indica que existe uma soma de
verificagcao. Deve ser configurado em 1 para a transmissdo das mensagens DIl e DDB;

private_indicator. campo de 1 bit que armazena o valor complementar do flag do
section_syntax_indicator,

dsmcc_section_length: campo de 12 bits que indica o numero de bytes da area desde o inicio
do campo, imediatamente apds esse campo até o fim da secdo. O valor neste campo ndo pode
exceder 4 093 bytes;

table_id_extension: campo de 16 bits que é configurado como demonstrado abaixo, de acordo
com o campo table_id:

— quando o valor do campo table_id é igual a 0x3B, este campo deve transportar uma cépia
dos 2 bytes menos significativos do campo transaetions.id;

— quando o valor do campo table_id é igual afOx3E€, este campo deve transportar uma cépia
do campo module_id,

version_number. campo de 5 bits que € cenfigurado defacerde com @ identificador de tabela
(table_id). Quando o valor do campo fable_id €“igual a Qx3B, este campo deve ser configurado
em “0”. Quando o valor do campo table_id"é,igyal a 0x3€C, deve ser configurado nos 5 bits menos
significativos do campo versdao do madulo;

current_next_indicator. designacao de 1 bit que indiea’que a 'subtabela esta ativa quando esta
em “1”. Quando esta em “0”, a subtabela enviada,ainda nao foiaplicada e usada como a proxima
subtabela. Quando o valor dofcamportable_id& igual a um, valor na faixa de Ox3A a 0x3C, este
campo deve ser configurado em 1%

section_number. campg de 8,bits quendica o numero da secao da primeira se¢ao na subtabela.
Quando a sec¢do contém uma mensagem Dll, este.campo deve ser configurado em 0. Quando
esta secao contém gima, mensagem DDB, este.campo deve transportar uma copia dos 8 bits
menos significativosdd numero do bloeo da DDB;

last_section_number. campg de«8 bits que/indica o numero da ultima secado (seg¢dao que tem
0 numero maximo déa secao) da subtabelaa qual pertence a secao;

userNetworkMessage(): mensagem DIl é armazenada,;

downloadDataMessage(). mensagem DDB é armazenada.

Tabela 19 — Table id

table_id Tipo de secao DSM-CC Definicao na ISO/IEC 13818-6
0x3A Reservado Céapsula multiprotocolo @
0x3B Mensagem DII Mensagem U-N incluindo DlI
0x3C Mensagem DDB O mesmo que na coluna a esquerda
0x3D Descritor de Stream O mesmo que na coluna a esquerda
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Tabela 19 (continuacao)

table_id Tipo de secao DSM-CC Definicao na ISO/IEC 13818-6
Ox3E Dados privados O mesmo que na coluna a esquerda
Ox3F Reservado O mesmo que na coluna a esquerda

a8  Ver ISO/IEC 13818-6.

6 Especificacao do carrossel de objetos
6.1 Escopo do carrossel de objetos

A especificacdo do carrossel de objetos foi adicionada para suportar os,servicos de transmissao de
dados que requerem transmissao periddica de objetos DSM-CC U-U atraveswdas redes de transmissao
compativeis com o sistema brasileiro de televisao digitahterrestre (SBRTV):

A transmissdo de dados de acordo com a espgcificacao do sistema brasileiro de televisao digital
terrestre para carrossel de objetos é feita de aeerdo com a,DSM-CC dq carrossel de objetos
e a especificacdo de carrossel de dados BSM-CC que” sao definidas) em MPEG-2 DSM-CC
(ver ISO/IEC 13818-6:1998, Secao 5).

6.2 Especificacao do transporte de dados
6.2.1 Endereco de carrossel NSAP

A especificagcdo SBTVD para cafrossel de objetes,é baseadd na especificacdo DSM-CC de carrossel
de objetos (ver ISO/IEC 13818-6Umfcarrossel de objetos(SBTVD representa um dominio de servigo
particular que consiste em_uma colecaoyde objetos DSM-CC U-U dentro de uma rede SBTVD.
O dominio de servigco temfumaiporta dessetvico que apresenta um grafico de servicos e nomes de
objetos para os receptores:

A Unica identificagéo dawgorta de servico nas redes de/transmisséo é feita por meio do endereco Network
Service Access Point (NSAP) do carrossel, conforme definido em DSM-CC (ver ISO/IEC 13818-6).

Este endereco contéffi uma part€ especificatda rede que deve tornar o endereco unico dentro do
ambiente de rede usado. Ofendereco NSAP do carrossel é usado para referir-se ao carrossel de
objetos a partir de outro dominio de servico. Para os ambientes do SBTVD, a sintaxe e a seméantica do
endereco NSAP do carrossel sao definidas abaixo.

6.2.2 Estrutura do endereco NSAP do carrossel

O endere¢o NSAP do carrossel tem uma estrutura conforme a mostrada na Figura 2 (ver ISO/IEC 13818-6).

AFI Type carouselld specifier privateData
1 byte 1 byte 4 bytes 4 bytes 10 bytes

Figura 2 — Formato do endereco NSAP do carrossel
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A semantica do AFI (identificador de autorizagéo e formato), tipo, carouselld e especificador séo
definidos na ISO/IEC 13818-6. Em particular:

— AFI: campo de 8 bits que deve ser configurado no valor de 0x00 para indicar o uso privado do
formato NSAP (ver ETSI EN 301 192);

— Type (Tipo): campo de 8 bits que deve ser configurado em 0x00 para indicar o uso do endere¢o
NSAP para carrosséis de objetos;

— carouselld: campo de 32 bits que deve ser configurado no identificador do carrossel de objetos,
ou seja, o campo carouselld,

— specifier (especificador): campo de 32 bits que deve”tragsportar o campo specifierType
(configurado no valor de 0x01) e o cédigo OUI (Identificad@r Unigo Organizacional) como definido
na DSM-CC (ver ISO/IEC 13818-6:1998, Secéao 5);

— privateData: campo que deve transportar a estrutura ginga_serviceé™location que é definida na
Tabela 20.

Tabela 20 - Sintaxe para a estrutura“ginga_service location

Sintaxe Numero‘de bits Mnemonico

ginga_service_location() {

transport_stream_id 16 uimsbf
org_network_id 16 uimsbf
service_id 16 uimsbf
Reserved 32 bslbf

A semantica da estruturawginga_service_loeation deve. ser a seguinte:

— transport_stream_id:camposde 16 bits que identifica o stream de transporte no qual o carrossel
é transmitido;

— org_network_id: campo de, 16 bits que identifica 0 network_id do sistema de entrega do qual se
origina o carrossel;

— service_id: campo de 16 bits que fornece o identificador do servico que contém o carrossel de
objetos. O service_id € o mesmo que o program_number na program_map_section associada.

6.3 Descritores

NOTA Todos os descritores do carrossel de dados sdo os mesmos usados na Segéo 5.

6.3.1 Especificacao PSl e SI

O servico de transmissao de dados indica o uso de um carrossel de objeto SBTVD pela inclusao de
um ou mais descritores de componentes dos dados — descritor de ID do carrossel — descritor de tag

de associagao, de acordo com a ARIB STD-B23.
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Cada descritor deve apontar para um carrossel de objetos e ser associado a um stream particular via
um identificador component_tag. Em particular, o valor do campo component_tag é idéntico ao valor
do campo component_tag de um stream_identifier_descriptor (ver ETSI EN 300 468) que pode estar
presente na se¢éo de mapa do programa PSI para o stream que é usado como stream de dados.

Cada descritor de transmissao de dados permite o uso de protocolos de camadas mais altas baseados
no critério de linguagem usando uma lista de nomes de objetos.

Um carrossel de objeto pode ser implementado usando servigos de transmissao de dados multiplos.
Os servicos de transmissédo de dados podem publicar que eles sao parte de um carrossel de
objeto particular pela inclusdao do carousel_identifier_descriptor como definido pela DSM-CC
(ver ISO/IEC 13818-6) no primeiro enlace do descritor da tabela de mapa de programa.

Além disso, os carrosseéis-objetos usam o conceito de taps (ver ISO/IEC 13818-6) para identificar os
streams nos quais os objetos sdo transmitidos. A associacae eftfe os taps e 0s streams do servigo de
dados pode ser feita por um ou outro, usando o descritomassociation_tag definido na ISO/IEC 13818-6
ou o stream_identifier_descriptor definido na ETSI EN"8Q0 468.

Em ultimo caso, presume-se que o0 campo componeht_tag do desetritor stream_identifier seja o byte
de menor significagcao do valor association_tag indieade que tefm, o byte mais.significativo configurado
em 0x00.

Finalmente, os objetos de stream dentro dos,carrosséis«deabjetos U+«U podem ser ligados aos pro-
prios streams elementares do servigo de transmissao de dados, aos_sfreams elementares de outros
servigcos ou para completar servicos SBTVD. Se o objeto de stream for ligado aos streams elementa-
res de outros servigos ou para complétar 0S servicos SBIVD, a tabela de mapa de programa do ser-
vico de transmissao de dados deve"ificltir'o deferred_association_tags_descriptor no primeiro enlace
do descritor.

6.3.2 Deferred_association_tags{descriptor

A sintaxe e a semantica do(deferred_assaCiation_tags_descriptor() nas redes compativeis com o SBTVD
séo descritas na Tabela21.

Tabela 21 —“Deferred_association_tags_descriptor

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

deferred_association_tags_descriptor() {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
association_tags_loop_length 8 uimsbf

for (i=0;i<N7;i++) {

association_tag 16 uimsbf
}
transport_stream_id 16 uimsbf
program_number 16 uimsbf
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Tabela 21 (continuacéo)

Sintaxe Numero de bits | Mhnemonico

for (i=0;i<N2:i++){

private_data_byte 8 uimsbf

A semantica do deferred_association_tags_descriptor deve ser a seguinte:
— descriptor_tag: campo de 8 bits que deve ter o valor de 0x15;
— descriptor_length: campo de 8 bits que especifica a-exte&éo do descritor’em bytes;

— association_tags_loop_length: campo de 8 bits/Gue define a gxtengao em bytes do enlace das

tags de associacdo que seguem este campo; g v \
4 »

— association_tag: campo de 16 bits que cqntérz}a ass tiommtag que, esta associada a um
stream que nao faz parte do servigo de transmiss@o de @s ou a outro-servico SBTVD;

— transport_stream_id. campo de 16 bi queMica o] stre&de transporte no qual reside o servigco
que esta associado as fags de ass?c cao Iistada< ' <

— program_number. campo de 16-bits-que deve Qr configurado’no service_id do servigo que esta
associado as tags de associacéo 'Iista‘das; hy s <<<

— private_data_byte: campo que ¢ve conte\a estruturaZﬂeferred_service_Iocation definida na
Tabela 22. P~ \‘\ ‘

4

Tabela 22'- Sintaxe p"n:';a“e§truttgf\deferred_service_location

Sintaxe Numero de bits Mnemonico

deferred_seérvice location() {
org_network_id 16 uimsbf
for (i=0;i<N;i++) {
private_data_byte 8 uimsbf

A semantica da estrutura deferred_service_location deve ser a seguinte:

— org_network_id: campo de 16 bits que identifica o network_id do sistema de entrega a partir
do qual se origina o servico;

— private_data_byte: campo de 8 bits que ndo é especificado nesta parte da ABNT NBR 15606.
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6.3.3 Tipo de fluxo
A presenca de um carrossel de objetos em um servigo deve ser indicada na tabela de mapa de pro-

grama desse servicgo, colocando o tipo de stream que contém o carrossel de dados no valor de 0x0B
(ver ISO/IEC 13818-1) ou em um valor definido pelo usuario.

7 Encapsulamento multiprotocolo (MPE)

7.1 Especificacao de transporte de dados

Os datagramas s&o encapsulados nas datagram_sections que sao compativeis com o formato
DSMCC_section para dados privados (ver ISO/IEC 13818-8). O\mapeamento da secéo dentro dos
pacotes MPEG-2 de stream de transporte é definido em sistemas /MPEG-2 (ver ISO/IEC 13818-1).

A sintaxe e a semantica do datagram_section séo defim’das& Tabela 23.

’
Tabela 23 — Sintaxe do’d gram_s&tion
4 <

Sintaxe a );‘Nc'megde bits Mneménico
datagram_section () { N
table_id NV - uimsbf
section_syntax_indicator < < i § bslbf
private_indicator —p— \ ) vl bslbf
reserved 4 b - : & 2 bsiIbf
section_length o 4 N N 2- 12 uimsbf
MAC_address_6 ), : 8 uimsbf
MAC_address_5. 5::\ ® 0,:\’ 8 uimsbf
reserved 2 bslbf
payload “Serambling_eoniro} 2 bslbf
address_scrambling=eentrol 2 bsibf
LLC _SNAP_flag 1 bslbf
current_next_indicator 1 bsibf
section_number 8 uimsbf
last_section_number 8 uimsbf
MAC_address_4 8 uimsbf
MAC_address_3 8 uimsbf
MAC_address_2 8 uimsbf
MAC_address_1 8 uimsbf
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Tabela 23 (continuacéo)

Sintaxe Numero de bits Mneménico
if (LLC_SNAP_flag == ‘1’) {
LLC_SNAP()
}
Elsef

for (j=0;j<N1;j++) {

IP_datagram_data_byte bsibf
; O
} ANELY
if (section_number == last_section_number) \ &v~

for(j=0,j<N2;j++){

stuffing_byte Q x N bsibf
O &5

If(section_syntax_indicator == ’); O

checksum
) Q/
elsef \

CRC32 O & <>v~ 32 rpchof

uimsbf

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -
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Q
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N
Q
Q
Q
3
[V}
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Q

ser a'seguinte:

table_id: campo de 8 bits que deve ser configurado em Ox3E, se¢des DSM-CC com dados priva-
dos (ver ISO/IEC 13818-6:1998, Secao 5);

— section_syntax_indicator. campo que deve ser configurado conforme definido na
ISO/IEC 13818-6:1998, Secao 5;

— private_indicator. campo que deve ser configurado conforme definido na ISO/IEC 13818-6:1998,
Secao 5;

— reserved: campo de 2 bits que deve ser configurado em “117;
— section_length: campo que deve ser configurado conforme definido na ISO/IEC 13818-6:1998,

Secao 5;
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MAC_address_[1..6]: campo de 48 bits que contém o endere¢co MAC do destino. O endereco MAC
é fragmentado em seis campos de 8 bits, rotulados como MAC_address_1 a MAC_address_6.
O campo MAC_address_1 contém o byte mais significativo do endereco MAC, enquanto o MAC_
address_6 contém o byte menos significativo. A Figura 3 ilustra o mapeamento dos bytes do
endereco MAC nos campos da se¢éo. A ordem dos bits nos bytes ndo esta reservada e o MSB (Bit
Mais Significativo) de cada byte também é transmitido primeiro. Os campos MAC_address contém
um endereco MAC claro ou embaralhado, como indicado pelo campo address_scrambling_control,

payload_scrambling_control: campo de 2 bits que define o modo de embaralhamento do payload
da secao. Isso inclui o comego do payload depois do MAC_address_1, mas exclui a checksum ou
campo CRC32 (ver Tabela 24). O método de embaralhamento aplicado é privativo ao usuario;

address_scrambling_control. campo de 2 bits que défine @ modo de dispersédo do endereco
MAC nesta subsecao (ver Tabela 25). Este campo permite,uma mudanca dindmica dos enderegos
MAC. O método de embaralhamento aplicado é privative ao usuarioy

LLC SNAP_flag: flag de 1 bit. Se o flag estivereonfigurado em “V4 a payload carrega um data-
grama seguindo o campo MAC_address_1. A estifttura LLG/SNAR deve indicar o tipo de data-
grama transportado. Se o flag estiver configurado em “0”, a secae deve conter um datagrama IP
sem encapsulamento LLC/SNAPP;

current_next_indicator. campo de 1 bit que deve ser égnfiguradong valor de “1”;

section_number. campo de 8 bits. Se o datagrania for'earregadoem secdes multiplas, entdo este
campo indica a posi¢éo da secao,dentre do processo de fragmentacao. Do contrario, este campo
deve ser configurado em zero;

last_section_number. campg’de/8 bits gue deve indigat/O numero da ultima se¢céo usada para
carregar o datagrama, ou sejajn@ numefo @a ultima secao do processo de fragmentacgéo;

LLC_SNAP: estrutura queldeve gonter\o datagrama de acordo com as especificacdes da
ISO/IEC 8802-2 L€ (Pogic Link“Control) e daJlSO/IEC TR 8802-1 SNAP (Subnetwork Acces
Control). Se a payload da secao“estiver embaralhada (ver payload_scrambling_mode), estes
bytes devem estar dispersos;

IP_datagram_data_byte: byt€s gue contém os dados do datagrama. Se a payload da secao esti-
ver embaralhada (ver paylead ‘scrambling_mode), estes bytes devem estar embaralhados;

stuffing_byte: campo opcional de 8 bits cujo valor néo é especificado. Se a payload da segéo for
embaralhada (ver payload_scrambling_mode), este campo é embaralhado. Eles devem auxiliar
a codificagcdo do bloco e o processamento de dados nos ambientes de wide bus. O numero de
stuffing_bytes usados deve adequar-se as exigéncias de alinhamento dos dados definidos no
data_broadcast _descriptor,

checksum: campo que deve ser configurado conforme definido na ISO/IEC 13818-6:1998,
Secao 5. Ele é calculado sobre o datagram_section completo;

CRC_32: campo que deve ser configurado conforme definido na ISO/IEC 13818-6:1998, Secéo 5.
Ele é calculado sobre o datagram_section completo.
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Tabela 24 - Codificacao do campo payload_scrambling_control

Valor Controle de embaralhamento do payload
00 Nao embaralhado
01 Definido pelo servigo
10 Definido pelo servico
11 Definido pelo servigo

Tabela 25 — Codificacao do campo address _serambling control

Valor | Controle de endereco de errgbaralhamento
00 Nao embamlha&
01 Definido pelo segvico »
10 Definido pgllovervigo \ 3
11 Defigido peélo servi N
Josergee

~

Byte do endereco MAC de 1 5 Y 5 6 N
48 bits < ' C
‘ =

0

Secao: _y s

raberd | ... | Secton | mac MAC Y pocond N S:j;;n |" mac MAC MAC MAC
length | Addres Address 5 N y Address 4 | Address3 | Address2 | Address 1

nymber

Figura 3 — Mapgamento dos bytes do endﬁr‘ego MAC para os campos da secao
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7.2 Especificacoes PSIe SI

O servico de transmiss@&0 de dades deve indiCar a transmissdo de datagramas pela inclusédo de
um ou mais descritores de trafrsmissao de dados em Sl (ver ARIB STD-B23). Cada descritor deve
ser associado a um stream viaydm identificador component_tag. Em particular, o valor do campo
component_tag deve ser idéntico ao valor do campo component_tag de um stream_identifier_descriptor
(ver ETSI EN 300 468:2010, 6.2.39) que pode estar presente na tabela de mapa de programa PSI
(PMT) para o stream usado para transmitir os datagramas.

7.3 Descritor de protocolo de transporte
O descritor de protocolo de transporte é utilizado da seguinte maneira:

— protocol_id: campo que deve ser configurado em 0x0002 para indicar o uso da especificagéo de
encapsulamento multiprotocolo;

— component_tag: campo que deve ter o mesmo valor de um campo component_tag de um
stream_identifier_descriptor, que possa estar presente na se¢cdo de mapa de programa PSI para
0 stream no qual os dados sao transmitidos;
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selector_byte: bytes seletores que devem transportar a estrutura multiprotocol_encapsulation_info
que é definida na Tabela 26.

Tabela 26 — Sintaxe para a estrutura multiprotocol_encapsulation_info

Sintaxe Numero de bits Mnemonico

multiprotocol_encapsulation_info() {

MAC_address_range 3 uimsbf
MAC_IP_mapping_flag 1 bsibf
alignment_indicator 1 bslbf
reserved 3 bsibf

max_sections_per_datagram s 8 uimsbf

N
>

}

A semantica da estrutura multiprotocol encapsulat17 info deve sia segumte

MAC _address_range: campo de 3 bits que deve |nd|€ 0 numeroigde bytes do endereco MAC
que o servico usa para diferenciar o recWres dea o'com a'Jabela 27;

MAC_IP_mapping_flag: flag de 1 hit. O serV|g<deve ponflgﬁr esse flag em “1”, se usar o IP
para mapeamento MAC (ver RFC\1112). se flag'estiver.configurado em “0”, o mapeamento
dos enderecos IP para enderegos MC e felt ora do escqpo  desta Norma;

alignment_indicator. campe. e i blt que deve ndlcaré alinhamento que existe entre os bytes
do datagram_section e 0s byte%jo strearNe transporte, de acordo com a Tabela 28;

reserved: campo de 3 blts que de\ﬁ‘gr Conflgurado em “111”:

max_sections_persdatagram: c%npo de 8 lﬁ% que deve indicar o numero maximo de seg¢des
que pode ser usado pdra carrégar uma unicajunidade de datagrama.

Tabela 27 —Codificagao-do campo MAC_address_range

MAC _address range | Bytes de MAC_address validos
0x00 Reservado
0x01 6
0x02 6,5
0x03 6,5,4
0x04 6,5,4,3
0x05 6,5,4,3,2
0x06 6,5,4,3,2,1
0x07 Reservado
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Tabela 28 — Codificacao do campo alignment_indicator

Valor Alinhamento em bits
0 8 (padrao)
1 32

7.4 Tipo de stream
A presenca de um stream de dados de multiprotocolo em um servico deve ser indicada na segéo

de mapa de programa desse servi¢co pela configuracdo do tipo de stream para o valor de Ox0A
(ver ISO/IEC 13818-6:1998, Secao 5) ou um valor definido pelostistiério.

8 Especificacao da transmissao do data piping
8.1 Especificacao do transporte de dados

O servigo de transmissao de dados deve inserir os dados‘@ serem4ransmitidos diretamente na payload
dos pacotes MPEG-2 TS.

O servico de transmissao de dados pode usar ofcampoypawodd_unit”start_indicator e 0 campo
transport_priority dos pacotes do stream de Transporte MREGs2 na forma de servigo privado. O uso
do adaptation_field deve ser compativel cam MPEG-2.

A entrega dos bits em tempo através detim data pipé¢ um serviggprivado e nao é especificada nesta
parte da ABNT NBR 15606.

8.2 Especificacoes PSl e SI

O servigo de transmissao de'dadog deve indicar @, uso de ym data pipe (canal de dados), incluindo um
ou mais descritores de trafismissao de dadosiem Sl (ver/ETSI EN 300 468). Cada descritor deve ser
associado a um canal de,dados particularwia um identificador component_tag.

Em particular, o valer do campo cgmpeonent _tagdeve ser idéntico ao valor do campo component_tag
de um stream_identifler=tescriptorf{ver ETSI €N 300 468) que pode ser apresentado na secao de
mapa de programa PSI para ogstrearmique é usado como um data pipe.

8.3 Descritor de protocolo de transporte

O descritor de transmissao de dados deve ser usado da seguinte forma:

— protocol_id: campo que deve ser configurado em 0x0005 para indicar um canal de dados Ginga.
Os outros campos estao presentes.

8.4 Tipo de stream

A especificacdo do stream_type na segcdao de mapa de programa deve ser Ox7E
(ver ABNT NBR 15603-2:2007, Tabela J.1).
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9 Especificacao de transmissao de PES independente
9.1 Transmissao de PES independente

A especificacao de transmissdo de PES independente é um método utilizado para implementar o
streaming para servicos de transmisséo de dados. Ha dois tipos de especificacao de transmissao PES:
sincronizada e assincrona.

O sistema de transmisséo de PES sincronizada é utilizado quando é necessario sincronizar dados em
um stream com outros streams, incluindo video e audio. A especificacao de transmissao PES assincrona
é utilizada quando a sincronizagéo nao € necessaria. Como um exemplo de aplicagdo importante,
espera-se que o tipo sincronizado seja utilizado para transmitir. closed caption, e o tipo assincrono
para transmissao de caracteres sobrepostos (superimposed). Para informacdes relacionadas ao PES
independente, ver Anexo A.

9.2 PES sincronizada

De acordo com a especificacéo de transmissao PES sip€fenizada s dados sdo transmitidos utilizando
um pacote PES especificado na ISO/IEC 13818y1. Qualquer mapeamento de pacote PES para um
stream de transporte MPEG-2 deve atender a ISO/IEC 13818-1.

De acordo com a especificacao de transmissao do tipo sinéfonizada, um\pacote PES com as seguin-
tes restrices é utilizado além da sintaxeersemantica espegificadas nalSO/IEC 13818-1.

Para o cabecalho do pacote PES correspendénte ao private_stream1, deve ser utilizado o seguinte:

— stream_id: no caso de um stream do tipo sincronizados este deve ser configurado em ‘OxBD’
(private_stream_1);

— PES_packet_length: campo de 16 bits que'deve tersgm valor que nao seja zero.

A estrutura de dados da PES sincronizada demonstrada na Tabela 29 deve ser inserida no campo
PES_packet_data_bytés.

Tabela 29=Estrutura de_ dados da PES sincronizada

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico
syncronized_PES_data() {

data_identifier 8 uimsbf
private_stream_id 8 uimsbf
reserved_future_use 4 bslbf
PES_data_packet_header_length 4 uimsbf
for (i=0; i<N1; i++) {

PES_data_private_data_byte 8 bslbf
}
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Tabela 29 (continuacéo)

Sintaxe Numero de bits Mnemonico
for(i=0;i<N2;i++){

syncronized_PES_data_byte 8 bsibf

A semantica de campos em um pacote PES sincronizado é:
— data_identifier. campo de 8 bits que deve ser configurada.em ‘0x80’;
— private_stream_id: n&o utilizado (OXFF); A s

— PES_data_packet_header_length. campo de 4 bitSyque indicay@ extensdo em bytes do
PES_data_private_date_bytes; v 7 \

4 | >

— PES_data_private_data_byte: campo de 8,bits ?Oe fornece u descricad, mais detalhada dos
dados contidos na PES sincronizada e depende servé Uma unidade receptora pode omitir

este campo;
— synchronized_PES_data_byte: cam@de 8 bits czntend'xs daéos transmitidos.

! D

— — ‘ =

9.3 PES assincrono

4
De acordo com a especificacao dg' PES aLsincrom.oSdado ao transmitidos utilizando um pacote
PES especificado na ISO/IEC 13818* Qualquer mapeamer’ze de pacote PES para um stream de
transporte MPEG-2 deve ateryer a ISO/IEC 1\8

De acordo com a especifica¢éo thransrmss@o assmcrona um pacote PES com as seguintes restri-
cOes é utilizado, além dasSintaxe e semamlca especi &a,das na ISO/IEC 13818-1.

Para o cabecalho do paeotesPES correspondente ao)private_stream_2, deve ser utilizado:

— stream_id: em casesde um ‘stréam do tipo/assincrono, deve ser configurado a ‘OxBF’ (private
stream_2);

— PES_packet_length: campoide 16 bits que deve ter um valor que nao seja zero.

A estrutura de dados da PES assincrona demonstrada na Tabela 30 é inserida no campo do
PES_packet_data_bytes.

Tabela 30 — Estrutura de dados de PES assincrona

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

Asynchronous_PES_data() {

data_identifier 8 uimsbf
private_stream_id 8 uimsbf
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Tabela 30 (continuacao)

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico
reserved_future_use 4 bsibf
PES_data_packet_header_length 4 uimsbf
for (i=0; i<N1; i++) {

PES_data_private_data_byte 8 bslbf
}
for(i=0;i<N2;i++){

Asynchronous_PES_data_byte 8 bslbf
}

A semantica de campos em um pacote PES assincreno é:
— data_identifier. campo de 8 bits que deve ser configurado em ‘0x81%
— private_stream_id: nao utilizado (OxFF);

— PES_data_packet_header_length. campo de 4 “hits que“indica a extensdo em bytes do
PES_data_private _date_bytes;

— PES_data_private_data_byte: campo de 8 bits que é/uma utilizagao mais detalhada desta area
e depende de um servico. Uma“unidade receptora pede omitir este campo;

— asynchronous_PES "data/byte: campo de 8 bits.contendo os dados transmitidos.

10 Protocolos de‘transporte

10.1 Protocolo do*eanal de transmissao

10.1.1 Stream de transporte MPEG-2

O stream de transporte MPEG-2 deve estar de acordo com a ISO/IEC 13818-1 e ABNT NBR 15602-3.
10.1.2 Secao MPEG-2

A secado MPEG-2 deve estar de acordo com a ISO/IEC 13818-1 e ABNT NBR 15602-3.

10.1.3 Dados privados DSM-CC

Os dados privados DSM-CC devem estar de acordo com a ISO/IEC 13818-6.

10.1.4 Carrossel de dados DSM-CC

O carrossel de dados DSM-CC deve estar de acordo com a ISO/IEC 13818-6.
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10.1.5 Carrossel de objetos DSM-CC

Para o protocolo de transporte de transmissao que transmite conteudos de aplicacao Ginga, dois sis-
temas sao especificados: o sistema de transmissao de carrossel de objetos e o0 de carrossel de dados.

Cada sistema esta de acordo com a ISO/IEC 13818-6 (para equivaléncias funcionais, ver Tabela 31).

Tabela 31 — Equivalentes funcionais

Implementacao na

Nome GEM Observacoes
ARIB STD-B23
Em caso de utilizagao de
Ver ARIB-STD-B23:2004, carrossel de dados, aplica-se a
AnexoB  a ARIB'STD/B23:2004, Anexo B
\ Ver ARIB STD-B24
F_4 s

y
transport_stream_id, Mg‘l}l_ network.id, service_id de dvb_service_
Ver GEM 1.3:2011, | location() na ARIB S1D-B23:2004 slabela'B.26. DVB endereco carrossel

6.25e11.7.2 NSAP d}e seguima semantica da, ARIB-SI
Qualquer sis ema-p@ de carrossel-é selecionavel

ETSI :g 1011812:2006/ Ane} Em caso de utilizacdo de um
§’Oa

Carrossel

B, e ISOAECA13818- SM-CC rrossel de objetos, a ETSITS
—mCarrossel de ‘bjetos) ~101 812:2006, Anexo B, se aplica
A \ R
AV —_— 4

10.1.6 Protocolo IP de transporte Mmultica*am um can%'l de transmissao

| R ‘
O protocolo IP de transporte de n’Jlticast em um canal de-transmissao deve estar de acordo com a

ETSI EN 301 192. N s
~ v O

10.1.7 Protocolo IP

O protocolo IP deve estarde acordocom a RFC)791.
10.1.8 Protocolo UDP

O protocolo UDP deve estar de acordo com a RFC 768.
10.1.9 Informacodes de servico

As informacdes de servigo devem estar de acordo com as ABNT NBR 15603-1, ABNT NBR 15603-2
e ABNT NBR 15603-3.

10.1.10 Sinalizacao de IP

A sinalizagéo de IP deve estar de acordo com a ETSI EN 301 192.
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10.2 Protocolos de canal de interatividade

10.2.1 Pilha de protocolo do canal interatividade

Os protocolos de canal de interatividade devem estar de acordo com a ABNT NBR 15607-1.

A Figura 4 ilustra o conjunto de protocolos de canal de interatividade SBTVD que sao acessiveis por

aplicativos Ginga em alguns ou todos os perfis (ver ABNT NBR 15606-1). Os detalhes completos das
API que oferecem acesso a estes protocolos de interagdo estédo na ETSI TS 101 812:2006, Secao 11.

Aplicacao

Interface de aplicacéo programavel

. =~ =~ = ] D

DSM-CC
Usuario para

usuario

HTTP
UNO-RPC/ )
UNO-CDR UDR Servico
especifico
TCP
IP

Protocolos{dependentes/da rede

Conexao de'rede

Figura 4 — Pilha de,protocole_do canal de interatividade
10.2.2 Protocolo,dependente dajrede
Os protocolos dependentessda redé devem_estar de acordo com as ETS 300 800, ETS 300 801,
EN 301 193, EN 301 195, EN"301 199, TR 101 201, EN 301 790, respectivamente para CATYV,
PSTN/ISDN, DECT, GSM, LMDS (Local Multipoint Distribution Service), SMATV e redes de satélite.
Para conexdes baseadas nos canal de interatividade, o protocolo PPP é utilizado conforme definido nas
RFC 1332, RFC 1661 e RFC 1717. Redes que utilizam enderecamento a servidores DNS devem estar
de acordo com a RFC 1877.
10.2.3 Protocolo de internet (IP)
O protocolo de internet esta definido na RFC 791.

10.2.4 Protocolo de controle de transmissao (TCP)

O protocolo de controle de transmissao esta definido na RFC 793.
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10.2.5 UNO-RPC

O UNO-RPC consiste em Internet Inter-ORB Protocol (IIOP) e deve estar de acordo com a CORBA/IIOP.
10.2.6 UNO-CDR

O UNO-CDR deve estar de acordo com a CORBA/IIOP.

10.2.7 DSM-CC usuario para usuario

O DSM-CC usuario para usuario deve estar de acordo com a ISO/IEC 13818-6, com restricdes e
extensdes definidas na ETSI EN 301 192 e ETSI TR 101 202.

10.2.8 Protocolo HTTP

O protocolo HTTP deve estar de acordo com a RFC 26164para HTTP 1.1, RF€ 4945 para HTTP 1.0 e
RFC 2818 para HTTPS.

10.2.9 Protocolo especifico para o servico

O protocolo especifico ou proprietario deve sefssuportado através @e proyvedores registrados para
este servico.

10.2.10 Protocolo de datagrama do usuario (UDP)
O protocolo de datagrama do usuario (UDP) deve estar desacordo com a RFC 768.
10.2.11 DNS

Os terminais que implementam o DNS devem%estar de_acordo com as RFC 1034, RFC 1035,
RFC 1982 e RFC 2181.

10.3 Protocolos de trafisporte para aplicativos-sendo carregados no canal de interacao
10.3.1 Consideracoes‘gerais

No caso hibrido entre @sfluxo de transmissao .0 canal de interacdo, todas as informac¢des dos dire-
térios sao fornecidas no fluxo destransmissao,'sendo que alguns ou todos os conteudos dos arquivos
podem ser fornecidos através de,eanal de interagéo.

10.3.2 Entrega do arquivo pelo canal de transmissao

Em terminais que usam o DSM-CC carrossel de objetos de usuario para usuario, o conteudo do
arquivo é transportado através de uma BIOP::File, como é o caso normal para um carrossel de objetos
DSM-CC usuario para usuario. O IOR do arquivo de ligacdo para o arquivo de conteudo usa um
BIOPProfileBody ou um LiteOptionsProfileBody.

10.3.3 Entrega do arquivo pelo canal de interacao

Em terminais que usam o DSM-CC carrossel de objetos de usuario para usuario, o IOR do arquivo

de ligacdo para o arquivo de conteudo usa o HTTPProfileBody Esta forma de IOR deve ser usada
apenas para objetos BIOP::File.
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10.3.4 HTTPProfileBody

O HTTPProfileBody especifica host, port e também path_segments, que em solicitacdes HTTP séao
concatenados para formar uma URL da forma: http.//host.port/path_segments. A sintaxe desse perfil
€ apresentada na Tabela 32.

Tabela 32 — Sintaxe do HTTPProfileBody

Sintaxe Numero de bits | Mneménico Valor Comentarios
HTTProfileBody {
profileld_tag 32 uimsbf 0x53425444
profile_data_length 82 uimsbf *
. . Big endian
profile_data_byte_order 8 uimsbf 0x00 byte order
5 ,
version.major 8 \ui f 0x01 Protocq/ major
- , version 1
version.minor I )Iimsbf .. 0x00 gl el
| > version 0

host_data_length I uimsbf "N N1
for (k=0;k<N1;k++) { »
f +

8
8
host_data ) \v il
) C S
%
)

),

4
port { < uiphsbf D)
objectKey_length - \ uimsbf /~ N2
4
/ - & &
for (k=0;k<N2;k++) { v 2_
objectKey_data - 8\ N\ uimsbf +
/ ] AL ‘

~ Y N
A seméantica do HTTPRrofileBody deve Ser a seguﬂ?e:

— tag_value: estes campos dé 8.bits*estabélecem a indicacao para SBTVD (Sistema Brasileiro de
Televisao Digitaly»Onde, emvASCII, 0x53.¢é “S”, 0x42 é “B”, 0x54 é “T” e 0x44 é “D”;

— version: estes campos de8 bits indicam a versao do protocolo que o servidor usa para entregar
o arquivo especificado. O valor da versao 1.0 indica que o protocolo de transporte é o definido
como perfil de HTTP 1.07;

host_data: estes bytes transmitem o identificador do host da internet para que as mensagens
sejam enviadas. Pode ser o nome de dominio qualificado ou Internet-padrao na forma “decimal
pontilhada”;

EXEMPLO “192.231.79.52”

— port. estes 16 bits inteiros representam o numero da porta TCP/IP no host especificado onde
0s agentes-alvos ficam escutando os pedidos;

— objectKey data: estes bytes em forma de strings levam a parte path_segments da URL que
exclusivamente identifica o objeto no servidor de acordo com a RFC 2396.
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11 Modelo de aplicacao

11.1 Aplicacao Ginga-J

A aplicacéao Ginga-J deve estar de acordo com a ABNT NBR 15606-4. Nesta parte da ABNT NBR 15606,
este modelo é utilizado como modelo Ginga-J; para o modelo Ginga-NCL, a aplicacao Ginga-J deve
estar de acordo com a ABNT NBR 15606-2.

11.2 Modelo Ginga-J

O modelo é utilizado como o modelo Ginga-J e deve estar de acordo com a ABNT NBR 15606-4:2010,
Secao 7.

11.3 Como lidar com o modelo NCL
O modelo NCL deve estar de acordo com os detalhes daABNN\lBR 15606-2:

11.4 Gerenciamento de recursos entre aplicagG/é 4

O gerenciamento de recursos entre aplicacées deve estélr de acdrdo com a ABNT NBR 15606-2.
&

C N
12 Transmissao de informacoes de épl'@agéo

12.1 Descritores AIT e valores cor]s&ntes < ; <
Os descritores AIT e os valores cofsta deverﬁ estar de acofdo com a ARIB STD-B23 e com
a Tabela 33. / - 42

Tabeja33 — I%scrit{es\ﬁ e valores constantes

Onde é utilizado Tipo ’ /NValor Onde\é definido Foco Descritores
Data contents descriptor ~"‘0xC7‘ o) EIT
Data coding descriptor O0xFD Ver Secao 12,
Descriptor Anexo B, Ver
Carousel ID descriptor 0x13
i idhe tag X . Anexo C e ARIB STD-B23
Association tag descriptor 0x14 ARIB STD-B23
Extension tag descriptor 0x15
Label descriptor 0x70
DIl moduleinfo Ver
Caching priority descriptor 0x71 ARIB STD-B23
Descriptor
Content type descriptor ta 0x72 BIOP objectinfo (carrossel
g Ver
- - de dados e i
eservado' para futuro O0X73-0x7F oC objetos) GEM - Middleware
descritor OC
Application information Table ID no ~
0x74 Ver Secao 12
table (AIT) PID AIT X ¢
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Tabela 33 (continuacao)

Onde é utilizado Tipo Valor Onde é definido Foco Descritores
Application descriptor 0x00
App//cat/qn name 0x01
descriptor
T
ransport Protoco/ 0x02
descriptor
Ginga-J application
inga-J appica 0x03

descriptor

Glnga.-.J appllc?tlon 0x04

location descriptor

External application V
X pplicati o \\\ s

authorisation descriptor

Ginga-NCL application & Z

0x06

location descriptor

Ny X
NCL (reservado para uso Descriptor - \ &(‘Segéo 12 Ver
futuro) tag Q <D e Anexo C GEM - Middleware

Application i

pplication icons - C
descriptor QQ‘
Pre-fetch descriptor 0x0 Q/

DIl location descriptor

descriptor
Ginga-NCL application (9\ C>\

Reservado para uso
futuro

Vol

IP signalling descriptor

Reservado para uso
futuro

Private data specifier
descriptor

0x\5F

0x60-07F

Reservado para uso
futuro

Definido pelo usuario 0x80-0xFE
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Tabela 33 (continuacéo)

Onde é€ utilizado Tipo Valor Onde é definido Foco Descritores
i ificaca A0 (FullSe
Sistema (dae codificagdo | o o ( 9) Ver 12.6,
nga codificacao de A1(OneSeg) PMT e
Sistema de transmissdo | 92908 (data_' A3 (FullSeg) ABNT NBR
component_id) 15608-3
AlT A4 (OneSeg)
Sistema de transmissao de | £ mato de ’
carrossel de dados transmissdo ! Area de sistema Ver Segéo 12
L de codificacao de e
Sistema de transmisséo de | (fransmission_ 7 Tdos ARIB STD-B23 Ver
carrossel de objetos format) ARIB STD-B23
Carrossel de objetos Ginga | Identificacdo 0x0001 5 s Ver Segao 12
de protocolo wT €
Carrossel de dados Ginga | (protocol._id) 0x0004 > JARIBSTD-B23
. v_ ) N
Tipo d
alﬁic::a eéo ‘ A erSecao 12
Ginga-J application type (: Ii::;ation 0x0001 4, ) AIT \ e
& ARIBSTDB23
type) ~
12.2 Execucao da aplicacao Ginga < < D §

. ~ . ~ . - ’ YLl pw 1’ . ~ g .
Para realizar a execugéo da apllcagaoﬁln ae neces% rio especificar a aplicagao e transmitir as infor-
magdes adicionais da aplicagio para gonirola-la, s,

O sistema de transmisséo dai?formag%) da a{c@éo a sertilizado nesta parte da ABNT NBR 15606
deve estar de acordo com a egé(}1 2. 4 4

As informacdes adicionais desacordo caﬁa ARIB 8129\:823 sdo as seguintes:

— valores de identificagéo referentes, ao Ginga-e a AlT, para identificar o armazenamento do
componente de'dados do additiormal_ ginga.info() a partir do additional identifying information no
data component descriptor para,0 ES que transmite a aplicacdo Ginga na PMT;

— armazenamento do ginga_info() a partir do additional information dentro do data contents
descriptor, para ser armazenado com a area dos descritores de um evento de programa que

utilize o aplicagcdes Ginga na EIT;

— armazenamento da ait_identifier_info() a partir do additional information dentro do data component
descriptor para o ES que transmite a AIT na PMT;

— nas estruturas additional_ginga_info() e ginga_info(), o campo transmission_format deve ser iden-
tificado com o valor “10’, que indica o formato de transmissao como carrossel de objetos.
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Além das informagdes acima, a Application Information Table (Tabela de Informagdes da Aplicacéo),
especificada em 12.16.1, deve ser transmitida em um ES que engloba o programa na forma de se¢bes
privadas. Utilizando a AlT, a informacao da aplicagcdo € armazenada (ver 12.17.1) sobre a estrutura
dos grupos de descritores armazenados na AlT. Para informagdes adicionais relacionadas as tabelas
PMT e EIT, ver o Anexo C.

12.3 Sinalizagc6es comuns das aplicacoes

As sinalizagbes comuns das aplicagbes sao os requisitos minimos de sinalizagcao capazes de identi-
ficar alguns aspectos como a fonte do cédigo da aplicacdo, o nome da aplicagéo, o ID da aplicagédo e
ID da organizacgéao referentes a aplicacgao.

As informacgoes de aplicagdes sao transmitidas em se¢des privadas, a partir da Tabela 46 (ver 12.16.1),
como um ES que engloba o programa. Desta forma, a infogmacao adicional necessaria para cada
aplicacao é transmitida.

Como complemento, os valores de identificacao do compenente de dados séo determinados de forma
a indicar a existéncia da transmissao da AlT, assim omeda aplicacao Ginga, e a estrutura da selegéo
de area do data component descriptor (ver 12.7 para detalhes):

Os seguintes descritores devem ser armazenados na AlT£ome informacdo comum, sem levar em
consideracao o formato da aplicacao:

— transport protocol descriptor. todas asyaplicac@essdevem estarno escopo de pelo menos um
transport protocol descriptor. Este descritor pode,ser armazenado tanto no common information
descriptor loop como no application information deseriptor loop;

— application descriptor. uni upico 'descriterde ‘aplicacdo ,deve ser armazenado em um enlace
de descritor de informagéo de aplicacaofpara cada uma-das aplicacoes;

— application name descriptor. uma Upica aplicacao deve ser armazenada em um enlace
de descritor de informacéaode apligagéo para cada‘uma das aplicacoes.

12.4 Sinalizacdes adicionais das aplicacoes Ginga

Os parametros déssinalizacéo da aplicacéo e-a.indicagao do initial entity sao requisitos minimos que
devem ser transmitidos via AlT.

No enlace do descritor de infofmacdes de aplicacéo AIT Ginga, os seguintes descritores devem ser
armazenados pelo menos para‘uma aplicagao.

— Ginga-J application descriptor,

— Ginga-J application location descriptor,

— Ginga-NCL application descriptor,

— Ginga-NCL application location descriptor.
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12.5 Informacoes adicionais em PSI/SI

Como para as informagdes de aplicacao, a Tabela 33 de informacgdes de aplicacao (AIT) é transmitida
em modo secdo privada como um ES que compreende o programa. As informagcdes adicionais
referentes a transmissao de informagdes de aplicagéo sao as seguintes:

— definicao de valores de identificacdo correspondentes a Ginga e AlT para identificar o armazena-
mento do componente de dados de additional_ginga_info() de informacdes adicionais, identifican-
do as informagdes do descritor de componente de dados para ES que transmite Ginga na PMT;

— armazenamento de ginga_ info() em informacéo adicional dentro do descritor de conteudos de
dados a serem armazenados na area do descritor de um evento de programa que utiliza a apli-
cacao Ginga na AlT;

— armazenamento de ait_identifier_info() em informagéo adicional derftro dodescritor de compo-
nente de dados para ES que transmite AIT de PMT;

— diferenciacao de outros sistemas de transmiss@o athibuindo £0x0004 como o protocol_id que
corresponde aos dados de transmissao de carressel. Para detalhesido selector_byte, ver 12.17.6;

— atribuicdo de um sistema de transmissao de Carrossel de gbjetes em ‘1,0ino campo de additional_
ginga_info() e ginga_info() para identifiear o sistema de trapsmissa@ de conteudos em nivel
de PMT;

— no caso de transmission_format="1@’ (Sisterna de transmissao decafrossel de objetos), o descritor
association_tag (valor de tag: Ox14),0.descritor deffered’Association_tag (valor de tag: 0x15) ou o
descritor Carousel_id (valor: 0x1 3), especificados,na ISO/IEC 13818-6, devem ser armazenados
em PMT, conforme necessario.

12.6 Identificacao do componente de dados

Um data_component_id ésatribuido a aplicagao Ginga. Enquanto isso, um valor de identificacdo de

componente de dados é @atriptiido a transmissao AlT €um stream elementar a ser transferido no modo

de secdo privada é adigionade ao PMT:

12.7 Descritor de componente de dadose descritor de conteudos de dados

12.7.1 Referéncia indireta

A partir do carrossel que transmite a aplicacdo Ginga, deve ser feita referéncia indireta ao descritor

de componente de dados relevante ao sistema de codificacdo Ginga pelo componente de tag

(component_tag.)

12.7.2 Descritor de componente de dados em aplicacao Ginga — Sistema de codificacao de dados

Quando a identificacao da codificacdo de dados é feita pelo sistema de codificacdo Ginga, a estrutura

additional_ginga_info(), conforme demonstrado na Tabela 34, é descrita dentro da area de informagdes
adicionais de identificagcdo no descritor de componente de dados.
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Sintaxe Numero de bits | Mneménico
additional_ginga_info() {

transmission_format 2 bslbf
application_identifier_flag 1 bslbf
recommended_resolution 4 bsibf
independent_flag 1 bslbf
if (application_identifier_flag == 1) {

application_identifier() Q bslbf

}

if (transmission_format == ‘00’ ){

S
O

download_id
ondemand_retrieval_flag
file_storable_flag

event_section_flag

reserved._future_use

reserved_future_u

} N\

else if (tr sQlon_fo az‘&ﬁ 0){
car % é
o@d_rat g Q
file_storabl G

event_sectionflag

reserved._future_use

D

uimsbf
_\ bslbf
bslbf
bslbf
bslbf

bslbf

uimsbf
bslbf
bslbf
bslbf
bslbf
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A descri¢ao do additional_ginga_j info( ) deve ser a seguinte:

transmission_format (formato de transmissao): a area de 2 bits especifica o sistema de trans-
missao da aplicagcao Ginga (ver Tabela 35);

application_identifier_flag (flag identificador da aplicacéo): flag de 1 bit que indica se o identifi-
cador de aplicacao esta incluido na area de selecéo (ver Tabela 36);
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— recommended_resolution (resolucao recomendada): A resolucéo da aplicagao Ginga (correspon-
dente as caracteristicas de resolucéo) e a taxa de aspecto (correspondente as caracteristicas de
display-aspect-ratio) sao indicadas neste campo. No SBTVD o campo recommended resolution é
especificado na tabela AIT sendo obrigatorio seu uso nos dispositivos one-seg conforme Tabela 37;

— independent _flag (flag independente de disponibilidade de audio e video): indica se presume-se
que o programa de transmisséo de dados seja ouvido e visto independentemente; 0 = Impossivel

e 1 = Possivel;

— application_identifier() (identificador de aplicacéo): um valor para identificar exclusivamente

a aplicagao. Ver Tabela 39 para os detalhes.

Escolher um dos valores da Tabela 38.

Tabela 35 — Formato de tgans&isséo

Valor Desﬁ'zso 4

00 Carrossel de dados e mensagem de_eventos (exho, servico de dados

s6 para arrTzenam to)\
00 Carrossel de dados (servico de dadoé para armazenamento)
10 (Cawﬁsel 9e obj&s i
11 { 'Reservado hra JHuturo D\

— ‘ z
£
Tabeld 36~ Flag idenﬂ'ﬂo&lor dﬁplicagéo
default_version_flag. {\ Descricao
0 ) Naowytilizar o valor-padréo para o numero da versao
1 ~'TJtiIizglr o] vQéT‘-padréo para o numero da versao
Tabela 37 —‘Sintaxe do campo recommended resolution
Sintaxe Numero de bits Mnemonico
recommended_resolution 4 bslbf
Tabela 38 — Opcoes de resolucao

Valor Descricao
0000 Aplicagbes Ginga com multiplos tamanhos e resolucbes
0001 1920 x 1080 (16:9)
0010 1280 x 720 (16:9)
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Tabela 38 (continuacao)

Valor Descricao

0011 960 x 540 (16:9)
0100 720 x 480 (16:9)
0101 720 x 480 (4:3)
0110 160 x 120 (4:3)
0111 160 x 90 (16:9)

1000 320 x 240
1001 320 x 18 Q
1010 352 : \/

3)
1011 240 x n (min = SZOWMQ orie;aw "retrato")
t

1100 n (min = 320) x 240 i a0 "paisagem")

1101 480 X n (m|n = 640 (on -seg o ientaGao "retrﬁ@—VGA
1110 n (min = 640) x%ge-seg orlentagao "p e‘ ————

)
1111 erva 20 future )
Y
a ignais em disp 0S one-seg e sao destinadas aos

As resolugdes VGA retrato ou pais
dispositivos de tamanho maior. gan uma aplicagao one—Q for destinada a estes dispositivos,

e utilizar o conteudo de midialnesta,resolu e seranaIizada a resolucdo VGA retrato ou
paisagem. E permitido aos disp

implementado o scaling. \ v
O\ &
e — Codifi o de tificador de aplicacao

trutura de AOQ? Numero de bits | String de bits
applicati@tiﬁer( ) QQ_
organization_id - 32 bsibf
application_id v‘ 16 bslbf

}

— organization_id (ID da organizagédo): campo de 32 bits que indica a organizagao que preparou
a aplicagéo. Este ID armazena um numero unico de 32 bits atribuido no SBTVD pela emissora
matriz e cujo valor é representado pelos 16 bits do network_id a partir do bit mais significativo,
completando os 16 bits restantes com o0 mesmo valor;

EXEMPLO

b31|b3ofo2ofoos|b27 |v26| b2sb24lb|b2z]b21b20[b19|b18]b17[b16[b15[b14lb13]012|b11[010[bO | B8] 67 06 | 5 | b4 | 3|2 D100

Original_network_id Original_network_id
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Uma emissora matriz que possui o Original_network_id igual a (0000000010000001)B utiliza o
organization_id igual a (00000000100000010000000010000001)B, identificacdo unica para todas
as emissoras de sua rede.

— application_id (ID da aplicacdo): campo de 16 bits que armazena o numero exclusivamente
atribuido no sistema para identificar a aplicacdo. Se a aplicacao descrita pelo descritor for um
servico adicional a um programa de televisdao ou de radio, ela é utilizada para especificar a
aplicacédo que realmente se associa ao programa de televisao ou radio;

— download_id (ID do download): campo de 32 bits que serve como rétulo que identifica o carrossel
de forma unica. Ele mostra o carrossel que deveria estar montado como configuragcao-padrao;

— ondemand._retrieval_flag (flag de disponibilidade de recep¢ée de audio e video por demanda):
area de 1 bit que indica, para a recepgcédo da aplicacaa transmitida pelo referido elementary
stream, se a aquisicao da aplicacao a partir do carrossel'emeada caso da operacao de audiéncia
esta prevista. A capacidade de recepgao é regulada _pelasoperacao dencada entidade de midia;
0 = Nao disponivel e 1 = Disponivel;

— file_storable_flag (flag de arquivo armazenavel): indiCa se o afmazenamento do arquivo do pro-
grama de transmissa@o de dados correspondenie € possivel,Por exemplo, 0 armazenamento de
arquivo é dificil se a informacgao for atualizada durante o_progtama. A capacidade de armaze-
namento é regulada pela operacéo de cada entidade de'midia. 0 = Arquivo ndo armazenavel e
1 = Arquivo armazenavel;

— event_section_flag (flag de evento [0a se¢ao de ifansmisséo):;-campo de 1 bit que indica se
a mensagem de evento é distribuigda ‘pers€ste componente. 0 =~A mensagem de evento néo é
distribuida e 1 = A mensagem de_evento. € distribuida;

— carousel_id (ID do carrossel)f campo de 32bits.que € o valor de identificacdo que especifica de
forma exclusiva o carrossel dexgbjetos. Este valor de idéptificacao é especificado pelo descritor
carousel_id (descritor do identificador de carréssel), que-esta armazenado no PMT.

12.7.3 Descritor de conteudos dos dados na aplicacao Ginga — Sistema de conteudo de dados

Se a identificacao da codifieacdao de dadosifor feita conforme o sistema de codificagcéo Ginga, a estru-
tura ginga_info() demonstrade na Tabela 40 deve sérydescrita na area de sele¢ao do descritor de con-
teudos de dados nQAIT Isso permité queva notificacdo avancada da aplicagcdo Ginga seja agendada
para uso pela unidade de‘evento defprograma.

As informacgdes a respeito da apligacao Ginga e sinais de controles sdo armazenados na AlIT. Nao se
presume que a aplicagao seja controlada pela unidade de evento de programa. Consequentemente,
nao ha mecanismo na AlT que compreenda o cronograma pelo qual a aplicacéo Ginga sera utilizada
para cada unidade de programa (ver ABNT NBR 15603-2:2007, 8.3.28).

Tabela 40 — Ginga_j_info()

Estrutura de dados Numero de bits | Mnemonico
ginga_info(){
transmission_format 2 bsibf
reserved_future_use 1 bsibf
recommended_resolution 4 bslbf
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Tabela 40 (continuacao)

} else if (transmission_format == ‘01’) {

ginga_stored_carousel_info()

Estrutura de dados Numero de bits | Mnemonico
default_version_flag 1 bsibf
independent_flag 1 bsibf
application_identifier_flag 1 bslbf
content_id_flag 1 bslbf
associated_application_flag 1 bslbf
reserved_future_use 3 bslbf
update_flag O 1 bslbf
ISO_639_language_code ! 2N bsibf
if ( application_identifier_flag == 1) { \ Y

application_identifier() @ bsl
’ OIS
if (content_id_flag==1) { 8?"0
content_id V ﬁ_}, uimsbf
content_version < ’ Q Q uimsbf
} Q_O
if (default_version_flag=20) { 5 <,<</2
application_profiles_ & Q- 8 uimsbf
for ( i=0; I<N: i+ \ Ve
applicatio .% & th 16 uimsbf
o\
profile_@ersion {b 8 uimsbf
pro@or_vers' Q‘O 8 uimsbf
profilesmiicro_ve Q 8 uimsbf
.
} v
}
if (transmission_format == ‘00’) {
ginga_carousel_info()
ondemand_retrieval_flag 1 bsibf
file_storable_flag 1 bsibf
reserved_future_use 6 bslbf
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Tabela 40 (continuacéo)

Estrutura de dados Numero de bits | Mnemonico

} else if (transmission_format == ‘10°) {

ginga_object_carousel_info()

ondemand_retrieval_flag 1 bslbf
file_storable_flag 1 bslbf
reserved_future_use 6 bslbf

A descricao da ginga_info( ) deve ser a seguinte:

— transmission_format (formato de transmissao): area de 2 bits que especifica o sistema de trans-
missdo da aplicacdo Ginga (ver Tabela 41); -«

N\

~ 4
Tabela 41 — Formato transmissa
oo @psmisyhay

Valor sDes}igéo . N
Carrossel de dados e menskm de evenios
(exceto servi;; dé@dos sé pag fmazenamento)

00

00 Carrossel de da&io&servigo de4ados s6 par_@rmazenamento)
\

10 — _CarrOS\eI de objetos .J

11 ' ‘ Reservado&ara 0 fgjuro
=

— recommended resolutlpn (resolugao ri }ndada ‘Aresolucéo da aplicagcédo Ginga e display-
aspect-ratio que sao indicadas na Tab 38. As<resolucbes VGA retrato ou paisagem séao
opcionais em dispositivos onjl -seg aghdestlnadas aos dispositivos de tamanho maior. Quando
uma aplicacdo onefsegrfer destindda a estes dispositivos, e utilizar o conteudo de midia nesta
resolucéo, deve ser sihalizada a reselugéio VGATetrato ou paisagem. E permitido aos dispositivos
de tamanho menor régeber esta,aplicacéo desde que seja implementado o scaling;

— default_version_flag (flag de utilizacao da“versao-padréo): flag de 1 bit que indica que o valor-
padrao especificado pela‘operacao € utilizado como um perfil para a execucéo da aplicagéao
Ginga que deve ser transmitida pelo ES correspondente. Deve estar de acordo com a Tabela 42;

Tabela 42 — default_version_flag

default_version_flag Descricao
0 Nao utilizar o valor-padrao para o numero da versao
1 Utilizar o valor-padrao para o numero da versao

— independent _flag (flag independente de disponibilidade de audio e video): indica se presume-se
gue o programa de transmisséo de dados seja ouvido e visto independentemente; 0 = Impossivel
e 1 = Possivel;
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application_identifier_flag (flag identificador da aplicagc&o): flag de 1 bit que indica se o identifi-
cador de aplicacao esta incluido na area de selecéo; 0 = Nao Incluido e 1 = Incluido;

content_id_flag (flag de ID de conteudos): flag de 1 bit que indica se a ID dos conteudos e sua
versao estao incluidas no descritor; 0 = Nao Incluido e 1 = Incluido;

associated_application_flag (flag de aplicacéo associada): flag de 1 bit que indica os conteudos
associados ao programa de televisao ou radio, quando a aplicacdo descrita por este descritor for
um servico adicional de dados para o programa de televisdo ou radio. Para uma aplicagdo que
nao seja um servico adicional, o valor deve sempre ser 0;

update_flag (flag de atualiza¢ao): indica se ha distribuicao diferencial para esta aplicagao no futuro;
0 = N&o ha distribuicdo diferencial e 1 = Ha distribuicao diferencial;

ISO_639_language_code (cddigo de linguagem): cédige delingtiagem usado para a aplicagao Ginga;

application_identifier() (identificador de aplicacad)y=walor para identifiear exclusivamente a apli-
cacao (ver Tabela 43);

Tabela 43 — Estrutura deiidentificador de aplicacao

Estrutura de dados Numero de bits' | String de bits

application_identifier() {
organization_id 32 bsibf
application_id 16 bslbf

organization_id (ID da organizacao):;,campo de 32 bits que indica a organizagao que preparou
a aplicagéo. Este ID armazena um numero unico de ‘82 bits atribuidos no SBTVD pela emissora
matriz e seu valor é representadogpelos 16 bits-.do network_id a partir do bit mais significativo,
completando os 167bits festantes com @,mesme.valor;

EXEMPLO

b31|b30[b2g|b28]v27[voe| beslb24lvos|b22fugi|na0|b19|b18lwi7|b16[b15|b14]b13)b12[011|b10]bO | 08| b7 |b6 | b5 [ 4] B3 |2 b1 ] 6O

Original_network _id Original_network_id

Uma emissora matriz que possui o Original_network_id igual a (0000000010000001)B utiliza o
organization_id igual a (00000000100000010000000010000001)B, identificacao unica para todas as
emissoras de sua rede:

application_id (ID da aplicagdo): campo de 16 bits que armazena o numero que identifica a
aplicacao. O numero é atribuido de forma exclusiva no sistema. Quando a aplicacao descrita pelo
descritor for um servico adicional ao programa de televisao ou radio, é utilizada para especificar
a aplicacao que de fato se associa ao programa de televisao ou radio;

content_id (ID de conteudos): campo de 32 bits que é um rétulo que identifica o programa de
transmissao de dados e é atribuido de forma exclusiva na companhia de transmissao. Em caso de
armazenamento de dados, se o content_id tiver o mesmo valor de um programa de transmissao
de dados anterior, os dados podem ser sobrescritos;
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content_version (versdo dos conteudos): campo de 16 bits que indica 0 numero da versao entre
o programa de transmissao de dados que tem uma ID de conteudos idéntica;

application_profiles_length (especificacao de extenséo do perfil da aplicagdo): indica a extensao
do campo que especifica o perfil receptor com o qual a aplicagao é executavel;

profile_major_version (numero principal do perfil): campo de 8 bits que indica que o numero
principal entre os numeros de versao dos perfis de recepcao deve corresponder pelo menos a
execucao de aplicacédo Ginga relevante;

profile_minor_version (numero secundario de perfil): campo de 8 bits que indica o numero
secundario entre os numeros de versao dos perfis de recepcao que deve corresponder a pelo
menos a execucao de aplicagdo Ginga relevante;

profile_micro_version (micronumero de perfil): campo de 8 bits quedndica 0 micronumero entre
0s numeros de versao dos perfis de recepcao que devem,carresponder apelo menos a execugcao
de aplicacao Ginga relevante;

ginga_carousel_info(). estrutura de dados espegificada na ARIBxSTD-B24:2007, Anexo C2;

ondemand_retrieval_flag (flag de disponibilidade’de recepcao de audioe video por demanda):
area de 1 bit que indica, para a recepgcao da aplicacao tfansmitida pelo referido elementary
stream, se a aquisi¢ao da aplicacéo a partindoarrossélemmeada caso/da operacao de audiéncia
esta prevista. A capacidade de recepCao éjreguladarpela“eperacédo de cada entidade de midia;
0 = N&o disponivel e 1 = Disponivel;

file_storable_flag (flag de arquivo atmazenavel)iindica se o-a&rmazenamento do arquivo do pro-
grama de transmissé@o de dados gorrespondenie & possivel. Por exemplo, o armazenamento de
arquivo é dificil se a informacael forfatualizada durante o/programa. A capacidade de armazena-
mento é regulada pela operacao de cada’entidade de midia;

ginga_stored_carousel.,info(). estrutéira de dados especificada na ARIB STD-B24:2007, Anexo C2;

ginga_object_carousel_jnfo(). estrutura de dades especificada em 12.7.4.2.

12.7.4 Descritor de,componente’de.dados patatransmissao AIT

12.7.4.1 Ait identifier inf

Quando a ID da codificacdo de dados é transmissao AlT, a estrutura ait_identifier_info() demonstrada
na Tabela 44 deve ser descrita dentro da area de sele¢cdo do descritor de componente de dados no
PMT (ver ABNT NBR 15603-2:2007, Subsec¢éo 7.2.3).

52

Tabela 44 — Ait_identifier_info()

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits

ait_identifier_info(){
for (i=0; i<N; i++ ) {
application_type 16 uimsbf
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ela 44 (continuacao)

Estrutura de dados

Numero de bits

String de bits

reserved_future _use

AIT _version_number

3
5

bslbf

uimsbf

A descricao da ait_identifier_info( ) deve ser a seguinte:

— application_type (tipo de aplica¢ao): indica o valor do tipo de aplica¢ao a ser transmitido na AlT.
O valor atribuido a este campo deve estar conforme a §‘ela 46;

a r =2 a . 0
— AIT_version_number (numero da versao AIT): Van al versien.number armazenada.

12.7.4.2 Area de selecdo do descritor de conteﬁjo) de dad& na, transmissao do carrossel
de objetos 4 | >

selecao do descritor de conteudo de dados, as informagcoes demonstradas na Tabela 45 devem ser
adicionadas na posicao da area de selez?o p‘aQacada esq\ a’de codificacdo de dados.

ura Ging&objedt_carc§el_info()

Quando as informagbes para o controle de re&pgé;)do caCsel e objet0s estédo dentro da area de

Tabela 45 — E§t

Estrutura de dﬁqs- \ Ng’lmerb de bits String de bits
ginga_object_carousel_ info()( i ' s §
num_of_carousels P~ v \‘ N , 8 uimsbf
for(i=0; i< num_of carodsels; /j;% ; '
associationf tag ~ v O~ 16 uimsbf
event_sectien #lag 1 bslbf
reservedafuture use 3 bsibf
Component_size {flag 1 bslbf
default_transaction_id_flag 1 bslbf
default_timeout_DSI_flag 1 bslbf
default_leak_rate_flag 1 bslbf
if (component_size_flag == ‘1’) {
component_size 32 uimsbf
}
if (default_transaction_id_flag == ‘1’) {
transaction_id 32 uimsbf
}
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Tabela 45 (continuacéo)

Estrutura de dados Numero de bits String de bits
if (default_timeout_DSI_flag == ‘1°) {

timeout_value_DSI 32 uimsbf
}
if (default_leak_rate_flag == ‘1’) {
leak_rate 22 uimsbf
reserved 2 bsibf

A descricao da ginga_object_carousel_info() deve sega‘Seguintet

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -
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num_of_carousels (numero de carrosséis): campo de 8 bits quie indiea=0 numero de carrosséis
de objetos incluidos em uma volta do enlage;

association_tag (tag de associa¢ao)icampo de 16 bits que espécifica o componente de stream
para o qual a mensagem DSI com'o SefviceGatewaylnfo do carrossel de objeto é armazenada,
pelo tag de associacéo que é atribtiido™pelo deseritor association_tag de PMT;

event_section_flag: com este,componentef a distribuicde de mensagem de evento € indicada;

component_size_flag (flag.de tamanho de componente): campo de 1 bit que indica se o tamanho
do componente é codificado na estrutura de dadosS@Quando o valor do campo component_size
ainda nao esté definide, naes€sta codificado (0: nde_codificado; 1: codificado);

default_transactien_id_flag: campo-de 1 bit gue indica se a ID de transacao esta codificada na
estrutura de dados. Quando asaguiSi¢ao de Bll-para ID opcional de transacao esta especificada,
a ID de transacaownde esta cedificada (0: mao codificada; 1: codificada);

default_timeoutDSI_flag:‘campo de 1 bit que indica se o valor de intervalo DSI esta codificado
na estrutura de dados. Quando o valor-padrao definido pela operagéo é utilizado como o valor de
intervalo DS, ele nao esta codificado (0: ndo codificado; 1: codificado);

default_leak_rate_flag: campo de 1 bit que indica se a taxa de vazao esta codificada na estrutura
de dados. Quando o valor-padrao definido pela operagéo é utilizado como valor de taxa de vazao,
ele nado esta codificado (0: ndo codificado; 1: codificado);

component_size (tamanho de componente): campo de 32 bits que indica o tamanho total dos
dados (unidade: byte) a serem transferidos pelo referido carrossel de objetos;

transaction_id (ID da transacao): valor de ID da transacao a ser transmitido pelo componente.

A ID nao codificada de transacdo mostra a necessidade de aquisicao DSI que tem ID de transa-
céo opcional;
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— time_out_value_DSI (valor de intervalo DSI): campo de 32 bits que indica o valor de intervalo
recomendado (unidade em milissegundos) para a recepgao de toda a secao DSI do carrossel
relevante. Quando o valor for OxFFFFFFFF, sera uma indicacao de que nao é valor de intervalo
recomendavel;

— leak_rate (taxa de vazao): campo de 22 bits que indica a taxa de vazao do buffer de transporte
do receptor. A unidade é de 50 byte/s.

12.8 Localizador em descricao de aplicacao

Alguns campos da descri¢cdo da aplicacdo podem conter localizadores (locators) para indicacdo em
certos tipos de arquivos em diretdrios, ou em transportes HTTP, url etc. O localizador utilizado na
descricao da aplicacao deve estar de acordo com a ARIB STD-B23:2004, Secéo 14.

12.9 Descricao da aplicacao

A descricao da aplicagdo deve estar de acordo com 12,10 a 12.15. A estrutura de sesséo AlT a ser
transmitida no modo de transmisséo de sessao privada.deve estarde acordo com 12.16. O campo de
string na AIT pode ser codificado por um cddigo desCaracteresddaNSO/IEC 8859-15. Por outro lado,
0s strings adquiridos pelo método getName() podeni“ser autématicamente.convertidos em strings
utilizaveis em Java.

Os tipos de aplicagdes devem ser modificades, inClusives tipe.de aplicagao 0x0008, como aplicagéo
reservada Ginga, e 0x0009, como aplicaCao Ginga-NCls.como demenstrado na Tabela 45.

Tabela 46 — Tipo de aplicacao

Tipo de"aplicacao Descricao
0x0000 Reservado
0x0001 Ginga-J
0xQ002 — 0x@006 Reéservado
0x0007 ARIB
0x0008 Reservado
0x0009 Ginga-NCL
O0x000A — Ox7FFF Reservado

12.10 Transmissao e monitoramento de descricao de aplicacao

Atransmissao e a monitoracéo da descricao de aplicacdo devem ocorrer no intervalo entre a atualizagao
e a deteccdo de uma nova versao. Esse intervalo ndo pode exceder 30 s. Como para o processo de
transmissao, a secao da tabela que esta de acordo com a estrutura AIT é transmitida como ES que
compreende o modo de transmissao via se¢ao privada do programa.

Para a operacao, o valor 0x0001, 0x0008 e 0x0009 sao atribuidos como o application_type de Ginga-J,

Ginga e Ginga-NCL, e 0x0001 é atribuido como o valor de protocol_id para significar o sistema de
transmisséo de carrossel de objetos.
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O selector_byte no descritor de protocolo de transporte para o sistema de transmissao do carrossel
de dados deve ser da mesma sintaxe, como para o caso do “protocolo de transporte de carrossel de
dados” (protocol_id =0x0004). Para os detalhes da estrutura, ver Tabela 57.

12.11 Visibilidade da descricao de aplicacao

Enquanto nao for selecionado um novo servigo e a aplicagéo estiver recebendo sua sinalizagdo é
permitida a sua exibicdo mesmo se a descricao nao estiver disponivel.

12.12 Detalhes da descricao de aplicacao

As descricbes de aplicacdo sao transmitidas com base no sistema de transmissédo descrito em 12.3.
Os descritores de aplicagao especificados em 12.17 devem sef utilizados para o armazenamento das
descricdes de aplicacéo.

12.13 Tratamento da aplicacao a partir de servigo previamente selecionado

A partir de um servigo previamente selecionado, se umgaplicativo gom um service_bound_flag O for
executado quando uma selecdo de servicos é realizada, ele deve Contimuar a execugcdo em um novo
servico, se o mesmo pedido for sinalizado.

12.14 Descricao de aplicacao especifica ao Ginga-J

A descricao de aplicacao especifica deve estar de acordé com & Tabela 46.

12.15 Detalhes da descricao de.aplicagao Ginga

As descricbes de aplicagdo Ginga s@o transmitidas=edm base/no sistema de transmissao descrito
em 12.3.

A estrutura AIT e a estrutura do descritorem AlT devem,estar de acordo com 12.6. Os descritores
de aplicacédo especificados, em_12:18 devem,ser'usados)para o armazenamento dos descritores da
aplicacao Ginga.

12.16 Sistema de codificacao_ de informacao‘de aplicacao

12.16.1 Informacao de aplicacao

Na AIT, todas as informacdes relévantes a aplicacéo e exigéncias para status de partida estédo arma-
zenadas. Também é possivel instruir o receptor para alterar o status de partida a partir da estagao de

TV através dos dados na AlT.

Todas as sec¢des AIT que tenham o mesmo Application_Type no PID idéntico compreendem uma
subtabela. O valor de tag de descricdo na AIT deve ser unico na AlT.

A estrutura de dados da informacgéo de aplicagdo AIT é demonstrada na Tabela 47.
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Tabela 47 — Tabela de informacao da aplicacao (AIT)

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits
application_information_section (){
Table_id 8 uimsbf
section_syntax_indicator 1 bslbf
reserved_future_use 1 bsibf
reserved 2 bslbf
section_length 12 uimsbf
application_type 16 uimsbf
reserved O bsibf

version_number
current_next_indicator

section_number

last_section_number
reserved_future _use

common_descriptors_lengt C) Q
for (i=0, i<N; i++) {
descriptor () @ A

}

reserved_future
application_@ngth {b
for (i=0; i<Neit+ O
application_Jdentifi QQ-
application_control_c¢ &

application_descriptors_loop_length

for (j=0; j<M; ;j++) {
descriptor ()
}

CRC_32

32

Q bslbf

C_)v; uimsbf

uimsbf

™ uimsbf

uimsbf

bslbf

uimsbf

uimsbf
bslbf
uimsbf

rpchof
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A descri¢ao da application_information_section () deve ser a seguinte:
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table_id (1D tabela): neste campo de 8 bits, 0x74 é armazenado para indicar que esta é a tabela AlT;

section_syntax_indicator (indicador de sintaxe da secado): a indicagéo de sintaxe da secéo &
sempre “1” em um campo de 1 bit;

section_length (extensao da sec¢ao): campo de 12 bits. Os primeiros 2 bits devem sempre ser “00.”
Isso especifica o numero de bits do campo de extenséo de se¢do para a ultima secao, incluindo
CRC32. O valor deve ser inferior a 1021 (0x3FD em hexadecimal);

application_type (tipo de aplicagao): campo de 16 bits que_indica o valor do tipo de aplicagcéo a
ser transmitido na AIT. O valor atribuido a este campo devé estar conforme a Tabela 46;

version_number (numero da verséo): campo de 5 bits que € o numéro da yersao da subtabela.
Deve-se adicionar um ao numero da versao, quandq Umasalteracaq.for feita na informagéo dentro
da subtabela. Quando o valor alcancar “31,” o proximowalor serd novamente “0.

current_next_indicator (préximo indicador atual): estd indicacao'de 1 bit é sempre “17;

section_number (numero de se¢ao): campo de 8/bits que mastra o numero da secéao. O numero
da secao da primeira se¢cao na subtabela é 0x00. Cada‘adicad de uma secao que tem a ID de
tabela e tipo de aplicagéo idénticos adigionad” ao numero da secaa;

last_section_number (numero dagultimasSecao):"eampo de 8/bits que especifica o numero da
ultima secao na subtabela a qual.as'seg¢des pertencemy

common_descriptors_length (extensao do enlace de deseritores comuns): campo de 12 bits
que especifica a extensao do bytefda areancomum subsSequente de descritores. Os descritores
dentro da area de descritores sao aplicaveis atodas asyaplicacdes na subtabela AlT;

application_control_code (¢6digo de“eontrole da_aplicagcao): campo de 8 bits que especifica o
codigo de controle do status da aplieacao.”O campo € dependente do valor de tipo de aplicagao.
Ver 12.16.4 para mais detalhes;

recommended_resolution (fesolugao recomendada): a resolucdo da aplicagcdo Ginga (corres-
pondente as caracteristicas de res6lucéo) e'a taxa de aspecto (correspondente as caracteristicas
de display-aspect-ratio) saQ indieadas neste campo. O campo recommended resolution é obriga-
tério nos servigos one seg e deve estar conforme a Tabela 37.

application_loop_length (extensao do enlace de informag¢ao de aplicacéo): campo de 12 bits
que especifica a extensado total do enlace em byte onde € armazenada a informagao da aplicagéo
subsequente;

application_identifier () (identificador de aplicacéo): ver Tabela 48;
application_descriptors_loop_length (extensdo do enlace de descritores de informacéo de

aplicacao): campo de 12 bits que especifica a extensdo do byte da area subsequente de descrito-
res. Estes descritores na area de descritores se aplicam somente a aplicagéo designada.
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12.16.2 Application ID — Identificacao de codificacao da aplicacao

Uma aplicagéo é identificada exclusivamente pelo identificador de aplicagao demonstrado na Tabela 48.
Este identificador € composto de uma estrutura de 6 bytes (48 bits).

Tabela 48 - Identificador da aplicacao

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits

application_identifier () {

organization_id 32 bsibf
application_id 16 bslbf
} \ bslbf

=)

-
A descricao da application_identifier () deve ser a se'g,ume: ’
— organization_id (ID da organizacao): campo '{?)Z bits que\iqdica a organizagao que criou
a aplicacao. Esta ID armazena o numero gtribu,o exclusivam@te no mundo;

— application_id (ID da aplicacao): campo de 16 bits qué,armazena o Wwumero que identifica a apli-
cacao e que é atribuido exclusiva te MID da orgﬂagéo.A 1Bde aplicacao é dividida em
duas faixas. Uma é a faixa de aplicacao hao assifiadaye a outra~é-a faixa de aplicacéo assinada.
Esta divisdo é feita para fins def ;{:ranga (v Anexo B). A§a
demonstrada na Tabela 49. e

ixa do valor é respectivamente

\ ; )
— ¢ -
rdelD da §Ilcagao

T 4 ‘
ab$49—Va

lo
Valor de ID & N\ 4
daaap"cagéo ) A Tipo-de aplicacéao
0x0000...0x3fff “L " Faixa'g¢" aplicacéo n&o assinada
0x4000...0x7fff Faixa de aplicagéo assinada
0x8000...0xfffd Reservado
Oxfffe Wild cardwalue (indica todas as aplicagdes assinadas da mesma ID de organizagao)
Oxffff Wildicard value (indica todas as aplica¢gdes da mesma ID de organizacao)

Na ID da aplicagéo, os valores Oxffff e Oxfffe sdo para wild card value. Estes ndo s&do utilizados para
especificar a aplicacdo, mas, por exemplo, sdo usados como descritor para autorizagdo de aplicagéo
externa. Oxffff corresponde a todas as aplica¢des que tém a mesma ID de organizagao (organization_id).
Oxfffe corresponde a todas as aplica¢des assinadas que tém a mesma ID de organizacao.

Algumas vezes o mesmo identificador de aplicacéo é usado entre aplicagdes de diferentes tipos, como
no caso da execucao da mesma funcao por diferentes tipos de aplicacao, por exemplo.

NOTA Apenas um tipo aparece na colecao de subtabelas AIT do mesmo tipo de aplicagdo em um servico.
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12.16.3 Efeito sobre o ciclo de vida

A diretriz basica do efeito sobre o ciclo de vida é apresentada para a ocasido em que 0 servico é
alterado ou em que as aplicagdes que tém o mesmo identificador de aplicagéo sao iniciadas, conforme
a sequir:

— no changeover de servico, se o service_bound_flag na aplica¢do ativa no servigo anterior for “0” e
o identificador da aplicacao existir na AIT do servigo recentemente selecionado, entao a aplicagéo
funciona continuamente, a menos que haja alguma restricao de recurso;

— no changeover de servico, se o0 service_bound._flag na aplicagéo ativa no servigo anterior for “0”
e se apenas a aplicacao estiver na lista de descritores de autorizagdo de aplicagéo externa, a
aplicacao trabalha continuamente, mesmo se a aplicagcao naesizer parte do servico recentemente
selecionado, a menos que haja alguma restricao de recurgo;

— como para uma aplicagéo que tem um identificador de aplicacao, apefnas uma instancia é ativada.
Mesmo se uma outra aplicagcao tiver o mesmo ideptificador, ela néo _pode ser ativada se uma
aplicacao com o mesmo identificador de aplicacaosja tiver existido;

— isso afeta o comportamento da API de inicio de dplicacéo ou‘iniCie automatico da aplicagdo. Se
o service_bound_flag “1” for configurado para a“aplicacao, elaterminara(K/LL) a cada selecao
de servigo.

12.16.4 Controle de aplicacoes de ciclo de vida

Para Application Life Cycle Control, mecanismos de sindlizacdao devem ser fornecidos a partir da esta-
cao de transmissao, para controlar o ciclo de vida das aplieagoes da_tipo padrao.

12.16.5 Acesso e saida do dominio daaplicacao

Entering and Leaving the Applicatiom@amain Apglication é o daminio definido como uma coletanea de
servicos com aplicacdes listadas,na AlT. Issossignifiea que @s-aplicacdes sdo as listadas nos enlaces
de informacgéao de aplicacao de AlT ou as listadas nos descyitores de autorizacéo de aplicagéo externa.
Os servicos cujas aplicacoeswao’estaodistadas comolacima mencionado séo considerados fora do
dominio da aplicagao.

12.16.6 Controle dinamico do ciclo de vida das.aplicacoes Ginga
O controle dindmico do €i€lo de vidaxdas/aplicacdes Ginga deve estar de acordo com 12.16.1 a 12.16.4.

Ginga define o “application_contrel_code” valor 0x07 como aplicagbes UNBOUND (ver Tabela 50).

Tabela 50 — Valores de cédigo de controle de aplicacao Ginga

Caodigo Identificador Semantica

0x00 Reservado para uso futuro

Aplicativos com o cédigo de controle AUTOSTART séo iniciados

0x01 AUTOSTART . .
automaticamente quando o receptor muda para este servico

Os aplicativos com codigo de controle PRESENT néao séao iniciados
automaticamente, mas sao adicionados a lista de aplicativos
disponiveis do receptor. O usuario pode entao escolher iniciar este
aplicativo, selecionando-o na lista

0x02 PRESENT
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Tabela 50 (continuacao)

Caodigo

Identificador

Semantica

0x03

DESTROY

Aplicativos com codigo de controle DESTRQOY devem ser finalizados
pelo gerenciador de aplicagdes logo que possivel. Caso seja lancada
uma exceg¢ao do tipo javax.microedition.xlet. XletState ChangeException
durante uma tentativa de finaliza¢ao, o aplicativo deve continuar em
execucgao. Aplicativos sinalizados previamente com codigo de controle
STORE podem opcionalmente ser mantidos no cache

0x04

KILL

Os aplicativos com o cédigo de controle KILL devem ser
incondicionalmente finalizados pelo gerenciador de aplicacdes.
Aplicativos sinalizados previamente com o codigo STORE devem ser
removidos do cache

0x05

PREFETCH

A aplicacao NCL é carrggad e a maquina,Ginga NCL é preparada.
A aplicacao espera po%rg ando @e-edicao NCL 2 antes de
passar para o estadg-ati 0

0x06

REMOTE

Identifica um apligatidramto que Nnente € lancado apds a selecéao
»

0x07

UNBOUND

aplicativos sinalizados com PRESENT, excéeto que o usuario decide

se a apli éo‘ﬁde ser arn%enada para execucao posterior. Caso
0 receptdr ndg possuascapaci adi§"€armazenagem disponivel

do servigo ‘
Aplicativos con’ cédi}u de cholehNBOUND sao similares a

para ar epar a ap géo'ou o} ario escolha néo instalar a
aplicacao,.esta deve ser tratada,como nao disponivel (ndo pode ser
listada entre as ap%ées disponiveis). Receptores sem suporte

d arfnazenamefitordelaplicagdes devem ignorar as aplicacoes
sinayadas cor&este codigbsde controle

0x08

STORE

Aplicativos 6@m caodigo de controle STORE nao podem ser iniciados

tomag’c%r:ente, mas indicam que técnicas de caching podem ser
utiIiza@z modo a.agcelerar o carregamento de seus recursos
durante inicializa@ﬁ. Caso a plataforma ndo tenha capacidade
parayrealizar técricas de caching pré-ativo ou armazenamento de
dados, aplicacdes sinalizadas como STORE devem ser tratadas de
modo Jdénticé.as aplicacbes sinalizadas com PRESENT

0X09 - OXff

Reservado para uso futuro

@ Ver ABNT NBR 15606-2:2011, Tabela 55.

aplicacoes
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12.17.1 Descritores comuns

12.17 Descritores para AIT - Descritores para transmissao de informacoes das

Os descritores a serem comumente utilizados na AlT, independentemente do tipo de aplicagcéo, séo
descritos em 12.17.2 a 12.17.12.

12.17.2 Descritor de aplicacao

Um descritor de aplicagdo € armazenado no enlace do descritor de informacao da aplicagcao AlT para
cada aplicacao (ver Tabela 51).
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Tabela 51 — Estrutura do descritor de aplicacao

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits

application_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
application_profiles_length 8 uimsbf

for (i=0; i<N ; i++ ) {

application_profile 16 uimsbf
version.major 8 uimsbf
version.minor { s 8 uimsbf
version.micro o~ 8y uimsbf
} D A
service_bound_flag « > 1% bslbf
visibility ~ C 2 bsibf
reserved_future_use < \V \ 5 s bslbf
application_priority { < ' 8 § uimsbf
. . ) m— — ‘ -
for (i=0; i<N ;i++ ) { \ : ¢
transport_protocol_label / N 2<_< 8
} v I\ |
| y \

A descricao da application_descriptor()-ceve ser a-seguinte:

descriptor_tag\(tag descritof): campo de 8hits; 0x00 é armazenado para indicar que este é o
descritor mencionado;

application_profiles_length' (extenséao de informacao do perfil da aplicagdo): campo de 8 bits
que indica a extensédo total de informagédo do perfil da aplicagcdo que esta incluida no enlace
subsequente;

application_profile (perfil da aplicacao): campo de 16 bits. O perfil da aplicagdo que pode
executar a aplicacéo é armazenado. Se o perfil for montado no receptor, significa que a aplicacao
€ executavel. Os detalhes de perfil sédo definidos para cada tipo de aplicagao;

version.major (verséo principal): campo de 8 bits que indica a versao principal do perfil acima
mencionado;

version.minor (versao secundaria): campo de 8 bits que indica a versao secundaria do perfil
acima mencionado;

version.micro (microversao): campo de 8 bits que indica a microversao do perfil acima mencionado;
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Os quatro primeiros campos descritos acima compreendem um perfil minimo para execucéo desta
aplicagdo. O terminal Ginga inicia essa aplicagao se qualquer uma das seguintes féormulas tedricas for
aplicavel e qualquer perfil evidenciar “verdadeiro” na informacao de perfil da aplicacao:

(perfil da aplicagdo e coleta dos perfis montados no terminal)

E {(verséo principal da aplicacao < versao principal do terminal para o perfil)

OU [(versao principal da aplicagao — versao principal do terminal para o perfil)

E ({verséo secundaria da aplicacéo < versao secundaria do terminal para o perfil }

OU {[versao secundaria da aplicacao = versao secundaria dosterminal para o perfil]

E [microversao da aplicacado < microversao do terminal para owerfil]} ) 1}

As definicbes do perfil detalhado da plataforma em aplicacae Gingatd=e,Ginga-NCL devem estar de
acordo com a ABNT NBR 15606-1.

A codificacéo do perfil em aplicacdo Ginga-J deve,estarde acordo com a ABNT NBR 15606-4.
A codificagcéo do perfil da aplicacdo Ginga-NCL deve estar de acerdo com\a/ABNT NBR 15606-2.

— service_bound_flag (service boundsflagiagampo de', bit que indica se a aplicacao esta efetiva
apenas no presente servico. Se o campoffor “1,” @’aplicacao € relevante apenas ao servico atual.
Quando o servigco é alterado pata ouire servicopa finalizacae 'do processamento da aplicacéo
mencionada sera iniciada;

— visibility (visibilidade): camipogde 2 bits gliesindica se @/ aplicacao € visivel aos usuarios finais
quando esta ativada. As definic@es de Status para o vator de visibilidade sdo demonstrados na
Tabela 52;

— application_priority (prioridade da“aplicacio): campo de 8 bits que indica a prioridade relativa
entre as aplica¢oes netificadas ne,servigo;

— transport_protoeel ‘Tabel (rétule_de protocolo de transporte): campo de 8 bits que armazena

o valor para‘dentificacéo gnicasdo protocQlo de transporte que transporta a aplicagao. O valor
corresponde ao valor do campo gransport. protocol_label do descritor do protocolo de transporte.

Tabela 52 — Visibilidade

Valor visivel Descricao
Esta aplicagéo nao é visivel as outras aplica¢des via enumeracéo de aplicagao
0 API, nem aos usuarios via navegador, exceto por erro de informacao de logout
e similares

Esta aplicagéo néao é visivel para os usuarios, mas é visivel a partir de outras
aplicagcdes via enumeracao de aplicacao API

10 Reservado para uso futuro
11 Esta aplicagcéo é visivel tanto para os usuarios como para as outras aplicagcoes
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12.17.3 Descritor do nome de aplicacao
Um descritor de nome da aplicacdo € armazenado para cada aplicacao no enlace do descritor de

informacéo da aplicacao AIT. O nome da aplicagcéo é usado para diferenciagéo e fornece a informacgéao
aos usuarios (ver Tabela 53).

Tabela 53 — Estrutura do descritor de nome da aplicacao

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits

application_name_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf

descriptor_length 8 uimsbf

for (i=0; i<N ; i++ ) { uimsbf
1SO_639_language_code 24 bslbf
application_name_length 8 uimsbf

for ( j=0; j<application_name_length ; f¥+ ) {

application_name_char 8 uimsbf

}

A descricao da application_name_@éscuriptor () deve ser a seguirite:

— descriptor_tag (descritof de“tag): campo de 8 bits; 0x01 é armazenado para indicar que este é o
descritor de nome da aplicacao;

— IS0O_639_language.,.cbde (codigo “da linguagem): campo de 24 bits que identifica a
linguagem do deseritorsdo nomenda aplicacdo.)O cddigo da linguagem é indicado pelo codigo
three-alphabetigal -letter com0 disposto nd /SO 639-2. Cada letra é codificada em 8 bits, de
acordo com a ISOHEC 8859-1¢€ inserida‘de acordo com a ordem no campo de 24 bits;

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

— application_name_length\(descricao do comprimento do nome da aplicagcéo): campo de 8 bits
que indica o comprimento doybyte da subsequente descricdo do nome da aplicacéo;

— application_name_char (descricado do nome da aplicacdo): campo que especifica a texto de
descricdo do nome da aplicacao. Este texto de descricao é usada como informacéao da aplicagao
pelos usuarios e nao pode ter valor nulo.

12.17.4 Descritor da informacéao dos icones da aplicacao

O descritor da informacgéao dos icones da aplicacao é armazenado apenas uma vez para cada apli-
cacao (ver Tabela 54). O descritor indica a informacao sobre o icone relevante para a aplicacao.
O formato dos conteudos do icone é codificado pelo PNG e usa um sistema proporcionado de acordo
com a ABNT NBR 15606-1.
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Tabela 54 - Estrutura do descritor da informacéao dos icones da aplicacao

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits

application_icons_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
icon_locator_length 8 uimsbf

for (i=0; i<N ; i++ ) {

icon_locator_byte 8 uimsbf
}
icon_flags - s 16 bslbf
for (i=0; i<N ; i++ ) { > ,
reserved_future_use Q /‘ & 3 uimsbf
} L > ‘ )
] ~ | (

N/

A descricao da application_icons_des‘cQor () deve ér a se;guinte:<
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descriptor_tag (descritor de tag)=carmpo de 8§its que armazena 0x0B, que indica o descritor dito;

£
icon_locator_length (comprirﬁento do Iocﬁ'ﬁz;or d&é(cone): campo de 8 bits que indica o
comprimento de byte do subsMente locﬂor do iconé;

icon_locator_byte (Iocalizior de icBrb: campo de-8 bits que armazena o localizador do arquivo
de imagem estaticascomo.u iconé. Bste localizador deve ser colocado antes do nome do arquivo
de icone e de acardes€om 12.16}12.16.2, 1246.3 e 12.16.5. Para a aplicagdo Ginga-J, existem
regras no caso em quef/application=type for @x0008 e ha um caminho relativo da base do diretdrio
definido pela,aplicagao GingasJ amnazenado;

icon_flags (icone de flag): esté campo de 16 bits armazena a flag que indica o tamanho e o
aspecto da relagao do ieone*usavel. Os detalhes devem estar de acordo com 12.16.1, 12.16.2,
12.16.3 e 12.16.5, e a codificacdo de cada caso é conforme mostrado na Tabela 55. O valor é
armazenado apos o OR (endereco l6gico) pela unidade.

Tabela 55 — Bits do icone da flag

Bits de icone de flag Tamanho dos icones e relacao de aspecto
0000 0000 0000 0001 32 x 32 para exibir pixels quadrados
0000 0000 0000 0010 32 x 32 para transmitir pixels em uma tela 4:3
0000 0000 0000 0100 24 x 32 para transmitir pixels em uma tela 16:9
0000 0000 0000 1000 64 x 64 para exibir pixels quadrados
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Tabela 55 (continuacéo)

Bits de icone de flag Tamanho dos icones e relacao de aspecto

0000 0000 0001 0000 64 x 64 para transmitir pixels em uma tela 4:3

0000 0000 0010 0000 48 x 64 para transmitir pixels em uma tela 16:9
0000 0000 0100 0000 128 x 128 para exibir pixels quadrados

0000 0000 1000 0000 128 x 128 para transmitir pixels em uma tela 4:3
0000 0001 0000 0000 96 x 128 para transmitir pixels em uma tela 16:9

XXXX xxx0 0000 0000 reservedsfuture _use

O nome do arquivo do icone é codificado de acordo com oWalor do icéne dayflag descrito acima.
A codificagdo do nome do arquivo segue na descricao a{xc

filename = icon_locator ‘/ginga.icon.” hex_string / 7
4

4
hex_string = 4*4hex "
@ > N
heX = digitl “A” | “B” I “C” I “D” | “E” I “F” | [P} I “.b” I [Pl I d” I 1Pl “f”

digit="0" 117 12" 1 “3” | “4” | “5” | “6” | “7” | £8” | S;V \ R

| N B
Cada arquivo deve conter um icone. O icone contido,no arquivo deve)er o formato especificado pelos
quatro digitos postscript deste nome do arqu quivo. No% so do campe licon_flags do application_icons._
descriptor indicando a presenga dé multjplos icones, eada ur(<dos arquivos indicados deve ter seu

proprio icone.
v N '3
EXEMPLO icon_flags com/aloh 0x0005, o&etono especmcado pelo icon_locator contém 2 arquivos
nomeados ginga.0004 (para 24 x 32}quarepg\l) e'ginga.0001 (para 32 x 32 square pixel)
12.17.5 Descritor de autorizacao de gﬁllcagao exﬁ?na

O descritor de autosizacag de apli€acao ‘externd pode ser armazenado em um ou mais no primeiro
enlace descritor comumsdo AIT, Cenforme necessidade. Em cada descritor ha informacao relevante
armazenada das aplicacoes externas. Uma aplicacao externa é aquela que pode operar continuamente
com as aplicacdes listadas na subtabela AIT, mas que ndo podem ser ativadas pelo servico.

A autorizacao externa é aplicavel para a aplicacao que tem application_identifier() na application_type
especificada pela AIT que inclui este descritor (ver Tabela 56).

Tabela 56 — Estrutura do descritor de autorizacao de aplicacao externa

Estrutura de dados Numero de bits String de bits

external_application_authorisation_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
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Tabela 56 (continuacao)

Estrutura de dados Numero de bits String de bits

for (i=0; i<N ; i++ ) {

application_identifier ()

application_priority 8 uimsbf

A descri¢ao do external_application_authorisation_descriptar () deve ser a seguinte:

— descriptor_tag (descritor de tag): campo de 8 bits,onde,0x05 € armazepado para indicar o des-
critor de autorizagcéo de aplicagao; \
o 4
— application_identifier() (identificador de aplicago'}?:ampo de 48 bits que indica a aplicagédo em
que a referéncia externa esta disponivel. Pafa,detalhes da,estrutara do campo, ver 12.16.1;

— application_priority (prioridade da aplica?éo): mpo de 8 bits}ue indica a prioridade da presente
aplicacao na suposicao do contexto dayservico dito. Pata detalhes dalprioridade, ver 12.17.2.

12.17.6 Transport protocol descripto(descritor z pro.t'}olo t transporte)
{

O transport protocol descriptor indica a.identificacao do protocolo (:;2 transporte relevante para o com-
ponente do servigo e armazena informacao sobre'@ protocol@;)Este protocolo € armazenado no pri-
meiro enlace do descritor comufn oli enlace d&"descritor da('@formagéo da aplicacéo. Quando isto é
armazenado no enlace de descritorwmum, e,aplicavel par%—todas as subtabelas do AIT. O descritor
do protocolo de transporte ne-enlace do descritorda infortmacao da aplicacdo descreve o protocolo de
transporte adicional para ser usido espetificamente na.aplicacao (ver Tabela 57).

N

Tabela/s7 - Estruth do ?:Iescrﬁo\;de protocolo de transporte

Estrutura dedades Numero de bits | String de bits

transport_protocol_descriptor(/H

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
protocol_id 16 uimsbf
transport_protocol_label 8 uimsbf

for (i=0; i<N ; i++ ) {

selector_byte 8 uimsbf
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A descri¢ao do transport_protocol_descriptor () deve ser a seguinte:

descriptor_tag (descritor de tag): campo de 8 bits que armazena 0x02, que indica que este é
o atual descritor de transporte;

protocol_id (identificacdo de protocolo): campo de 16 bits que indica o protocolo que transporta
a aplicagao (ver Tabela 58);

Tabela 58 — Valores da identificacao de protocolo

Valores Descricao

0x0000 Reservado para o futuro

0x0001 Protocolo de transporte do carrossel de Objetos

0Xx0002 IP através de multiprotocol e enca@lalsnto definido na’ EN 301192 e
ETSITR 101202

~ g

0x0003 Trarlsporte via HTTP sobre o‘ capdl a mteratw@%e conforme descrito na
segcao 12.17.9 L

0x0004 Protocolo de transporte dc’carrc)sel dfados\

0x0005...0xFFFF | Reservado para o fut 6 \V

. =

— transport_protocol_label (rétulo de preiecolo de ‘nspdrte): cépo de 8 bits que indica o valor

. Para o descritor da aplicacéo,

que identifica unicamente o protocole.de transp?rte na‘secao’A
S ?m eleméntar do carrossel) que transporta a

ver o dispositivo de conexao (gor ex?mplo, o]
aplicacdo com estes valores;

— selector_byte (seletor de’érea): cgmpo ‘ 8}ts que armazena informacao adicional provida por

cada identificacéo de protoc?z. A estplitura, de dados,descrita na area é especificada separada-
mente por cada protocolid (ver Tabglaw). ¢
\ D 4

oy
Tabela“89 —Estrutura,do selector_byte

vV

Valores do‘protocol_id Estrutura do seletor de area
0x0000 Reservado para o futuro
0x0001 Ver 12.17.7
0x0002 Ver 12.17.8
0x0003 Ver 12.17.9
0x0004 Ver 12.17.7
0x0005...0xFFFF Reservado para o futuro

12.17.7 Transporte através do OC (carrossel de objeto)

A estrutura de dados é mostrada na Tabela 60 para o protocolo de transporte do carrossel de objetos

(protocol_id =0x0001) e o protocolo de transporte do carrossel de dados (protocol_id =0x0004).
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Tabela 60 — Estrutura do protocolo de transporte do descritor do seletor de area
(no caso de protocolo de transporte do carrossel de objetos/protocolo de transporte
de carrossel de dados)

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits
remote_connection 1 bslbf
reserved_future_use 7 bslbf

if (remote_connection == “17) {

original_network_id 16 uimsbf
transport_stream_id 16 uimsbf
service_id 16 uimsbf
}
component_tag 8 uimsbf

A descri¢ao deve ser a seguinte:

remote_connection (conexao remota): seneste campe,de 1 bit estiver em “1,” isto mostra que o
componente de servigo vigente é transmiitido defoutra,fonte que aquela que transmite para AlT.
Um servico como este ndo é eXecutadd automaticamente, mas € visivel e viavel de se iniciar
através da API. Além disso, REMO¥FE€ armazenado de tal maneira na aplicagcédo em application_
control_code;

original_network_id (identifieador dasrede original)*.quando remote_connection estiver “1
o identificador da redegoriginal para o servicorde trangmissao vigente é armazenado;

transport_stream_sd (identificador destransport‘siream): quando remote_connection é “1,” o iden-
tificador de transport/Stream da transmissao de-servigco atual é armazenado;

service_id (identificador de service): quandafemote_connection estiver “1,” o servigo (identificado
pelo identificader,dé servige) da jtransmissao vigente é armazenado;

component_tag (comporente de tag): indica o componente do servigo principal que transmite a
aplicacao. No caso de carressel de dados, o stream elementar que transmite o carrossel automa-
ticamente montado no inicio da aplicacéo € indicado. No caso de carrossel de objetos, o stream
elementar que transmite DSI é indicado.

12.17.8 Transporte através de IP
Quando o identificador de protocolo for 0x0002, o seletor de bytes no descritor do protocolo de trans-

porte deve ser conforme a Tabela 61, para prover toda a informagédo necessaria a obtencao das apli-
cacoes Ginga e componentes de dados das aplica¢des entregues pelo protocolos de IP.
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Tabela 61 — Sintaxe do seletor de bytes para o transporte de IP

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits
remote_connection 1 bslbf
reserved._future_use 7 bsibf

if (remote_connection == “1") {

original_network_id 16 uimsbf
transport_stream_id 16 uimsbf
service_id 16 uimsbf
}
alignment indicator 1 bslbf
reserved for future use 7 bslbf
for (i=0; i<N; i++) {
URL_length 8 uimsbf

for ( j=0; j<URL length; j++) {
URL_byte } 8 uimsbf

A descrigao deve ser a seguinte:

— remote_connection: este_e os trés campos associadas,(original_network_id, transport_stream_
id e service_id) ttm semantica e sintaxe idénticas aos.campos com 0s mesmos nomes, de acordo
com 12.17.7;

— alignment_indicatorfcampo de_1 bitsque indiCa’ o alinhamento que existe entre os bytes do
datagram_section eves‘bytes de transporte de.stream,

— URL_length: campe“de 8 bits'que jndica oaumero de bytes na URL;
— URL_byste: estes bytes formam uma URL, conforme RFC 2396.

Para a URL usando o campo do “servidor” incluindo a notagéo host:port, conforme definido na RFC 2396,
somente enderecos numéricos IP serao usados para identificar as transmissdes de IP transportadas no
canal de radiodifusdo uma vez que ndao ha Domain Name Service especifico para a radiodifuséo. IP para
mapeamento MAC sera feito conforme descrito na RFC 1112.

NOTA Esta Norma nao define o formato de URL a ser sustentado por este descritor. Por isso, o formato
de URL néao pode ser usado de maneira interoperavel.

12.17.9 Transporte via canal de interatividade
Quando o valor do protocol ID € 0x0003, o selector byte no descritor de protocolo de transporte
(Transport protocol descriptor) deve estar de acordo com a Tabela 62. Desta forma é permitido codificar

um numero de URL. Para eficiéncia na codificagdo de URL similares, a codificacao divide a URL
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dentro de uma parte comum e um conjunto de extensdes de URL. O conjunto de URL pode identificar
arquivos ZIP ou URL bases terminadas no caracter “/”, que encapsula parte do sistema de arquivos.

Multiplos descritores (Transport protocol descriptor) com o valor de ID 0x0003 com o mesmo rétulo de

protocolo de transporte podem ser fornecidos para definir um conjunto maior de URL para descricao
do sistema de arquivos.

Tabela 62 — Sintaxe do selector bytes para o transporte no canal de interatividade

Sintaxe Bits Mneménico
for( i=0; i<N; i++){
URL_base_length 8 uimsbf
for (j=0; j<N; j++){
URL_base_byte 8 uimsbf
}
URL_extension_count 8 uimsbf

for( j=0; j<URL_extension_count; j++){
URL_extension_length 8 uimsbf
for(k=0; k<URL_length; k++){
URL_extension_byte 8 uimsbf

A sintaxe detalhada d@ selector bytes para o transporte no canal de interatividade é:

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

— URL_base_lengthiyeste campo de,8 bits forfiece o numero de bytes na parte da URL base;

— URL_base_byte: estes bytes'da primeira parte de uma URL HTTP de acordo com o HTTP 1.0
(ver RFC 1945), ou a primeiraparte de outra URL HTTPS de acordo com a HTTPS (ver RFC 2818).
Quando uma HTTP URL éencontrada, HTTP deve ser usado de acordo com a RFC 2616.

Quando a URL HTTPS é encontrada, HTTPS deve esta de acordo com a RFC 2818.

Para qualquer outra URL, a implementagdo provedora de servico de transporte de protocolos
no canal de interatividade registrada € usada para o esquema de URL associada, caso exista.
No caso de nao existir provedor para o esquema, o descritor transport protocol descriptor
€ ignorado.

— URL_extension_count. este campo de 8 bits indica o numero de URL relacionadas pelo descritor;

— URL_extension_length: este campo de 8 bits indica 0 numero de bytes na parte de extenséo
da URL;
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— URL_extension_byte: estes bytes formam parte posterior de uma URL HTTP de acordo com
HTTP 1.0 (ver RFC 1945), ou a parte posterior de uma URL HTTPS de acordo com a RFC 2818
ou outra URL na qual o esquema seja suportado por uma a implementagéo provedora de servico
de transporte de protocolos no canal de interatividade registrada.

URL sao formadas pela concatenag¢ao de extensao de URL com o URL base anterior. A URL formada
identifica o diretério do sistema de arquivo ou o arquivo ZIP especifico.

12.17.10 Descritor de sinalizacao de IP

O descritor de sinalizacao IP é definido para o uso tanto no “comum” quanto na “aplicagéo” do enlace
da AIT. Este descritor indica a identificacéo da organizacéo que prové os streams multicast usados por
todas as aplicagdes (quando presente no enlace “comum”) ou pela aplicagao de sinalizacao particular
(quando presente no enlace da “aplicacao”). Para a definicag de INT,/ver ETSI EN 301 192.

Este descritor e o INT com action_type 0x01 devem ser usades pelas aplicacoes confiando na presen-
ca dos streams multicast IP no link da difusao. O conhecimento da identifica¢&o presente no descritor
habilita a recuperacao da tabela apropriada de notificacaosde 1P (INF) com,action_type 0x01 que con-
tém a correspondéncia entre o enderecgo do IP multicast, port e locélizagao do stream (ver Tabela 63).

Tabela 63 — Sintaxe do deseritor de sinalizacao de'|P

Sintaxe Numetreo de bits ““Mnemonicos

ip_signalling_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
platform_id 24 uimsbf

A descricao do ip_signallirg_destriptor () deve,ser a s€guinte:
— descriptor_tag: camposde 8 bits'que com valor0x11 identifica o descritor;

— descriptor_lengthi.eampo de8 bits que idéntifica o numero de bytes, seguindo o comprimento
do campo;

— platform_id: campo de 24 bits contendo um platform_id da organizag@o provendo streams IP/MAC
no transporte de streams/servicos. Alocacées do valor de platform_id sao encontradas no
ETSITS 101 162.

12.17.11 Pre-fetch descriptor (descritor de pré-busca)
Somente um descritor pre-fetch € armazenado no enlace do descritor da informacgéao da aplicacao
AIT, conforme necessidade. Este descritor € definido para ser usado pelo carrossel de objetos

(protocol_id=0x0001). Cada descritor é associado a um descritor de protocolo de transporte através
do rétulo do protocolo de transporte (ver Tabela 64).
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O terminal Ginga pode adquirir adiantadamente médulos denotados pelo rétulo terminal para acelerar o
tempo de inicio da aplicagao. Assim como para os rétulos, os descritores de rotulos especificados pela
transmissao do carrossel de objetos sdo usados de acordo com a ISO/IEC 13818-6:1998, Anexo B.
A difusdo desta sinalizagéo € opcional.

Tabela 64 — Estrutura do descritor de pre-fetch

Estrutura de dados Numero de bits | String de bits

prefetch_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
transport_protocol_label 8 uimsbf

for (i=0; i<N ; i++ ) {

label_length 8 uimsbf
for ( j=0; j<label_length ; j++ ) {
label_char 3 uimsbf
}
prefetch_priority 8 uimsbf
}

A descricao do prefetch_descriptor () devesSer a'seguinte:

descriptor _tag (descCriptor tag): gampo de 8 pits onde 0xOC é armazenado para mostrar o
descritor de pre-feftch;

transport_protoeol “label (rétulo do protocolo de transporte): campo de 8 bits que armazena o
rétulo do protecolo de transportespara especificar o carrossel de objetos que transmite os médulos
referidos no deseritor pre-fet¢h acima. Pata o rétulo do protocolo de transporte, ver 12.17.6;

label_length (comprimenté de rétulo): campo de 8 bits que indica o comprimento de bytes do
rétulo de descrigéo a ser incluido no consequente enlace;

label_char (descricao de rétulo): campo de 8 bits. Um rétulo do mdédulo estd armazenado. Isto
corresponde a descricdo de rétulo transmitida pelo descritor de rétulos que estd armazenado no
userinfo do modulelnfo do DIl no carrossel de objetos;

prefetch_priority (prioridade pre-fetch): campo de 8 bits que armazena os valores de 1 a 100.
Estes valores mostram a prioridade do pre-fetch. Maior valor mostra a maior prioridade.

12.17.12 Descritor de localizacao DIl

Para cada aplicacao somente um descritor de localizacao DIl pode ser dado, se necessario. Este
descritor pode ser armazenado tanto no enlace de descritor comum quanto no enlace do descritor da
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informacé&o da aplicacao. Isto é definido para ser usado pelo sistema de transmissao do carrossel de
objetos (protocol_id=0x0001). Cada descritor é associado a um descritor de protocolo de transporte
através de um rétulo de protocolo de transporte.

O grupo de moddulos como uma parte do carrossel de objetos DSM-CC é notificado pelo
Downloadinfolndication (DIl). Todas as mensagens DIl que mostram a existéncia do carrossel de
objetos ndo podem ser listadas em localizagdo uma por uma.

E necessario fazer todas as mensagens DIl disponiveis em ordem para encontrar os médulos
correspondentes aos rotulos para fazer o pre-fetch (ver 12.17.11). O descritor de localizagao DIl lista
a localizacéo destes DII.

No caso de o descritor de localizagéo DIl ndo estar incluido, somente os modulos de indicagao DIl que
incluem o ServiceGateway sao encontrados.

Os enlaces da identificacao DIl no descritor estao localizados em ordemide importancia. Isto €, DIl
que tem alta prioridade de pre-fetch sera localizada no comego,do enlace. Oweceptor montado com
mecanismos de modulos-base de pre-fetch verifica o DIl na,ordem listada /10 descritor de localizagéo
de DIl (ver Tabela 65).

Tabela 65 — Estrutura do descritor de localizacao de Dii

Estrutura de dados Numero de bits™ | String de bits

DII_location_descriptor () {

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
transport_protocol_label 8 uimsbf

for (i=0; i<N ; i++ ) {

reserved_future_use 1 bsibf

DII_identification 15 uimsbf

association_tag 16 uimsbf
}

A descricao do DII_location_descriptor () deve ser a seguinte:

— descriptor_tag (descritor de tag): campo de 8 bits que armazena 0xOD que indica que este é o
DII_location_descriptor,

— transport_protocol_label (rétulo de protocolo de transporte): campo de 8 bits que armazena
o rétulo do protocolo de transporte que especifica o carrossel de objetos que é transmissor do
descritor de pre-fetch modulesreferredin. Para detalhes do rétulo do protocolo de transporte,
ver 12.17.6;

— DII_identification (identificacao DIl): campo de 15 bits que armazena o valor que especifica o
Dlimessage. Este valor corresponde ao bit 1-15 da transacdo ID no dsmMessageHeader() do
DIl message;
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— association_tag (associagdo da tag): campo de 16 bits que indica o relacionamento com
DIl message que é transmitido (por exemplo, o stream elementar).

12.18 Descritor de aplicacao Ginga
12.18.1 Estrutura do descritor de aplicacoes Ginga

Um descritor € armazenado no enlace do descritor da informagao da aplicagéo AlT para cada aplica-
cao Ginga. Isto indica o parametro de informacéo para o inicio da aplicagao (ver Tabela 66).

Tabela 66 — Estrutura do descritor de aplicacao Ginga

Estrutura de dados Numero de bits Mnemonico

ginga_application_descriptor () {
descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
for (i=0; i<N ; i++ ) {
parameter_length 8 uimsbf

for ( j=0; j<parameter_length®; j++§'{
parameter_byte 3 uimsbf

}

A descricao do ginga_applieation_desgriptor () deve sef'a seguinte:
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— descriptor_tagy(descritor de tag)=campo de. 8hits onde 0x03 € armazenado para indicar o descri-
tor de aplicacao Ginga-J e 0x06'€,armazenado para indicar no respectivo descritor de aplicacao
Ginga NCL;

— parameter_length (comprimiento do parametro): campo de 8 bits que mostra o comprimento
de bytes da descricao de parametro subsequente;

— parameter_byte (descricdo de pardmetro): campo de 8 bits. O string a ser dado a aplicagdo como
parametro é armazenado.

12.18.2 Descritor de localizacao de aplicacao Ginga

O descritor € armazenado no enlace do descritor da informacao da aplicagéo AlT uma vez para cada
aplicacao Ginga. Este armazena a informagéo de caminho necessaria na aplicacéo (ver Tabela 67).
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Tabela 67 — Estrutura do descritor de localizacao de aplicacao Ginga

Estrutura de dados Numero de bits Mnemonico

ginga_application_location_descriptor()

descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
base_directory_length 8 uimsbf

for (i=0; i<N ; i++ ) |
base_directory_byte 8 uimsbf

}

entitypath_extension_length 8 uimsbf

for (i=0; i<N ; i++ ) |
entitypath_extension_byte 3 uimsbf

}

for (i=0; i<N ; i++ ) |

initial_entity 8 uimsbf

A descricao do ginga_application_location_descriptor () deve ser a seguinte:

Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

76

descriptor_tag (descritgr de tag): campo de,8 bits onde 0x04 é armazenado para indicar descritor
de localizagédo de aplicagaoGinga-d ea0x07 é armazenado para indicar o respectivo descritor
de aplicagdo Ginga/NCls

base_directory_length(comprimento do diretério base): campo de 8 bits que indica o comprimento
dos bytes a sefem incluidos posienlaces sLbsequentes. O valor armazenado sera 1 ou maior;

base_directory_byte (byte=do diretério base): campo de 8 bits. O nome do diretdrio do caminho
do arquivo do sistema deveyser armazenado por uma letra delimitadora, usando “/” (Ox2F). Este
nome de diretdrio é usado pelo diretdrio-base no caminho relativo. Se o diretério do caminho do
arquivo do sistema for designado conforme um diretério-base, “/” deve ser armazenado;

entitypath_extension_Ilength (comprimento do caminho da entidade): campo de 8 bits que indica
o comprimento do byte do caminho de classe adicional subsequente;

entitypath_extension_byte (caminho da entidade): campo de 8 bits. Quando um caminho de
classe é designado por um diretério outro do que o diretério-base, 0 nome do caminho de classe é
armazenamento. O nome do diretério do caminho do arquivo do sistema é armazenado pela letra
delimitadora usando “/” (0x2F). Se houver mais de um caminho, eles devem ser armazenados por
enumerag¢ao com “;” (0x3B);

initial_entity (entidade de ativacgao inicial): campo com 8 bits. O nome da entidade inicial da apli-
cacgao que consta no sistema de arquivos armazenados.
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13 Especificacao da transmissao da mensagem do evento
13.1 Mensagem de evento

A especificagcao da transmissdo da mensagem do evento prové um meio para enviar mensagens de
informacao imediatamente ou em horarios especificos para uma aplicagédo operada em uma unidade
de receptor de uma estacao de difuséao.

A especificacao da transmissao da mensagem do evento definido nesta parte da ABNT NBR 15606 é
estendida para negociar os varios tempos, apontando métodos pela aplicagéo baseada na especificagéo
do descritor de stream e sua especificacdo da transmissédo de secdo DSM-CC especificada na
ISO/IEC 13818-6.

13.2 Descritores de stream
13.2.1 Descritor de stream DSM-CC
Esta secéo esta de acordo com os requisitos da ISO/IEG, 13818-6.

Descritores de stream podem ser usados para proveg informagca®DSM-CC, que é correlacionada com
um transport stream ou program stream MPEG=2. Estes descCritores estad@ em formato de programas
e elementos de programas descritores, cenforme definida,na ISO/IECS¥3818-1. Os descritores de
stream DSM-CC devem ser somente carregades em uma BSMEC_section,(ver ISO/IEC 13818-6:1998,
Secao 9). Isto cria um espaco identificador unico (daqueténdefinido parlSO/IEC 13818-1) para valores
de descritor de tag. O formato geral de,todos os @escritores de-stream definidos nesta parte da
ABNT NBR 15606 esta mostrado na Tabela 68.

Tabela 68— Descritor'de stream’'DSM-CC

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

dsmccStreamDescriptor () {

descriptorTag 8 uimsbf
descriptorLength 8 uimsbf
descriptor()

A descri¢cao do dsmccStreamDescriptor () deve ser a seguinte:

— descriptorTag: campo de 8 bits que identifica cada descritor. A extensdo de possiveis valores
para o descriptorTag é mostrada na Tabela 69;

— descriptorLength: campo de 8 bits que especifica 0 numero de bytes do descritor imediatamente
depois do campo descriptorLength.
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Tabela 69 — Valor do campo DescriptorTag

Descritor de tag Descricao
0x16 ISO/IEC 13818-6 reservado
0x17 Descritor de referéncia NPT
0x18 Descritor de endpoint NPT
0x19 Descritor de modo stream
Ox1A Descritor de evento de stream

13.2.2 Descritor de referéncia NPT

Para habilitar a determinagdo de tempo do NPT de um evento, Nescritor deveferéncia NPT é definido.
O formato do descritor de referéncia € mostrado na Tabewo.

4
Tabela 70 - Descrltor dvfe')renma Nﬂ'

Sintaxe & ) gmero'de bits Mnemonico
NPTReferenceDescriptor () {
descriptor_tag < N 8 < uimsbf
]
descriptor_length { 8) uimsbf
.| -
postDescontinuitylndicator ‘ O bslbf
/ ~— : & .
dsm_contentld v 2_ 7 uimsbf
Reserved P \‘\ N ' Z bslbf
STC_Reference ), Y o ( 33 uimsbf
reserved ~N 0 31 bsIbf
NPT_Reference 33 tcimbsf
scaleNumerator 16 tecimbsf
scaleDenominator 16 tecimbsf
}

A descricao do NPTReferenceDescriptor () deve ser a seguinte:

— descriptorTag: campo de 8 bits que identifica o tipo do descritor de stream. O valor do campo
descriptorTag para o descritor de referéncia NPT € mostrado na Tabela 69;

— descriptorLength: campo de 8 bits que especifica 0 numero de bytes do descritor imediatamente
depois do campo descriptorLength;

— postDiscontinuitylndicator. campo de 1 bit. Um valor de 0 indica que o descritor de referéncia
NPT é valido na recepgéao. Um valor de 1 indica que o descritor de referéncia NPT torna valido no
préximo tempo a base de descontinuidade do sistema, conforme definido na ISO/IEC 13818-1;
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dsm_contentld: campo de 7 bits que identifica que um conjunto aninhado de conteudo esta sen-
do apresentado. Esse campo pode ser usado para indicar a transi¢cdo para uma base de tempo
diferente NPT dentro de uma base de tempo existente NPT. Por exemplo, este campo pode ser
trocado quando um comercial é apresentado dentro de um programa de televiséo e entdo nova-
mente trocado quando o programa de televisao é reiniciado;

STC_Reference: inteiro sem sinal de 33 bits, que indica que o valor de STC para o qual NPT iguala
o campo NPT_Reference. O valor do campo STC_Reference é especificado em unidades de
periodos do sistema de frequéncia de relégio, conforme definido na ISO/IEC 13818-1, dividido
por 300, rendendo unidades de 90 kHz. STC_Reference é derivado de um sistema de frequéncia
de reldgio, conforme mostrado na equagao abaixo:

STC_Referencek = (STCNPT(k) / 300) % 233
onde

STCNPT(K) é o valor do sistema de tempo doxrelogio “System Time Clock” quando o NPT
iguala o valor de NPT_Reference;

NPT _Reference: inteiro com sinal de 33 bits indicando o valor de NPT o valor dado de STC no
campo STC_Reference field,

scaleNumerator. inteiro com sinal de 16, bifs usade,com*0 scaleDenominator, um inteiro sem
sinal de 16 bits, para definir a extensao da troca de*NP Tvem relagao ao STC. Um valor de 1 para
scaleNumerator com um valor de 1\para’ scale@enominator indica que o NPT esta trocando em
uma taxa equivalente ao STC, rendendo a taxa-padrao da‘apresentacdo. Um valor de O para
scaleNumerator com um valor,nao zero para scéaleDenomipatorindica que NPT n&o esta mudando
em relacéo ao STC, rendendo um valor constanté,do NPF. Um valor de 0 para scaleNumeratorcom
um valor de 0 para scaleDenemipator indica que os campos scaleNumerator e scaleDenominator
nao estao providos no descritor'de referéncia NPT. Um valor ndo zero para scaleNumerator com
um valor de 0 para scaleDenominator nao sera usado*(ver Tabela 71).

Tabela 71 — ScaleNumerator

scaleNumerator | scaleDenoeminator Semantica
0 0 Indica que o scalel\!umé:'ratore 0 scaleDenominator
ndo sdo usados
0 Outro'além de 0 NPT continua o valor constante irrelevante para STC
1 1 NPT e STC avangam na mesma taxa
Outro além de 0 0 Tal combinag¢ao nao pode ser usada

13.3 Descritor de modo de stream
O descritor de modo de stream contém informacao sobre 0 modo da maquina de estado do stream,

permitindo que os clientes sincronizem melhor suas agdes com as mudancas de estado do stream.
O formato do descritor de modo do stream é mostrado na Tabela 72.

© ABNT 2012 - Todos os direitos reservados 79

Impresso por: ABNT



Exemplar para uso exclusivo - ABNT/TV DIGITAL - PORTUGUES -

ABNT NBR 15606-3:2012

Tabela 72 — Descritor de modo de stream

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

StreamModeDescriptor () {

descriptoriag 8 uimsbf
descriptorLength 8 uimsbf
streamMode 8 uimsbf
Reserved 8 bsibf

| O

A descricao do StreamModeDescriptor () deve ser a seguinte:. V

descriptorTag: campo de 8 bits que identifica o ti %descritor am. O valor do campo

descriptorTag para o descritor de modo do strea% radc& la 69;

descriptorLength: campo de 8 bits que especifi umerOWte do deicritor imediatamente

depois do campo descriptorLength; Q . O

streamMode: campo de 8 bits cujo valo ica’o esta da magquina de estado do stream.

Os valores para streamMode sao mo@ a Tabelan73%0Os esta@s da maquina de estado de
-6:1998,

stream sao definidos na ISO/IEC 138

Tabela 73 — Valores do po Strqﬁi/lode
/

ya

V4
Descritor de mo DeQ:rigéo
X
\$

,:O /gi?‘ <

spor}éb )
ausg\@\-{ransporte

Trar@%rte de busca

Q Pausa de transporte de busca

Transporte de pausa da busca

Fim de stream

Transporte de pré-busca

© |00 | N[ | o>

Pausa de transporte de pré-busca
10 -255 ISO/IEC 13818-6 reservado

13.4 Descritores de evento de stream

O descritor de evento de stream contém informacdes que permitem a transmissdao de eventos
especificos, conforme definido na ISO/IEC 13818-6:1998, Secao 5, de modo que eles possam ser
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sincronizados com o stream. A definicdo de evento neste contexto ndo € a mesma se o evento for
relacionado com NPT. O formato do descritor de evento de stream é mostrado na Tabela 74.

Tabela 74 — Descritor de evento de stream

Sintaxe Numero de bits | Mnemodnico

StreamEventDescriptor () {

descriptoriag 8 uimsbf
descriptorLength 8 uimsbf
eventide 16 uimsbf
Reserved 31 bsibf

eventNPT { 33 uimsbf
for(i=0;i<N;i++){ ~ 4
privateDataByte ‘ s 7 \ > uimsbf
N

4
) Q)
} \ y
A descricao do StreamEventDescript?r deve ser aéguinte: §

— descriptorTag: campo de 8 bits q ?identifié o tipo do peséritor de stream. O valor do campo
descriptorTag para o descritor ?e evento de.stream é mgztrado na Tabela 69;

— descriptorLength: ca;go comgbits que eﬁecifica o] nuzr;ero de bytes do descritor imediatamente
depois do campo desgriptorLength; » AN

4

— eventid: campo dg’8 biis cujo vald[é um tipo g({evento especifico da aplicacao;
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— eventNPT: inteiroasem sinal, ctijo valor é o _valor de NPT quando o evento ocorreu, ou o valor
de NPT quando o evento ocorrer;

— privateDataByte: camp@sque, permitem-a inclusao de dados especificos de aplicagdo no descri-
tor de eventos de stream:.

13.5 Descritor de evento geral

O descritor de evento geral (general_event_descriptor) € um descritor para comunicar informagoes
aplicaveis a mensagens de eventos.

A estrutura de dados do descritor de evento geral é mostrada na Tabela 75.
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Tabela 75 — Descritor de evento geral
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Sintaxe Numero de bits | Mhemonico
General_event_descriptor () {
descriptor_tag 8 uimsbf
descriptor_length 8 uimsbf
event_msg_group_id 12 uimsbf
reserved_future_use 4 bsibf
time_mode 8 uimsbf
if(time_mode == 0){ O
reserved_future_use # 4N bsibf
} S
else if(time_mode == 0x01 /| time_mode == 0@ ‘ &)
event msg_MJD._JST. time Q | \ bslbf
} P
else if(time_mode == 0x02){ V @ CY
reserved_future_use C) Q Qq bsibf
event_msg_NPT Q_ 33 uimsbf
} \ A VR
else if(time_mode == OXOSM & QL
reserved_future_us \ V' 7 bsibf
event_msg_relati @ & th 36 bslbf
o\
D ST ¢
event_msg_t@ Q'O 8 uimsbf
event_msg_id % Q 16 uimsbf
for(i=0;i<N;is+){ v N~
private_data_byte 8 uimsbf
}
}

A descricao do General_event_descriptor () deve ser a seguinte:

— event_msg_group_id (identificador de grupo de mensagem de evento): campo de 12 bits que
identifica o grupo de mensagens a serem recebidas pelo aplicador. Detalhes das opera¢des sao
especificados em cada identificador de codificagédo de dados. Quando operando um evento de
mensagem com a identificacdo de mais de um grupo de mensagens ao mesmo tempo, somente
os descritores de evento geral com o identificador do mesmo grupo de mensagens devem ser

incluidos em uma secao DSM-CC;
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— time_mode (modo de tempo): campo de 8 bits que indica 0 método para designar o tempo quando
evento de mensagem € gerado (ver Tabela 76);

Tabela 76 — Modo de tempo

Time _mode

Método de designacao
de tempo

Semantica

0x00

nenhum

A mensagem de evento é gerada imediatamente
apos a recepgao

0x01

mjd_utc_time

A mensagem de evento é gerada no tempo
absoluto indicado pelo tempo MJD UTC. A
mensagem’de evento também é gerada quando
o conteude gravado do stream é reproduzido
referindosse ‘@0 tempag,de reproducéo

0x02

NPT

A mensagem de evento e ‘gerada no tempo
especifico com gs dados de tempo NPT

0x03

eventRelativeTime

Awnensagem de evento é gerada quando o periodo
éyweSpecificade, neste campo (em milésimos de
segundo)&pos 0tempocde inicio do programa

0x04

Reseryade para o futuro

0x05

MJD_UTC\time

A mensagem de evento é gerada no tempo

absoluto indicaddpelo tempo MJD UTC. Quando
o conteydo gravado do stream é reproduzido,
aymensagenmde evento também é gerada
referindo-se ao tempo no ar

0x06-0xFF

Reservado para o futuro

— event_msg _MJD_UTC time: campo dev40 bits<é codificado no caso do modo de tempo
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= 0 x 01 ou 0x05/€ indita o tempo quiando o évento de mensagem é gerado no UTC e MJD
(refere-se a ARIB'STD-B10:2008, Parte 2, Anexo C). Este campo contém uma copia dos 16 bits
mais baixos de MJD“€ é seguide, por seis representacdes de 4 bits codificado em binario e com
representacd@e,decimal (BCD);

— event_msg_NPT: campe«de 33'bits que-é codificado no caso do modo de tempo =0 x 02 e indica
o tempo usando o Normal Play Time de DSM-CC (ver 7.1), quando o evento de mensagem

— event_msg_relativeTime: campo de 36 bits que é codificado no caso do modo de tempo =0 x 03
e indica que o evento de mensagem é gerado quando o periodo especificado neste campo passa
apos o horario de inicio do programa. O valor deste campo é descrito na ordem de hora (dois
digitos), minuto (dois digitos), segundo (dois digitos) e milésimos de segundo (irés digitos), para
formar nove representacdes de 4 bits decimais codificados em binario (BCD);

— event_msg_type (tipo de mensagem de evento): um identificador que indica o tipo de mensagem
de evento. O uso e a semantica sé&o especificados em cada especificacdo de codificagdo de dados.

— event_msg_id (identificador de mensagem de evento): campo de 16 bits que contém o iden-
tificador para identificar cada mensagem de evento. O uso e a seméantica sao especificados em
cada especificacao de codificagdo de dados;
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private_data_byte (dados privados): campo de 8 bits que armazena informacgéo relacionada

ao evento de mensagem requerido pela especificacéo de codificacao de dados especificado no

event_msg_type.

13.6 Sintaxe de secao de DSM-CC transmitindo o descritor de stream

O descritor de stream é transmitido na secdo DSM-CC mostrada na Tabela 77.

Tabela 77 — Secao DSM-CC (transmissao de descritor de stream)

Sintaxe Numero de bits | Mneménico
DSMCC_section () { O

table_id 8 uimsbf
section_syntax_indicator V bslbf
private_indicator \ & bsibf
Reserved ‘ bslbf
dsm_cc_section_length \|2 . O\ uimsbf
data_event _id V 4 (Y uimsbf
event_msg_group_id < ’ 6D uimsbf
Reserved Q_OZ bslbf
version_number : Q(/Z 5 uimsbf
current_next_indicator & Q_ 1 bsibf
section_number \ v 8 uimsbf
last_section_numb & Qv~ 8 uimsbf

: ) ) o\

a ilf(table_id == \Q)

3 O

) for(i=0;i<N;i++ Q_

- desefipt % Q

S stream_deseriptor() O

=

0 }

o

E if(section_syntax_indicator == ‘0’){

|_

é Checksum 32 uimsbf

J

?2, Else{

(]

g CRC_32 32 rpchof

g }

g J

£

(0]

i
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A descricao da DSMCC_section () deve ser a seguinte:

table_id (tabela de identificacéo): campo de 8 bits que € regulado para 0x3D, para indicar que
o descritor de stream esta armazenado no payload da secao DSM-CC;

section_syntax_indicator. campo de 1 bit que indica que CRC32 existe no fim da secado quando
e 1. Quando ele é 0, isto indica que existe verificagcdo de soma. Para transmitir um evento de
mensagem, este campo deve ser regulado em 1;

private_indicator. campo de 1 bit que armazena o valor complementar da se¢éo de valor indica-
dor de sintaxe;

dsmcc_section_length: campo de 12 bits que indica oncomprimento de byte da area de
posicéo imediatamente seguinte a este campo ao fim da segao. Este valor de campo néo pode
exceder 4 093;

data_event_id: campo de 4 bits que ¢é o identificador para identificape.evento de dados entre os
dados precedentes e seguintes que usam o evento desmensagemipara permitir o conteudo local
pretendido, apesar de serem precedidos e/ou‘seguidos de guttos conteudos locais, para receber
0 evento de mensagem. Conteudos locais adjacentes, quando transmitindo, sdo alocados com
diferentes identificadores;

event_msg_group_id (identificador deygrupos de mehsagem): campo de 12 bits que contém
0 campo para identificar o evento dg"mensegens a.serem recebidas pela aplicacéo. A semantica
detalhada é especificada em cada especificagaofde cadificacao de dados;

version_number. campo de 5+bitSrque é o ndmero da versao-da subtabela. O numero de versao
e incrementado por 1 quando qualguer peca de informagao na subtabela foi trocada. Os valores
disponiveis sao de 0 a 31.9Q valoy0 é usado para atualizaf o 31;

current_next_indicatorsindicador de WNbit que indica\gue a subtabela é a atual subtabela quando
for “1’. Quando for ‘0’, a subtabela enviadanio € ainda aplicada e usada como a proxima subtabela;

section_number{campo de 8 bitsygue indicaofiumero da se¢éo;

last_section_number. campe dex8 bits quetindica o numero da ultima se¢éo (que € a segdo com
0 numero maximo de sectEs da‘subtabelapara a qual as se¢des participantes pertencem).

14 Sistema de arquivo de difusao e transporte de gatilho

O sistema de arquivo de difusé@o e transporte de gatilho deve estar de acordo com a GEM 1.3:2011,
Anexo B.
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Anexo A
(normativo)

Video e audio PES

A.1 Formato detransmissao de dados através do PES de video MPEG-2 codificado

No caso do uso de PES de video codificado com o video MPEG-2 (ver ISO/IEC 13818-2) para trans-
mitir dados, deve ser utilizado o campo de dados do usuario (user_data_area), conforme o cabecalho
da tela do stream de video. A sintaxe do campo de dados do usuyérig € mostrada na Tabela A.1. O uso
mais detalhado desta area depende do modo de operagéo das emisgoras.

Tabela A.1 — Sintaxe do campo de dados d.o uiério do stream de video

Sintaxe p\ Numero de/bits | Mneménico
User Data () {

& N\
user_data_start_code o > QZ bslbf
while (nextbits() != 0x000001){ & C

user_data ‘ ( N < '\

uimsbf

8«
| .><

next_start _code() — —

\
} I‘ ~§

NOTA Cddigo de inicio de dados v usua’riosQ(OOOOO1 b2. Z‘

N N\ l

4

A.2 Formato de transmisgéo @"d‘agos do\a’udio PES codificado com MPEG-2
BC audio &

Na utilizacao de pacotes PES de audio MREG-2 BC audio (ver ISO/IEC 13818-3) para transmisséo de
dados, a area de dadosihierarquicos (ancillary data area), que pode conter outros dados que nao sejam
audio MPEG, deve ser utilizada,A sintaxe da area de dados hierarquicos € mostrada na Tabela A.2. Um
uso mais detalhado dessa area‘depende dos operadores de servigo.

TSN

Tabela A.2 — Area de dados subordinada ao stream de audio

Sintaxe Numero de bits Mnemonico
MPEG1_ancillary_data() {

if(ext_bit_stream_present == 1){
for(b=0; b<8”n_ad_bytes;b++)
ancillary_bit 1 bslbf
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A.3 Formato de transmissao de dados do audio PES codificado com MPEG-2
AAC audio

Na utilizacdo de pacotes PES de audio MPEG-2 AAC audio (ver ISO/IEC 13818-3) para transmissao
de dados, a area data_stream_element deve ser usada para permitir que outros dados, além de dados
de audio MPEG, possam estar contidos em cada bloco de dados puro (raw_data_block). A sintaxe
da area é mostrada na Tabela A.3. Um uso mais detalhado dessa area depende dos operadores
de servico.

Tabela A.3 — Area base de dados de stream do audio stream (MPEG-2 AAC audio)

Mnemonico

Sintaxe v
data_stream_element () { :

mero de bits
element_instance_tag N uimsbf
data_byte_align_flag \ Y uimsbf
cnt = count @ & uimsbf
if(cnt == 255){ Q 5\ 8 O\ uimsbf
8

cnt += esc_count

} 30/ >
if(data_byte_align_flag) Q OQ

byte_alignment()

for(i=0;i<cnt;i++) %
data_stream_byte[ele t i

8 bslbf
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Anexo B
(normativo)

Informacao PSI/SI para transmissao de carrosséis de dados e mensagens
de eventos

B.1 Especificacao da codificacao de dados baseada no carrossel de dados e
esquema de evento de mensagem

Em adicéo a especificacdo de codificagdo de dados aplicadaj a transmissdo de dados baseada no
carrossel de dados e o esquema de evento de mensagem serae, definidos; uma sintaxe adicional de-
pende do formato de transmissédo de dados a ser inserida no‘data_comp0dnent_descriptor em PMT e
data_content_descriptor em EIT especificados na ARIB STD=B23.

Esta Norma esta baseada nas seguintes suposicoeg’ sobke Operacéo de\transmissao para servigos
de difusdo de dados, conforme a seguir:

— o DIl e o DDB pertencentes a um carrossel 8§go transmitides em*am ES;

— um servico de difusdo de dados pode conSistir epn dois Qu mais,carrosséjs. Eventos de mensagens
podem ser transmitidos.

B.2 Conteudo de enlace..de--additional ‘data.component_info e data_
component_descriptor

Para inserir a informagéo para contrele/ de regepcao do carf@ssel de dados e o possivel evento de
mensagens no enlace que contémyadditional _data_componernitzinfo no fim de data_component_descriptor,
a seguinte estrutura de dados deve ser cologada ho enlaces.conforme determinado pela especificacdo de
codificagcao de dados (ver Tabela Bf).

Tabela B{™="Additionalginga carousel info

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

additional_ginga_carousél=info() {

data_event_id 4 uimsbf
event_section_flag 1 bsibf
Reserved 3 bslbf

A descricao da additional_ginga_carousel_info() deve ser a seguinte:

— data_event _id: identificador de 4 bits que reconhece os eventos de dados precedentes e
seguintes, usando o carrossel de dados e mensagens do possivel evento para evitar defeito para
receber o conteudo local apropriado transmitido no carrossel de dados e mensagens de possiveis
eventos. No caso de todos os bits deste campo regulados em 1, isso significa que os DlIls tém um
identificador de data_event_id entregue neste servico e o evento de mensagens é valido;
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— event_section_flag: campo de 1 bit indica se um evento de mensagens foi ou ndo enviado com
este componente, conforme a seguir:

0: mensagens do evento nao foram transmitidas;
1: mensagens do evento foram transmitidas;

— reserved: reservado.

B.3 Byte seletor de data_contents_descriptor

B.3.1 Data structure
Para inserir informacao para controle de recepcao de carrossel’de dadas no byte seletor de descritor

de contelidos de dados como EIT, uma estrutura de dades.d ser colocadao campo selector_byte,
conforme determinado pela especificacéo de codificss:\de dados participante.

B.3.2 Estrutura de dados para controle dg‘ acepgéoﬁe, carrossel de dados para
servicos de dados nao armazenados

N N
Para servicos de dados ndao armazenados,iinserir,as infor 0eg contidas na Tabela B.2.

( N .- B
Tabela B.2 — Servicos de dados nao ar enados
i e oyt ame

~/
Sintaxe= . \ Namero de bits | Mneménico
ginga_carousel_info () { 7 ) ~ ; &
num_of_carousels ~/ J N 2- 8 uimsbf
o N 2\
for(i=0;i<num_of _ carrou5fls,'/++){ <
'\

component_tdg N O«“J 8 uimsbf
event_section_flag 1 bslbf
reservethfuture_use 3 bsibf
component_size_flag, 1 bsIbf
default_transaction_id_flag 1 bslbf
default_timeout_DII_flag 1 bslbf
default_leak_rate_flag 1 bslbf
ifcomponent_size_flag == ‘1’){

component_size 32 uimsbf
}
if(default_transaction_id_flag == “1’){

timeout_value_DII 32 uimsbf
}

© ABNT 2012 - Todos os direitos reservados 89

Impresso por: ABNT



ABNT NBR 15606-3:2012

Tabela B.2 (continuagao)

Sintaxe Numero de bits | Mnemonico

if(default_leak_rate_flag == ‘1’){
leak_rate 22 uimsbf

Reserved 2 bsibf

A descricao da ginga_carousel_info() deve ser a seguinte:
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num_of carousels: campo de 8 bits que indica o AUmero de catrosséis, incluidos no enlace
seguinte;

component_tag: campo de 8 bits que designa o cemponente de,stream transmitindo os carrosséis
com o componente de tag dado pelo descritor, identificadefde,sifeam no PMT;

event_section_flag: campo que indica_séyo evento de mensagens fol ou ndo enviado usando
este componente;

component_size_flag: campo de 1bit que indica se‘a,estrutura de dados contém ou néo o com-
ponente de tamanho. Quando o“Valer do camp®, component:§ize nao esta disponivel, ele deve
ser regulado a “0”:

0: nao codificado;
1: codificado;

default_transaction_id flag: campo,de 1 bit que indica se o identificador de transacéo esta
codificado ou naéynesta’ sintax&;“Para’designacdo de maneira a obter tudo da identificacao
de transagdo qpcional, identificacadnde transacao néo pode ser codificada (0: ndo codificado;
1: codificado);

default_timeout DII_flag:"\campo de 1 bit que indica se o valor de estouro de tempo de DIl
esta codificado nesta sintaxe, Quando o valor-padrao especificado nesta operagédo como valor de
estouro de DIl for usado, ele nao esta codificado (0: ndo codificado; 1: codificado);

default_leak_rate_flag: campo de 1 bit que indica se a taxa de vazamento esta codificada ou nao
nesta sintaxe. Quando o valor-padrao especificado nesta operagéao como valor de estouro de DI
for usado, ele nao esta codificado (0: ndo codificado; 1: codificado);

component_size: campo de 32 bits que indica o tamanho total (em bytes) dos dados transmitidos
nos carrosseéis deste componente;

transaction_id: identificacdo do valor da transacao DIl transmitida neste componente. No casa

da identificac@o de transacgéo nao estar presente, uma DIl com a identificagcdo de transagéo deve
ser obtida;
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— time_out_value_DII- campo de 32 bits que indica o valor de intervalo recomendado (em
milésimos de segundo) para receber a secdo completa de DIl deste carrossel. Quando o valor for
0 x FFFFFFFF, isso significa que ndo existe valor de intervalo recomendado;

— leak_rate: campo de 22 bits que indica a taxa de dispersao do transporte de buffer da unidade
do receptor em uma unidade de 50 bytes/s.

B.3.3 Estrutura de dados para o controle da recepcao do carrossel de dados para
o servico de dados armazenados

Para o servigco de dados armazenados, inserir as informagdes contidas na Tabela B.3.

Tabela B.3 — Servico de dados armazenados

Sintaxe Numero de bits | Mneménico
ginga_stored_carousel_info () { B s

num_of_carousels f"\ 4 3 uimsbf

for(i=0;i<num_of_carrousels;i++){ /‘ ') \ 8
component_tag T} ) N 8 uimsbf
num_dataEvent_flag A, C 1 bslbf
num_modules_flag \V \ L bslbf
num_resources_flag { < < ] § 1 bsibf
compressed_component ssizé=flag \ ) - 1 bslbf
component_size_flag 4 ‘ - s (( 1 bslbf
default_transaction_id_flay N\ 2- 1 bsibf
default_timeout_DIl_fia y \ R4 1 bsibf
default_leak_rate Yiag N\ - 1 bslbf
if(num_dataEvent flag == ‘1;? . QO
num_dataEvent 16 uimsbf
}
if(num_modules_flag =="1’){
num_modules 32 uimsbf
}
iftnum_resources_flag == ‘1’){
num_resources 32 uimsbf
}
ifcompressed_component_size_flag == ‘1’){
compressed_component_size 32 uimsbf

}

}
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A descri¢ao da ginga_stored_carousel_info () deve ser a seguinte:
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num_of carousels: campo de 8 bits que indica o numero de carrosséis, incluindo o do enlace
seguinte;

component_tag: campo de 8 bits que designa o componente de stream transmitindo os carros-
séis com o componente da fag dado pelo descritor identificador de stream em PMT;

um_dataEvent flag: campo de 1 bit que indica se a estrutura de dados contém ou ndao um
numero de eventos de dados. Quando o valor do campo num_dataEvent nao estiver disponivel,
ele deve ser regulado a 0 (0: n&o codificado; 1: codificado);

num_modules_flag: campo de 1 bit que indica se a estrutura de,dados contém ou ndo um numero
total de médulos. Quando o valor do campo num_modules nag estiver disponivel, ele deve ser
regulado a 0 (0: ndo codificado; 1: codificado);

num_resources_flag: campo de 1 bit que indica Se a estrutura ‘dé*dados contém ou ndo um
numero total de recursos. Quando o valor do camipo_ntun_resotirces nao estiver disponivel, ele
deve ser regulado a 0 (0: ndo codificado; 1: codificado);

compressed_component_size_flag:campe. de 1 Bit que indica se,a estrutura de dados contém ou
nao o tamanho comprimido do componente. Quiando o valor dojcampe.compressed_component
size nao estiver disponivel, ele deve ser regulago a 0 (Q: néo_codificado; 1: codificado);

component_size_flag: campo de 1 bit que indica sé a estrutura de'dados contém ou nao o tama-
nho do componente. Quando o val@r doreampo componént_size nao estiver disponivel, ele deve
ser regulado a 0 (0: ndo codificade; f==eodificade);

default_transaction_id_flag:.campe de 14bit"gue indicdse o identificador da transacéo esta
codificado ou n&o na sintaxe. Paradesignare,ganho de DN.de identificacdo de transac&o opcional,
a identificagdo da transagé@esnao pode estar codificada\(0: ndo codificado; 1: codificado);

default_timeout DIl _flagzcampo def1 bit.que indica se o valor de intervalo esta ou ndo codificado
na sintaxe. Quando (0 valer basico especificado ma,operacdo conforme o valor de intervalo DIl for
usado, ele néao é eodificado (0: ndo=eedificadoi»codificado);

default_leak_rate. flag: campo de 1l bit quejindica se a taxa de disperséo esta ou néo codificada
na sintaxe. Quando o valor basieofespecificado na operagdo como o valor da taxa de dispersao
for usado, ele nao é codificado™(@: ndo codificado; 1: codificado);

num_dataEvent. campo de 32 bits que indica o numero total de eventos de dados no componente
participante;

num_modules: campo de 32 bits que indica o numero total de modulos nos eventos de dados
no componente participante;

num_resources: campo de 32 bits que indica o numero total de recursos nos eventos de dados
no componente participante;

compressed_component_size: campo de 32 bits que indica o tamanho total (em bytes) dos

dados nos eventos de dados nos carrosséis de dados deste componente. O tamanho do mdédulo
comprimido é calculado com base no estado comprimido, n&o no estado extraido;
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component_size: campo de 32 bits que indica o tamanho total (em bytes) dos dados nos eventos
de dados nos carrosséis de dados deste componente. O tamanho do mdédulo comprimido é
calculado com base no estado extraido, nao no estado comprimido;

transaction_id: transacao de identificacao do valor DIl transmitido neste componente. No caso
da identificag@o da transagao nao estar definida, a DIl com a identificagcao da transagao deve ser
obtida;

time_out_value_DIIl. campo de 32 bits que indica o valor de intervalo recomendado (em
milésimos de segundos) para receber a secao completa de DIl neste carrossel. Quando o valor
for OXFFFFFFFF, isto significa que n&o existe valor de intervalo recomendado;

leak_rate: campo de 22 bits que indica a taxa de dispefsaondo transporte de buffer da unidade
do receptor em uma unidade de 50 byte/s. é
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Anexo C
(informativo)

Relacao entre o descritor PMT/EIT e AIT

A Figura C.1 mostra a relagéo de AIT ao descritor componente de dados PMT e o descritor de conte-
udos de dados EIT em Ginga.

Os itens de extensao para Ginga séo os seguintes:

— nova atribuicdo para a identificacao de valor a ser usado 'em Ginga (por exemplo, componentes
de dados ID, transport_id, application_id);

— para o componente ES que transmite a aplicagéo Gihga ou para o eompenente ES que transmite
AlT, as areas do seletor sdo especificadas paragos deseritoresfde eomponentes de dados que
armazenam informacéo adicional a nao ser transmitida através de AlT,

— areas de seletor sdo especificadas para osedescritores desconteudos de.dados em ordem para
armazenar os detalhes da aplicacao Ginga nabase o eveénto/do programa;

— em um descritor, application_identifiergflag e ¥égulada emwez de entry_point_flag em ordem para
armazenar informagéo especificandofuma aplicacab queyé um paento de entrada em PMT/EIT.

As informagdes adicionais séo para as=areas do seletor dos descritores de componentes de dados,
assim como descritores de conteudos de 'dados relevantes para‘transmissao Ginga e AlT. O restante
supde-se que esteja conforme a transmisséo AlF sob*"MHP1.0.

E possivel que o carrossel de dados que nédo transmite apliéacao Ginga refira-se aos contetidos espe-
cificando o locador da aplicagao Ginga.
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Video

ID de sistema de codificagdo de dados = A0 (= Ginga)

Audio

ID de sistema de codificagio de dados = A3 (= AIT)

Carrossel de objetos Ginga

InformagdGes adicionais no descritor de sistema de codificagao

de dados

additional_ginga_i_info()

Designagao

de tranjmisséo de ES

| application_identifier () |

(Opcional)

application_identifier () |

Informagdes adicionais no descritor de contetido de dados

ginga_i_info()

EIT

Evento #1

Evento #2
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Anexo D
(informativo)

Informacoes adicionais sobre trasmissoes utilizando independentes PES

Um data_identifier deve estar presente no inicio de PES_packet_data_byte para identificar o tipo de
dados (ver ETSI EN 301 192, ATSC DVS 161 e DAVIC 1.4:1998, parte 9).

NOTA No Japdo, o Ministério de Telecomunicagbes (Notificacdo Hei 10/260) estipula o uso de
data_component_id na PMT.

Para assegurar a conformidade DVB, ATSC e DAVIC, o campo“data_identifier contém uma cépia do
valor alocado para a area do usuario definido naqueles padroes.

As razdes para empregar as especificacoes independenteS"RES como um padrdo para o método de
transmiss@o PES sao as seguintes:

— tamanho (menor de restricdes) permite uma,liberdade maior;

— & permitido que dados de video e audio sejam produzidos/separadamente antes de serem
multiplexados por menos esforco;

— o compartilhamento de dados é penmitide.em multiplas pecas de-dados de video e audio para um
acesso mais facil.

A transmissao de carrossel de dados/e baseadafie=downloading U-N (carrossel de dados DSM-CC)
estipulado na ISO/IEC 13818-6, no qual’'o seguinte foi adicionado:

— emrelagdo a area de dados do modulg; assumindo seu'uso para a transmisséo de arquivos etc.,
foram adicionados os descritores defAetivation time;de Expire e de CompressionType.

— exceto pelos servicosde downlogdasstmidos quarido o original ISO/IEC 13818-6 foi desenvolvido,
estas estipulagdes permitem o usordas transmissoes do carrossel de dados que sao eficientes e
que tém a recepgao minima progessando catgas em uma ampla variedade de aplicagdes, como
servigos de multimidia.
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