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Prefácio 

A Associação Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) é o Foro Nacional de Normalização. As Normas Brasileiras, 
cujo conteúdo é de responsabilidade dos Comitês Bra sileiros (ABNT/CB ), dos Organismos d e No rmalização 
Setorial (ABNT/ONS) e das  Comiss ões d e Estu do Esp eciais (ABNT/CEE), são elaboradas p or Comissões de  
Estudo (CE), formadas por representantes dos setores envolvidos, delas fazendo parte: produtores, consumidores 
e neutros (universidade, laboratório e outros). 

Os Documentos Técnicos ABNT são elaborados conforme as regras das Diretivas ABNT, Parte 2. 

A Associ ação Brasilei ra de Norma s Técni cas (AB NT) cham a atenção para  a possibili dade de que alguns do s 
elementos d este d ocumento pode m ser objeto d e di reito d e patente. A ABNT não deve se r con siderada 
responsável pela identificação de quaisquer direitos de patentes.  

A ABNT NB R 1 5606-4 foi ela borada na Comissão de E studo Especial de  Televisão Digital (ABNT/CEE-8 5).  
O seu 1º Projeto circulou em Consulta Nacional conforme Edital nº 09, de 06.09.2007 a 05.11.2007, com o número 
de Projeto 00:001.85-006/4. O seu 2º Projeto circulou em Consulta Nacional conforme Edital nº 05, de 19.05.2009 
a 17.07.200 9, com o número de 2 º Projeto 00:001. 85-006/4. O seu 3 º Proj eto circulo u em Con sulta Na cional 
conforme Edital nº 03, de 05.03.2010 a 05.04.2010, com o número de 3º Projeto 85:000.00-006/4. 

Esta No rma é basead a n os tra balhos do Fórum do  Sistema Brasileiro de Tel evisão Digital Terrestre, conform e 
estabelecido no Decreto Presidencial nº 5.820, de 29.06.2006. 

Esta versão corrigida da ABNT NBR 15606-4:2010 incorpora a Errata 1 de 05.11.2012. 

O Escopo desta Norma Brasileira em inglês é o seguinte: 

Scope 

This part of ABNT NBR 15606 specifies the requirements for the procedural part of the middleware for the Brazilian 
digital terrestrial televison system (SBTVD). 
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Introdução 

A espe cificação Gin ga-J é compo sta por um co njunto de Interfa ces de Prog ramação de Aplicativos (API - 
Application Prog ramming Interface) proj etadas p ara suprir t odas as fu ncionalidades nece ssárias pa ra  
a implementação de aplicativos para televisão digital, desde a manipulação de dados multimídia até protocolos de 
acesso.  

A especificação Ginga se aplica aos receptores para sistemas de transmissão terrestre de televisão (over-the-air). 
Ginga é de stinado a co brir uma série completa d e impleme ntações, in cluindo o s re ceptores-decodificadores 
integrados (I RD), apa relhos d e televisão integrados, com putadores multimí dia e clusters locais de aparelhos 
conectados via redes domésticas (Home Area Networks - HAN). 

Esta parte d a ABNT NB R 156 06 é d estinada ao s dese nvolvedores de rece ptores comp atíveis com o siste ma 
brasileiro de televisão digital terrestre (SBTVD) e aos desenvolvedores de aplicativos que utilizam a funcionalidade 
e API Ginga.  

Esta parte da ABNT NBR 15606 tem como objetivo garantir a interoperabilidade dos aplicativos Ginga e diferentes 
implementações Ginga. 

Esta pa rte d a ABNT NB R 15 606 é harmonizada com e specificações inte rnacionais, conform e det alhado no   
Anexo A. 
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Televisão digital terrestre — Codificação de dados e especificações de 
transmissão para radiodifusão digital 
Parte 4: Ginga-J - Ambiente para a execução de aplicações procedurais 

 

1 Escopo  

Esta parte da ABNT NBR 15606 especifica os requisitos para a parte procedural do middleware para o s istema 
brasileiro de televisão digital terrestre (SBTVD).  

2 Referências normativas 

Os documentos relacionados a seguir são indispensáveis à aplicação deste documento. Para referências datadas, 
aplicam-se somente a s e dições citadas. Para referênci as n ão d atadas, aplicam-se a s ed ições mai s rece ntes  
do referido documento (incluindo emendas). 

ABNT NBR 15601:2007, Televisão digital terrestre – Sistema de transmissão  

ABNT NBR 15603:2007 (todas as partes), Televisão digital terrestre – Multiplexação e serviços de informação (SI) 

ABNT NBR 15604:2007, Televisão digital terrestre – Receptores  

ABNT NBR 15606-1, Televisão digital terrestre - Codificação de dados e especificações de transmissão para 
radiodifusão digital – Parte 1: Codificação de dados 

ABNT NBR 15606-2:2007, Televisão digital terrestre – Codificação de dados e especificações de transmissão para 
radiodifusão digital  - Parte 2: Ginga-NCL para re ceptores fixos e móveis – Lingua gem de aplica ção XML para  
codificação de aplicações  

ABNT NBR 15606-3:2007, Televisão digital terrestre – Codificação de dados e especificações de transmissão para 
radiodifusão digital – Parte 3: Especificação de transmissão de dados  

ISO 639-2, Codes for the representation of names of languages – Part 2: alpha-3 code  

ISO/IEC 8859-1:1 998, Information technolo gy - 8-bit single-byt e code d gra phic charact er sets – Part 1: Latin  
alphabet N° 1  

ISO/IEC 13818-1, Information technology – Gene ric coding of movi ng pictures and asso ciated audio in formation: 
Systems 

ARIB STD-B10:2008, Service information for digital broadcasting system  

ARIB STD-B23:2004, Application execution engine platform for digital broadcasting 

ARIB STD-B31:2007, Transmission Coding Standard 

CDC 1.1:2008, Connected Device Configuration 1.1 (JSR 218), disponível em  http://jcp.org/en/jsr/detail?id=218 

FP 1.1:2008, Foundation Profile 1.1 (JSR 219), disponível em http://jcp.org/en/jsr/detail?id=219 

E
xe

m
pl

ar
 p

ar
a 

us
o 

ex
cl

us
iv

o 
- 

A
B

N
T

/T
V

 D
IG

IT
A

L 
- 

P
O

R
T

U
G

U
Ê

S
 -

 

Impresso por: ABNT

U
SO

 E
XC

LU
SI

VO

AB
N

T/
TV

 D
IG

IT
AL

( P
R

O
IB

ID
A 

A 
R

EP
R

O
D

U
Ç

ÃO
 )



ABNT NBR 15606-4:2010 

 

2  ABNT 2010 - Todos os direitos reservados
 

JAR:2009, Sun Microsystems. JAR File Specification.2009, disponível em 
http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/guide/jar/jar.html 

LWUIT 1.1:2008 , LightWeight User Interface Toolkit, Sun Microsystems  

JAVADTV 1.3:2009, Java DTV Specification, Sun Microsystems 

JAVATV 1.1:2008, Java TV Specification 1.1 (JSR 927), Sun Microsystems disponível em: 
http://jcp.org/en/jsr/detail?id=927 

JCE:1.0.1:2006, Sun Microsystem. Security (JCE - Java Cryptography Extension) Optional Package Specification 
v1.0.1, disponível em: http://jcp.org/en/jsr/detail?id=219 

JSSE 1.0.1:2006, Sun Microsystem . Security (JS SE - Java Secure Socket Extensi on) Optional  Packag e 
Specification v1.0.1, disponível: em http://jcp.org/en/jsr/detail?id=219 

JVM:1997, Java(TM) Virtual Machine Specification, The ( 2nd E dition), T Lin dholm, F Yellin – 1997 –  Addison -
Wesley 

PBP 1.1:2008, Personal Basis Profile 1.1 (JSR 217), disponível em http://jcp.org/en/jsr/detail?id=217 

SATSA:1.0.1:2007, Sun Microsystem s , Security an d Trust Servi ces API for J2ME  (JSR 177), dispo nível em : 
http://jcp.org/en/jsr/detail?id=177 

3 Termos e definições 

Para os efeitos desta parte da ABNT NBR 15606, aplicam-se os seguintes termos e definições. 

3.1 
bytecode 
forma intermediária de código interpretada pela JVM 

3.2 
contexto de serviço 
ambiente no qual o serviço é apresentado no receptor digital 

3.3 
máquina virtual Java  
Java virtual machine 
JVM 
processo que carrega e executa os aplicativos Java 

3.4 
serviço 
conjunto de informações que contém áudio, vídeo e/ou dados, para apresentação em um receptor digital 

NOTA Normalmente o serviço é referenciado pelos telespectadores como “canal de televisão”. 

3.5 
zapper 
aplicação residente, tipicamente desenvolvida pelo fabricante do receptor, a qual o usuário pode ativar a qualquer 
momento 

NOTA O zapper pode ser usado para selecionar serviços e aplicações para posterior execução. 
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4 Abreviaturas 

Para os efeitos desta parte da ABNT NBR 15606, aplicam-se as seguintes abreviaturas. 

API   Application Programming Interface 
CA   Conditional Access  
CDC  Connected Device Configuration 
CSS  Cascading Style Sheets 
ECMA  European Computer Manufacturers Association 
EDT  Event 
EPG  Electronic Program Guide 
HAN  Home Area Network 
IRD   Integrated Receiver Decoder 
JPEG  Joint Photographic Expert Group 
MIDP  Móbile Information Devide Profile 
MPEG  Moving Picture Expert Group 
NCL  Nested Context Language 
PBP  Personal Basis Profile 
PNG  Portable Network Graphics 
SBTVD  Sistema Brasileiro de Televisão Digital Terrestre  
TOT  Time Offset Table  
TS   Transport Stream 
UTF   Unicode Transformation Format   
XHTML  eXtensible Hypertext Markup Language 

5 Arquitetura do middleware Ginga 

5.1 Visão geral da arquitetura Ginga 

O universo das aplicações p ara tel evisão di gital pode ser pa rticionado em  dois conjuntos: o da s a plicações 
declarativas e o das apli cações p rocedurais. Uma aplicação declarativa é aquela em q ue sua entid ade “ini cial”  
é do tipo “co nteúdo declarativo”. Analogamente, uma aplicação procedural é aquela em que sua entidade “inicial”  
é do tipo “conteúdo procedural”. 

Um conteúdo declarativo deve ser baseado em uma linguagem declarativa, isto é, em uma linguagem que enfatiza 
a descri ção decl arativa do probl ema, ao invés da sua de composição em u ma impleme ntação algo rítmica. Um  
conteúdo procedural deve ser baseado em uma lin guagem não declarativa. Linguagens não declarativas podem 
seguir dife rentes pa radigmas. Têm -se, assim, as li nguagens ba seadas em módul os, ori entadas a o bjetos et c.  
A literatura sobre televisão digital, no entanto, utiliza o termo procedural para representar todas as linguagens que 
não são declarativas. Em uma programação procedural, o computador deve obrigatoriamente ser informado sobre 
cada passo a ser executado. Pode-se afirmar que, em linguagens procedurais, o programador possui maior poder 
de expressão em seu código, sendo capaz de estabelecer todo o fluxo de controle e execução de seu programa - 
como existem mais recurso s disponíveis, o grau d e complexidade é maio r. A linguag em mais usual encontrada 
nos am bientes procedu rais de um sistema de televisão di gital é Java. O Ginga-NCL (o u Máq uina de 
Apresentação) é um subsistema lógico do Sistema Ginga que processa documentos NCL. Um componente-chave 
do Ginga -NCL é o mecanismo de deco dificação do conteúd o informativo  (NCL formatter). Outros módulos 
importantes são o usuário baseado em XHTML, que inclui uma linguagem de estilo (CSS) e intérprete ECMAScript, 
e o mecanismo LUA, que é responsável pela interpretação dos scripts LUA. 

O Ging a-J (ou Má quina de Execução ) é u m sub sistema lógico do Siste ma Ginga  qu e processa a plicações 
procedurais (Xlets Java).  Um co mponente-chave do ambiente do apli cativo procedu ral é o me canismo  
de execução do conteúdo procedural, que tem por base uma máquina virtual Java. 

É importante  obse rvar qu e em uma impleme ntação uni camente Ginga -NCL ou unicam ente Ginga -J, seja em  
receptores fixos ou móveis, é proi bida a reivindi cação de qu alquer tipo de conformidade com o SBTVD.  
Isso garante que o Ginga ofereça perfis sempre compatíveis com versões anteriores. 
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Decodificadores comuns de conteúdo devem servir para as necessidades de aplicativos tanto procedurais quanto 
informativos de decodificação e apresentação de conteúdos comuns do tipo PNG, JPEG, MPEG e outros formatos. 
O Ging a-Core é composto po r de codificadores e procedimentos comu ns de co nteúdo para obte r conteúdos 
transportados em fluxos de transporte MPEG-2 (TS) e através de um canal de reto rno. O Ginga -Core também 
deve suportar o modelo de exibição conceitual descrito na ABNT NBR 15606-1. 

A arquitetu ra (ver Figu ra 1) e as fa cilidades da especificação Ginga d evem ser d estinadas à apli cação em 
sistemas e receptores de transmissão para transmissão terrestre (over-the-air). Além disso, a mesma arquitetura e 
facilidades podem ser aplicadas a outros sistemas de transporte (como sistemas de televisão via satélite ou cabo). 

 

Figura 1 — Arquitetura em alto nível do middleware Ginga 

5.2 Arquitetura Ginga-J  

5.2.1 Con texto 

A Figura 2 apresenta o contexto em que a pilha do software Ginga-J é executada. O Ginga-J é uma especificação 
de middleware distribuído, que re side em um disp ositivo Ginga (di spositivo que embarque o middleware Ginga – 
um receptor de televisão digital). 

 

Figura 2 — Contexto do Ginga-J 

O dispositivo Ginga deve ter ace sso a fluxos de vídeo, áudio, da dos e outro s recursos de mídia, que d evem ser 
transmitidos através do ar, ca bo, sa télite ou através d e re des IP. As i nformações recebidas de vem se r 
processadas e apresentadas aos telespectadores. 
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5.2.2 Arquitetu ra 

O model o G inga-J di stingue e ntre a s entidad es e  recurso s de  hardware, software do sistema e aplicativos 
conforme descrito na Figura 3. 

As aplicações residentes podem ser i mplementadas usando funções não padronizadas, fornecidas pelo Sistema 
Operacional do di spositivo de Gi nga, ou po r uma implementação pa rticular do Ginga. Os aplicativos residentes 
também po dem incorp orar funci onalidades provida s pela s API pad ronizadas Ginga -J. Ap licativos tran smitidos 
(Xlets) sempre devem utilizar API padronizadas fornecidas pelo Ginga-J.  

 

Figura 3 — Arquitetura Ginga-J e ambiente de execução 

Em geral, o Ginga é al heio a quai squer apli cativos resi dentes. Estas a plicações residentes in cluem, mas n ão 
limitam-se a: closed caption, mensagens do sistema de acesso condicional (Conditional Access – CA), menu s do 
receptor e guias de programação eletrônica (Eletronic Program Guide – EPG) residente. 

Os a plicativos re sidentes podem te r prioridade sobre o s a plicativos Gin ga. Como exemplo, o closed caption   
e mensagem de emergência devem ter prioridade no Sistema Ginga. 

6 Formato do conteúdo  

O formato do  conteúdo para o si stema brasileiro de televisão digital terrestre deve estar de acordo com a ABNT 
NBR 15606-1. 

7 Modelo de aplicação Ginga-J 

7.1 Modelo de aplicação 

7.1.1 Ciclo de vida 

O modelo de aplicação Ginga-J deve estar de acordo com o modelo de aplicação definido em JAVADTV 1.3:2009. 
Desta forma, aplicações Ginga-J devem conter uma classe implementando a interface javax.microedition.xlet.Xlet 
(ver PBP 1.1:2008), que dev e ser referenci ada de acordo com as definições de sinalização de aplicação  
(ver ABNT NBR 15606-3:2007, 12.16). Do contrário, a classe (e a instância da aplicação) pode ser ignorada. 

Aplicações Ginga-J devem ser executadas em um a mbiente orientado a serviços e mantidas por um ge renciador 
de aplicações global do sistema. Todo serviço é apresentado em um contexto de serviço, que poderia ser definido 
como se u a mbiente d e execu ção. Para a plicações Gin ga-J, o contexto d e se rviço é representado por um a 
instância da classe javax.microedition.xlet.ServiceContext. 
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Além disso,  aplicaçõe s Ginga -J podem ser cont roladas tanto por um  zapper, pela  emisso ra  
(ver ABNT NBR 15606-3:2007, 12.16), por outra aplicação Ginga-J usando a API "Application Management and 
LifeCycle Control" (ver JAVADTV 1.3:2009) ou ainda por documentos Ginga-NCL. Considerando que a aplicação 
providencia uma cla sse que implementa a interface javax.microedition.xlet.Xlet, esta cl asse contém ao me nos 
quatro métod os qu e sã o cha mados p ela plataform a para info rmar à apli cação d e mud anças d e ci clo de vida 
iminentes. Um diagrama exibindo o ciclo de vida de aplicações Ginga-J é mostrado na Figura 4. 

 

Figura 4 — Diagrama com estados do ciclo de vida de um Xlet 

Inicialmente, após o s da dos d a apli cação serem obtidos, o objeto que i mplementa j avax.microedition.xlet.Xlet  
é criad o usa ndo se u con strutor. Se o  construtor p adrão retornar sem disp arar uma exce ção, a instânci a da  
aplicação é considerada como no estado "Loaded", senão a instância da aplicação é considerada como no estado 
"Destroyed" e descartada. 

NOTA A inici alização dos recurs os utilizados p ela aplic ação é feita no m étodo initXlet() e n ão no c onstrutor da cl asse.  
A chamada ao construtor é dependente de implementação. 

Para ini cializar a ap licação do  mé todo initXlet, é cham ado um objeto in stância de  
javax.microedition.xlet.XletContext, que  possui  informação d o co ntexto de ex ecução p ara a apli cação, inclui ndo 
propriedades e mecani smos pa ra notifi cação d e mu danças de e stados ini ciadas p ela apli cação. Assi m que a  
instância d a aplicação tiver sid o ca rregada e in stanciada com su cesso, o gere nte de ap licações po de muda r  
o estado da instância de aplicação para "Paused". 

NOTA É possível que o método initXlet seja chamado assincronamente. 

O método startXlet pode então ser chamado para informar à aplicação que ela é convertida para o estado "Active", 
iniciando sua execução. 

O método pauseXlet pode ser chamado para informar à aplicação que ela deve mover-se para o estado "Paused" 
e que ela de ve minimizar seu consumo de recurso s. A ap licação pode mover-se de volta para o e stado "Active" 
após uma no va chamada ao método startXlet. Uma instân cia de aplicação no estado "Paused" deve re duzir seu 
consumo de re cursos se ela tiver a intenção de ma ximizar sua p robabilidade de sob revivência. Isto não  significa 
que ela não pode m anter quaisquer recursos, mas que, caso mantenha, ela deve ter u ma prio ridade menor ao 
acesso de recursos do que se estivesse no estado "Active". 

O método destroyXlet pod e ser cham ado em qualq uer e stado e  é usado pa ra avisar à a plicação que  ela está 
prestes a ter sua exe cução termi nada. A aplica ção dev e salvar inform ação de se u estado (se possível  
e necessário) e liberar recursos previamente utilizados o mais rápido possível. Este método possui um parâmetro 
booleano que indica se é incondicional que esta aplicação deve ser parada. Caso a aplicação esteja sendo parada 
devido a uma operação de seleção de serviço, a finalização da aplicação é incondicional (ver 7.1.3). 

NOTA Uma instância de aplicação pode entrar neste estado apenas uma vez.  
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Se um méto do na inte rface Xlet dispa rar javax.microedition.xlet.XletStateChangeException (ver PBP 1.1:2008),  
por padrão, o Xlet permanece no estado em que estava imediatamente antes da chamada que disparou a exceção.  
A única ex ceção a esta regra é o mét odo destroyXlet, quando o  parâmetro booleano incondicional fo r passado 
com valor verd adeiro. Nesse ce nário, disparar, XletStateChangeException não pod e produ zir ne nhum efeito  
e o Xlet deve ser destruído. 

O método initXlet deve ser chamado apenas uma vez. Além disso, o gerente de aplicações pode escolher mover  
o Xlet para o  estado "Des troyed" (sem chamar destroyXlet) algum tempo esp ecífico da implementação depoi s, 
caso seja disparada uma XletStateChangeException. 

Aplicações no estado "Destroyed" não podem ser iniciadas usando a API "Application Management and LifeCycle 
Control " (ver JAVADTV 1.3:2009) ou qualquer outro mecanismo disponível na plataforma. 

7.1.2 Inicialização de aplicações 

Quando um novo serviço  é sele cionado pa ra exib ição, o g erenciador de a plicações global do sistema deve  
verificar as aplicações di sponíveis de  acordo com  a ABNT NBR 1560 6-3:2007, 12.1 6. Em particul ar, est e 
gerenciador também identifica aplicações que devem ser iniciadas imediatamente após a seleção do serviço em 
questão. 

Se já existir uma apli cação em execu ção no mom ento em que ocorre a sel eção do serviço que a co ntém, esta 
pode continuar em execução, caso seja sinalizada como uma aplicação válida para o novo serviço selecionado.  

Após a seleção de um serviço é possível que aplicações alternativas sinalizadas sejam iniciadas pelo usuário, pelo 
zapper ou por q uaisquer outra s a plicações usando a API "Application Ma nagement a nd Life Cycle Cont rol"  
(ver JAVA DTV 1.3:2009 ). Isto é, o usu ário p ode ini ciar uma a plicação a pós rece ber uma oferta de a plicações 
através de alguma interface de usuário. Já que tal interface é dependente de implementação, serviços sinalizados 
devem indi car explicit amente, ca so ne cessitem que a  aplica ção seja ini ciada autom aticamente  
(ver ABNT NBR 15606-3:2007, 12.16). 

7.1.3 Finalização de aplicações 

Aplicações Ginga-J pod em voluntari amente term inar s ua exe cução u sando a API Xle t (ver PBP 1.1:2008)  
ou podem ser finalizadas pelo gerenciador de aplicações global do sistema. 

Além disso, uma apli cação deve ter sua execução interrompida incondi cionalmente sempre que uma da s 
seguintes condições acontecerem: 

 a tabela AIT (ver ABNT NBR 15603:2007) foi atualiz ada ou foi  trocad a e n esta nova v ersão nã o consta 
referência para a aplicação em questão; 

 a tabela A IT (ver ABNT NBR 15603:2007) não é mais referenciada na tabela  PMT  
(ver ABNT NBR 15603:2007) do serviço sendo exibido. 

Quando uma instância de aplicação é e leita para ter sua execução terminada, o gerenciador de a plicações deve 
chamar seu método destroyXlet. Conf orme descrito em 7.1.1, caso e sta i nstância esteja se ndo pa rada d evido  
a uma operação de seleção de serviço, sua finalização deve ser incondicional.  

7.1.4 Suporte a múltiplas aplicações 

Aplicações Ginga-J devem ser executadas em um ambiente multitarefa orientado a eventos de mídia sin alizados 
por difusão e entradas de eventos do usuário. O modelo de aplicação foi projetado para ser extensível. É possível 
suportar múl tiplas a plicações concorrentes que e stão coo perando (p rojetadas para se comunicar entre si  
e compartilhar recursos) ou não (independentes e competindo por recursos). 

O modelo de suporte a múltiplas aplicações do Ginga-J deve estar de acordo com o modelo  de aplicação definido 
em JAVADTV 1.3:2009. Desse modo, uma aplicação não pode ser iniciada caso uma instância desta aplicação já  
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esteja ativa no serviço selecionado para exibição. Para os casos em que mais de um Xlet está em execução, não 
são permitidas quaisquer ações que possam afetar o estado global da plataforma (ver 7.1.1). 

Considera-se cada instância de aplicação como se es tivesse executando em sua própria instância de máqui na 
virtual. Não obstante, é re sponsabilidade d a emi ssora garantir que apli cações executadas simultaneamente  
em um da do servi ço seja m comp reensíveis ao u suário e não causem pro blemas perce ptíveis por in terferência 
mútua. 

7.1.5 Compartilhamento de recursos entre aplicações 

Permitir a execução simultânea de múltiplas aplicações significa que algumas regras devem ser definidas para que 
essas aplicações compa rtilhem recursos disponíveis no si stema. Em particula r, aplicações em execu ção devem 
compartilhar o "Input Focus" e o "Output Focus". 

Uma aplicação possui o "Input Focus" se e somente se o java.awt.Component ou o com.sun.dtv.lwuit.Component 
possuindo "I nput Fo cus" perten cer à  árvore de componentes daquel a ap licação. "Inp ut Focu s" p ode ser 
requisitado por aplicações chamando o método requestFocus em uma das classes supracitadas, dependendo do 
tipo de componente gráfico utilizado. 

A aplica ção que p ossui o "Input Fo cus" é e m princípio capaz de re ceber eventos de entrad a de  usu ário.  
Outras aplicações que não possuem o "Input Focus" podem requisitar a recepção de um subconjunto dos eventos 
de entrada de usuário através da API "TV Specific UI functionality Event" (ver JAVADTV 1.3:2009). 

7.1.6 Con trolando aplicações 

É possível control ar o ci clo de vida de uma aplica ção através da API " Application Ma nagement and LifeCycl e 
Control" (JAVADTV 1.3:2009), que provê meios para permiti r que aplicações requisitem ao Application Manager 
iniciar, parar, pausar e retomar outras aplicações. 

7.1.7 Comunicação entre aplicações 

O modelo de comunicação entre aplicações do Ginga-J deve estar de acordo com o modelo de aplicação definido 
em JAVADT V 1.3:2009. Aplicações devem usar os mecani smos defini dos na  API “Inter-Xlet Communication”  
(ver PBP 1.1 :2008) para tal. A comuni cação entre uma aplicação e outra é estabelecida pela ligação entre um 
objeto a um nome no javax.microedition.xlet.ixc.IxcRegistry (ver PBP 1.1:2008) e outra ap licação buscando este 
nome e i nvocando os métodos do o bjeto. Os po ssíveis "namespaces" para registro devem estar de a cordo com  
as definições estabelecidas pela interface de comunicação entre aplicações de JAVADTV 1.3:2009. 

7.1.8 Propriedades do ambiente 

Além das propriedades já definidas pelo modelo Ginga-NCL (ver ABNT NBR 15606-2:2007, 7.2.4 ), o modelo de  
aplicação Gi nga-J deve prove r cad a aplicação co m um javax.microedition.xlet.XletContext (ver PBP 1.1:2008) 
incluindo um conj unto de propriedades específicas já definidas em JAVADTV  1.3:2009, as quai s são m ostradas  
na Tabela 1. 
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Tabela 1 — Propriedades do ambiente Ginga-J 

Nome Tipo de 
dados Descrição 

com.sun.dtv.persistent.root Alfanumé rico Diretório-base para armazenamento persistente na 
plataforma 

com.sun.dtv.orgid Num érico 

Identificador único para a organização responsável pela 
aplicação. Deve ser o mesmo valor transmitido no campo 
organization_id do descritor de identificador de aplicações 
(ver ABNT NBR 15606-3:2007, 12.7) 

com.sun.dtv.appid Num érico 

Identificador único para a aplicação. Deve ser o mesmo 
valor transmitido no campo application_id do descritor de 
identificador de aplicações (ver ABNT NBR 15606-3:2007, 
12.7) 

com.sun.dtv.version Alfanumé rico O número de versão da especificação JavaDTV 
implementada pela plataforma (JAVADTV 1.3:2009) 

br.org.ginga.system.version Alfanumé rico O número de versão da especificação Ginga-J 
implementada pela plataforma 

7.1.9 Códigos de controle de aplicação  

O controle dinâmico do ciclo de vida de aplicações é sinalizado através do campo “application_control_code” para 
a aplicação na AIT (ver ABNT NBR 15606-3:2007). Os códigos de controle das aplicações Ginga-J são mostrados 
na Tabela 2. 
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Tabela 2 — Códigos de controle de aplicações Ginga-J 

Código Identifica dor Descrição 

0x00 Não definido Reservado para uso futuro 

0x01 AUTOSTA RT Aplicativos com o código de controle AUTOSTART são iniciados 
automaticamente, logo após a seleção do serviço que os contém 

0x02 PRESENT 

Aplicativos com o código de controle PRESENT não podem ser iniciados 
automaticamente e devem ser adicionados à lista de aplicativos 
disponíveis do receptor. Podem ser inicializados usando a API 
“Application Management and LifeCycle Control" (JAVADTV 1.3:2009) 

0x03 DESTROY 

Aplicativos com o código de controle DESTROY d evem ser fin alizados 
pelo ge renciador de apli cações log o que po ssível. Caso seja l ançada 
uma exceçã o do tipo javax.microedition.xlet.XletStateChangeException 
durante uma tentativa de  finalização,  o geren ciador de aplicativ os pode 
permitir que o aplicativo continúe em execução.  
Aplicativos sinalizados previamente com código de controle STORE 
podem opcionalmente ser mantidos no cache. 

0x04 KILL 

Aplicativos com o códi go de controle KILL devem se r incondicionalmente 
finalizados pelo gerenciador de aplicações.  
Aplicativos sinalizados previamente com código de controle STORE 
devem ser removidos do cache 

0x05 Não definido Reservado para uso futuro 

0x06 REMOTE  

Aplicativos com código de controle REMOTE não tem seus arquivos 
transmitidos no transport stream corrente. A fonte de dados para estes 
aplicativos deve estar de acordo com o descritor de aplicação “Transport 
Protocol Descriptor” (ver ABNT NBR 15606-3:2007) 

Aplicativos com o código de controle REMOTE não podem ser iniciados 
automaticamente e devem ser adicionados à lista de aplicativos 
disponíveis do receptor. Podem ser inicializados usando a API 
"Application Management and LifeCycle Control”  (ver JAVADTV 
1.3:2009) 

0x07 U NBOUND 

Aplicativos com código de controle UNBOUND são similares a aplicativos 
sinalizados com PRESENT, exceto que o usuário decide se a aplicação 
pode ser armazenada para execução posterior. Caso o receptor não 
possua capacidade de armazenagem disponível para armazenar a 
aplicação ou o usuário escolha não instalar a aplicação, esta deve ser 
tratada como não disponível (não pode ser listada entre as aplicações 
disponíves). Receptores sem suporte a armazenamento de aplicações 
devem ignorar as aplicações sinalizadas com este código de controle 

0x08 STORE  

Aplicativos com código de controle STORE não podem ser iniciados 
automaticamente, mas indicam que técnicas de caching podem ser 
utilizadas de modo a acelerar o carregamento de seus recursos durante  
a inicialização (ver 7.2 para outras informações) 

Caso a plataforma não tenha capacidade para realizar técnicas de 
caching pró-ativo ou armazenamento de dados, aplicações sinalizadas 
como STORE devem ser tratadas de modo idêntico a aplicações 
sinalizadas com PRESENT 

0x09…0xFF Não definido Reservado para uso futuro 
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Caso seja recebido um código de controle desconhecido, a aplicação deve permanecer no mesmo estado em que 
se encontra. Quando uma mudança no código de controle provocar uma mudança de estado em uma aplicação 
Ginga-J, um evento deve ser gerado para todas as aplic ações Ginga-J que estiverem re gistradas para receber 
notificações de mudanças no ciclo de vida da aplicação em questão.  

Opcionalmente, a plataforma po de prover um me nu com uma listagem de aplicações sinalizadas com STORED, 
PRESENT e UNBOUND (aquelas que o usuário escolheu instalar) para que o usuário decida o momento certo de 
inicializá-las. 

Com a exce ção daquelas aplicações sinalizadas com o ca mpo service_bound_flag inicializado com 0, toda s as 
aplicações d evem se r de struídas d urante uma tro ca de serviço. A execução  de ap licações si nalizadas co m o 
campo service_bo und_flag setado para 0 não é restrita a um  se rviço e specífico e n ão po de se r inte rrompida 
durante a seleção entre vários serviços (ver 7.3.4 para mais detalhes). Na mudança de serviço o receptor sempre 
pode interromper a execução destas aplicações, caso exista a necessidade de liberação de recursos. 

7.2 Armazenamento e caching de aplicações 

7.2.1 Modelos de armazenamento 

O model o d e aplicação Ginga-J permite que apli cações seja m arma zenadas e ini ciadas a pa rtir d e memó ria 
persistente. Aplicações podem sofrer caching pró-ativamente ou em resposta a uma requisição de outra aplicação, 
sujeito a consentimento do usuário e limites de recursos da plataforma. Em ambos os casos o objetivo é melhorar 
a velocidade de carregamento da aplicação. 

Assim, pode ser útil para aplicações onde for desejável ter uma exibição rápida, evitando a latência no início dela 
devido ao tempo de descarga. Estas aplicações podem ser relacionadas à difusão, caso em que o ciclo de vida da 
aplicação permanece controlado pela d ifusão da AIT, ou pode ser completamente auto-suficiente, caso em que  
a entrada da AIT para a aplicação é armazenada junto com os dados da aplicação. 

Aplicações sinalizadas com o código de controle STORE ou UNBOUND na AIT devem adicionar informação extra 
no arquivo MANIFEST.MF, de modo a indicar qu ais arqui vos devem ser arm azenados. Para cada a rquivo que  
deve ser armazenado, a  entra da n o MANIFEST.MF pa ra e ste arquivo d eve conte r o valor true pa ra o at ributo 
“Persistent-Flag” e um valor para o atributo “File-Version” indicando a versão do arquivo. Receptores que suportem 
o armazenamento de aplicações devem verificar a versão do arquivo armazenado e atualizá-lo quando a aplicação 
recebida for maior. Alé m disso, d evem se r a dicionadas ao MANIFEST.MF entra das d e arqui vo para   
o application_id e o organization_id, ambos sinalizados na AIT para a aplicação em questão. 

Aplicações armazenadas devem se r visíveis pe la API " Application M anagement an d LifeCycle  Control "  
(JAVADTV 1.3:2009), da mesma forma como quaisquer outras aplicações. 

7.2.2 Questões de armazenamento 

O espa ço di sponível para o armazen amento da s aplic ações pode não ser suficiente pa ra comp ortar todas a s 
aplicações sinalizadas como persistentes (STORE ou UNBOUND), sendo assim necessário escolher quais delas 
devem ser efetivamente  persistidas. Eventualme nte, também  pode ser necessá rio remove r a plicações 
previamente arma zenadas. Nestes casos, fica a crit ério da impl ementação do  fabrica nte do receptor a política 
persistência e remo ção d e aplica ções sinalizada s com o STORE. As  aplic ações s inalizadas como UNBOUND 
devem se r in staladas e re movidas co m autorização explícita do usu ário e de vem ter prioridade em rel ação às 
aplicações sinalizadas como STORE. 

Quando a emissora sinalizar uma nova versão de uma aplicação armazenada, o middleware pode sobrescrever  
a versão ant iga da aplicaçã o com u ma nova versão. O mo mento em que  isso aco ntece não é previsível.  
Se a versão antiga estiver em execução no momento da atualização, a plataforma pode decidir armazenar ambas 
as versõe s até que a cópia atualment e em execução termine. Ne ste mome nto, a cópia antiga é rem ovida da 
armazenagem. Se a  plataforma escolher apagar a cópia antiga antes que a aplica ção termine, o comportamento 
da aplicação em execução deve perma necer o mesmo (na prática isto signifi ca que toda s as cla sses e re cursos 
devem estar carregados na memória antes que a versão antiga seja apagada). 
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7.2.3 Caching pró-ativo 

Quando uma aplicação é sinalizada com código de controle STORE, é permitido que a plataforma pró-ativamente 
armazene quaisquer arquivos que estejam indicados no arquivo de descrição de aplicação.  

No entanto, não é o brigatório aten der às re quisições de prio ridade caso  sejam utilizad as té cnicas de 
armazenamento pró-ativo de aplicações. Em par ticular, não é obrigatóri o que o caching proativo armazene todos 
os arquivos com prioridade crítica. 

7.3 Transmissão de aplicações  

7.3.1 Regras de sinalização 

As regras-padrão de sinal ização de apl icações Ginga-J devem obrig atoriamente estar de a cordo com o descrito  
em 7.1.9 e com a ABNT NBR 15606-3:2007, 12.16. 

7.3.2 Empacotamento de aplicações 

Aplicações Ginga-J dev em se r em pacotadas, autenticadas e autori zadas de a cordo com a s definiçõe s 
especificadas em JAVADTV 1.3:2009. Cada aplicação Gi nga-J pode conter um ou ma is arquivos JAR (ver 
JAR:2009 e JVM:1997). O arquivo JAR principal contém os arquivos de classe da aplicação, arquivos de recurso e 
um manifesto que descreve a aplicação e seus requisitos. O mecanismo de assinatura de JAR permite que o JAR 
seja autenticado. 

Se a transmi ssão for feita com uso do  carrossel de  objetos, não  pode ser uti lizado o empacota mento em um 
arquivo JAR, mas obrigatoriamente o sistema de arquivos transmitido deve estar organizado da mesma maneira. 

Se a aplicação for transmitida pelo canal de interatividade, é obrigatório que ela seja transmitida em arquivos JAR. 

7.3.3 Autenticação de aplicação 

A autenticação d e apli cações Ginga-J deve e star de a cordo com a Norma Bra sileira vi gente no m omento d a 
transmissão da aplicação. 

NOTA A Norma Brasileira sobre autenticação de aplicação está em elaboração.  

7.3.4 Sinalizando a mesma aplicação em diversos serviços 

Para que um a aplicação seja con siderada sinalizada em di versos serviços, tod as as segui ntes condições devem 
ser atendidas: 

 a sinalização deve estar presente em uma tabela AIT em todos os serviços; 

 o identificador de aplicação deve ser igual em todos os serviços; 

 o descritor de protocolo de transporte deve ser igual em todos os serviços ou a aplicação está sinalizada com  
o código de controle UNBOUND e já se encontra persistida no receptor. 

Se, além das condições descritas acima a aplicação, também estiver sinalizada com o campo service_bound_flag 
com o valor 0, esta aplicação deve ser mantida em execução entre todas as trocas de serviço, a menos que haja 
alguma restrição de recursos no receptor. 
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7.3.5 Download de aplicações através do canal interativo 

As regras de transporte de aplicação devem obrigatoriamente estar de acordo com a ABNT NBR 15606-3. 

Aplicações o btidas at ravés do canal d e interativida de devem e star contidas em um ar quivo JAR (ve r 7.3.1).   
O suporte à compressão no arquivo JAR é opcional. 

8 Plataforma Ginga-J  

8.1 Plataforma Java 

A plataforma Java utilizada para execução de aplicações Ginga-J é definida de acordo com PBP 1.1:2008.  

Os bytecodes Java executados pela plataforma devem ter versões entre 45.3 e 47. 

8.2 Considerações básicas da plataforma 

8.2.1 Ambiente de execução 

Cada apli cação Ginga-J deve se r p rocessada em um ambiente de execução isolado, ou seja, deve haver uma 
entidade de sistema que represente uma JVM onde cada aplicação deve ser executada sem que haja interferência 
na execu ção de qualqu er outra aplica ção. Para tanto,  este ambiente de ex ecução deve  permitir que  cada  
aplicação seja executada por meio de um carregador (ClassLoader) próprio ou mesmo uma hierarquia própria de 
carregadores para acessar classes que não sejam parte da plataforma base do Ginga-J. 

Aplicações concorrentes não podem compartilhar diretamente instâncias de objetos por estas definidas. Qualquer 
interação ent re apli cações deve ser p ossível a penas po r mei o d e API espe cífica. Ca da a mbiente d e e xecução 
deve se r est abelecido no  momento e m que a apli cação for ini ciada e descarrega da log o que a apli cação for 
destruída. Após a finalizaçã o de cad a aplica ção, o Gerenciador de Aplicaçõ es deve se asse gurar de qu e 
finalizadores de classes contidas na aplicação sejam executados. 

As aplicações Ginga po dem ser execut adas em modo con corrente. Uma vez ca rregada e inicia da uma i nstância 
de uma apli cação, é proib ida a cria ção ou inicializa ção de outra instância da mesma apli cação. Aplicações são 
diferenciadas por meio de se us re spectivos valore s de org anization_id e application _id  
(ver ABNT NBR 15606-3:2007). 

Aplicações G inga-J nã o p odem si ncronizar em cla sses de sist ema ou me smo outra s in stâncias está ticas d e 
sistema. Caso contrário, o comportamento esperado é indefinido. 

8.2.2 Hierarquia de pacotes e classes 

Apenas mét odos e ca mpos (e su as re spectivas de pendências) das classes li stadas n esta parte da  
ABNT NBR 15606 deve m obrig atoriamente e star presentes e m uma imple mentação Gi nga. Além di sso, ond e 
houver de pendência de um pa cote específico, sua in clusão com pleta é  permitid a, mas não obrigatória.  
O comp ortamento para  classe s e  métodos adicionais não é esp ecificado pa ra aplica ções enviadas  
por radiodifusão. 

As classes, interfaces e métodos listados ou refe renciados por este do cumento e que estiverem marca dos como 
obsoletos (deprecated) devem ter suas marcações sobrescritas de modo que tais classes, interfaces ou métodos 
se tornem obrigatórios nesta parte da ABNT NBR 15 606. É fortemente re comendado que as aplicações Ginga-J 
não utilizem estes elementos depreciados, já que podem deixar de ser suportados em versões futuras desta parte 
da ABNT NBR 15606. 

A inclusã o de algum pacote por esta parte da ABNT NBR 15 606 não impli ca diret amente a inclusã o de seu s 
subpacotes. 
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Aplicações Ginga-J não p odem definir cla sses ou interfaces em qualq uer pacote (ou namespace) definido nesta 
parte da ABNT NBR 15606.  

Classes de implementação da plataforma Ginga-J não podem estar contidas no pacote vazio (default package). 

8.2.3 Notificação de eventos 

Para todas as classes listadas nesta parte da AB NT NBR 15606 onde haja métodos para registro/desregistro de 
notificações, sucessivas chamadas pa ra registro de ouvintes ( listeners) devem ter o m esmo efeito q ue uma só 
chamada. Lo go, ca da evento deve ser notifica do a penas uma v ez p or ouvinte. Além di sso, uma requisição d e 
cancelamento de registro não pode surtir efeito caso o ouvinte em questão não esteja registrado. 

O n úmero de  p rocessos ( threads) u tilizados pa ra notifica ção de evento s aos o uvintes é d ependente de  
implementação. Aplicações Ginga-J não podem bloquear o processamento em seus ouvintes de modo a evitar 
que outros ouvintes não sejam notificados. 

Todas a s classe s de e ventos lista das ne sta p arte da AB NT NB R 1 5606 d evem estend er a  classe 
java.util.EventObject.  

8.2.4 Codific ação de texto 

A codificação de texto pad rão para a pla taforma Gin ga-J deve  ser UTF-8 confo rme métod o 
java.io.DataOutput.writeUTF  (ver PBP 1.1:2008). O padrão "Latin1" também dev e ser su portado de acordo com  
ISO/IEC 8859-1:1998. 

8.2.5 Ciclo de vida das aplicações  

A máquina de estados definida em 7.1.1 deve funcionar de modo que o comportamento das aplicações respeite as 
seguintes restrições: 

 a latência percebida durante a inicialização da aplicação deve ser a mínima possível; 

 uma aplicação pode ser destruída a qualquer momento. 

O Gerenciador de Apli cações deve usar a Xlet API ( ver PBP 1.1:2008) para ordenar  mudanças no ciclo de vida 
das aplicações. Logo, vários fatores podem estimular o Gerenciador de Aplicações, como, por exemplo: 

 sinalizações originadas nas emissoras (ver 7.1.9); 

 seleção a partir de menu proprietário com lista de aplicações; 

 ordem originada em outra aplicação Ginga-J por meio da API " Application Management and LifeCycle Control 
" (JAVADTV 1.3:2009) (ver 7.1.6); 

 ordem originada em documento NCL embarcando um ou mais Xlets. 

A própri a aplicação p ode de cidir mudar seu estad o. Para tanto,  deve usa r sua in stância de 
javax.microedition.xlet.XletContext para requisitar tal mudança ao gerenciador de aplicações.  
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8.3 Infra-estrutura comum 

As API definidas em (ver CDC 1.1:2008; FP 1.1:2008 e PBP 1.1:2008) são incluídas por esta especificação como 
base para o funcionamento da plataforma Ginga-J. 

Os pa cotes esp ecíficos p ara televisã o digital defini dos em JAV ATV 1.1:2008 também devem ser e mpregados 
nesta parte da ABNT NBR 15606. Complementarmente, as seguintes restrições devem ser respeitadas:  

 o grupo de processos (threads) de uma aplicação Ginga-J não pode conter processos com prioridade maior 
que java.lang.Thread.NORM_PRIORITY; 

 o retorno do método System.currentTimeMillis deve ser sincronizado com a data e hora transmitida na TOT; 

 o retorno do método System.currentTimeMillis deve ter granularidade menor ou igual a 10 ms; 

 o TimeZone utilizado pela JVM deve estar de acordo com as configurações do receptor.  

 o java.util.Calendar deve ser sincronizado de acordo com a data e hora transmitida na TOT; 

 o java.util.Locale padrão da JVM deve ser definido como “pt_BR”; 

 as apli cações Ging a-J nã o podem utili zar o métod o ja va.util.TimeZone.setDefault. O co mportamento deste  
método é dependente de implementação; 

 os fluxos de saída System.out e Syst em.err devem estar di sponíveis para aplicações Ginga-J. No entanto,  
o fluxo de entrada System.in não pode estar disponível; 

 os métodos Runtime.traceInstructions e Runtime.tra ceMethodCalls devem e star di sponíveis sem que  isto  
tenha impacto negativo na execução das aplicações e sem interferência no funcionamento de outras API; 

 o método System.gc é dependente de implementação e não tem comportamento definido; 

 o método Runtime.gc é dependente de implementação e não tem comportamento definido; 

 a plataforma  deve utilizar meca nismos previ stos em  java.la ng.SecurityManager.checkPackageDefinition  
e java.lang.SecurityManager.checkPackageAccess para evitar u so indevido de classes de sistema por parte 
das aplicações; 

 o pa cote j avax.tv.xlet é consi derado o bsoleto ( deprecated) po r esta especificação. No e ntanto, de modo  
a viabiliza r uma maior int egração com aplicações legadas, instâncias de java x.microedition.xlet.XletContext 
devem impl ementar também java x.tv.xlet.XletContext. Ambas a s int erfaces co ntêm método s e 
comportamentos semelhantes. Deve ser evitado o uso da interface javax.tv.xlet.XletContext pelas aplicações 
Ginga-J; 

 o pa cote ja vax.tv.graphics é con siderado o bsoleto ( deprecated) p or e sta es pecificação. A s cl asses e 
interfaces definidas nele não podem ser utilizadas pelas aplicações Ginga-J; 

 a granularidade mínima para a classe javax.tv.util.TVTimer deve ser menor ou igual a 10 ms; 

 o menor intervalo de repetição para a classe javax.tv.util.TVTimer deve ser 40 ms; 

 cha madas ao méto do javax.tv.util.TVTimer.sch eduleTimerSpec devem  provocar exce ções d o tipo 
TVTimerScheduleFailedException, caso não haja temporizadores (timers) disponíveis no sistema. 
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8.4 Apresentação gráfica e tratamento de eventos 

8.4.1 LWUIT, LightWeight user interface toolkit 

Esta parte da ABNT NBR 15606 utiliza JAVADTV 1.3:2009 para definir os componentes gráficos e o mecanismo 
de tratamento de eventos de usuário. As aplicações dispõem de funcionalidades gráficas como: 

 componentes gráficos de alto nível; 

 aplicação de temas customizáveis aos componentes gráficos; 

 tratamento hierárquico através de contêineres e componentes;  

 abstração de componentes nativos ao sistema. 

8.4.2 Interface gráfica de usuário 

A interface gráfica do usuári o será feita utilizando os componentes específicos para aplicações de televisão e dos 
componentes gráficos providos pela LWUIT 1.1:2008 incorporada ao JAVADTV 1.3:2009. Os pacotes que definem 
estes componentes gráficos são: 

 com.sun.dtv.ui – define os componentes gráficos especificamente ligados a televisão; 

 com.sun.dtv.lwuit – contém os componentes gráficos que dão supo rte a criação de interfaces gráficas de 
usuário; 

 com.sun.dtv.lwuit.animations – ha bilita tanto co mponentes g ráficos com o transi ções a nimadas entre 
contêineres; 

 com.sun.dtv.lwuit.geom – define os elementos geométricos básicos para desenho; 

 com.sun.dtv.lwuit.layouts – define tipos úteis de layoults gráficos; 

 com.sun.dtv.lwuit.list – define estr uturas de li sta customi záveis, ut ilizadas em  componentes de outros 
pacotes, como o com.sun.dtv.lwuit; 

 com.sun.dtv.lwuit.painter – permite d esenhar arbi trariamente elementos gráfico s a part ir de imagen s 
planas, escaladas e/ou tiled; 

 com.sun.dtv.lwuit.plaf – permite customizar a aparência dos componentes gráficos;  

 com. sun.dtv.lwuit.util – pacote de utilidades. 

A interface com.su n.dtv.ui.MatteEnabled e as cla sses com.sun.dtv.ui.AnimatedMatte e com.sun.dtv.ui. StaticMatte 
devem esta r pre sentes e ser impleme ntadas de form a a manter o contrato  com as aplicaçõe s.  
Porém, a funcionalid ade de com posição gráfi ca utilizando as info rmações de transparênc ia providas pel as 
instâncias destes objetos é opcional para as implementações da plataforma Ginga-J. 

8.4.3 Tratamento dos planos da plataforma 

8.4.3.1 Consid erações gerais 

O pacote com.sun.dtv.ui permite o acesso de forma genérica aos planos oferecidos pela plataforma, para exibição 
de conteúdo organizado em camad as na tela do dispo sitivo. Conforme ABNT NBR 156 06-1, a org anização dos 
planos ou camadas é apresentada de acordo com a Figura 5. 
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Figura 5 — Estrutura de camadas para a apresentação de serviços 

O plano de legen das nã o é acessível por apli cações Ging a, sendo um a cara cterística nativa do receptor.  
Restam, portanto, quatro planos sobre os quais uma aplicação Java pode operar. Seguindo esta convenção, estes 
planos são retornados sempre d esta manei ra, n o métod o getAllPlanes() da cla sse com. sun.dtv.ui.Screen  
(que por sua vez é obtido através da classe com.sun.dtv.ui.Device): 

 Plane[0]: Plano de texto e gráficos; 

 Plane[1]: Plano de seleção vídeo/imagem; 

 Plane[2]: Plano de imagens estáticas; 

 Plane[3]: Plano de vídeo. 

Para cada u m deste s pla nos, é po ssível obter su as cara cterísticas e efetu ar op erações gráficas sobre ele s.  
Estas caracterísitcas, bem como as operações suportadas por cada plano, mantêm a aderência com as definições 
de ABNT NBR 1560 6-1. Este detalhamento é feito nas sub seções abaixo,  onde são d efinidos os valores d e 
retorno p ara cada um dos método s, de ntro d o obj eto co m.sun.dtv.ui.Capabilities correspondente a o respectivo  
plano. 

8.4.3.2 Plano de texto e gráficos 

O plano de texto e gráficos é o pl ano sob re o q ual a ap licação pode d esenhar el ementos gráfico s (primitivas 
geométricas e imagens) com alta definição de cores e canal de transparência, sobre o vídeo. 

O retorno do método getID(): “GraphicPlane” está detalhado na Tabela 3. 
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Tabela 3 — Detalhamento de funcionalidades para o plano de texto e gráficos 

Funcão Des crição 

getBitsPerPixel() 32  

getColorCodingModel() Colo rCoding.ARGB8888 

getSupportedPixelAspectRatios() Um único objeto Dimension(1,1) é o valor 
recomendado (indica pixels com proporção 
1:1). Qualquer valor diferente disto é 
considerado opcional 

getSupportedPlaneAspectRatios() Um único objeto Dimension com valor de 
construção (16,9) ou (4,3), dependendo da 
configuração da saída de vídeo do receptor 

getSupportedScreenResolutions() Um único objeto Dimension com as dimensões 
do plano de gráficos e textos no momento 

isAlphaBlendingSupported() True 

isGIFRenderingSupported() True apenas para plataformas que permitem 
exibição de imagens GIF no plano gráfico 

isGraphicsRenderingSupported() True 

isImageRenderingSupported() True 

isJPEGRenderingSuppored() True 

isPNGRenderingSuppored() True 

isRealAlphaBlendingSupported() True 

isVideoRenderingSupported() True apenas para plataformas que permitem 
exibição de monomídias de vídeo (ou mesmo 
um fluxo elementar de vídeo) no plano gráfico 

isWidgetRenderingSupported() True 

O com. sun.dtv.ui.DTVContainer asso ciado a est e co m.sun.dtv.ui.Plane deve sup ortar todos o s tipos d e 
com.sun.dtv.lwuit.component e opera ções gráficas definidas na API do LWUIT, exceto pela exibição de  tipos de  
mídia não permitidos no plano de texto e gráficos (ver ABNT NBR 15606-1). 

8.4.3.3 Plano de seleção vídeo/imagem 

O plano de seleção vídeo/ imagem permite definir á reas de precedência entre o pl ano de imagens estáticas e o 
plano de vídeo. Isto é, em que áreas retangulares da tela o plano de imagens estáticas será exibido sobre o plano 
de vídeo, ou vice-versa. 

O retorno do método getID: “SwitchingPlane” está detalhado na Tabela 4. 
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Tabela 4 — Detalhamento de funcionalidades para o plano de vídeo e imagens 

Função Des crição 

getBitsPerPixel() 1 

getColorCodingModel() Colo rCoding.ONE_BPP 

getSupportedPixelAspectRatios() Idem a GraphicPlane 

getSupportedPlaneAspectRatios() Idem a GraphicPlane 

getSupportedScreenResolutions() Um único objeto Dimension com as dimensões 
do plano de vídeo no momento. 

isAlphaBlendingSupported() True (O plano de seleção vídeo/imagem é o 
modo pelo qual o plano de imagens estáticas 
implementa alpha blending) 

isGIFRenderingSupported() False 

isGraphicsRenderingSupported() False 

isImageRenderingSupported() False 

isJPEGRenderingSuppored() False 

isPNGRenderingSuppored() False 

isRealAlphaBlendingSupported() False 

isVideoRenderingSupported() False 

isWidgetRenderingSupported() True 

O com.sun.dtv.ui.DTVContainer associado a e ste com.sun.dtv.ui.Plane suporta, além da definição de um layout 
manager (método setLayout()), apenas as chamadas addComponent() e removeComponent(), e somente quando 
o com.sun.dt v.lwuit.Component pa ssado com o parâmetro fo r d o tipo br.org. sbtvd.ui.SwitchArea (ve r Anexo E).   
Os demais métodos, embora não gerem erro na aplicação, não têm efeito, po is são refere ntes a o perações não 
suportadas pelo plano de seleção vídeo/imagem. 

Por meio do com.sun.dtv.lwuit.plaf.Style associado ao com.sun.dtv.ui.DTVContainer deste plano, pode ser definido 
o conteú do de vídeo que será exibi do por cima  do St ill Pic ture Plane ou vice-ve rsa. As instância s d e 
com.sun.dtv.lwuit.plaf.Style asso ciadas ao com.sun.dtv.ui.DTVContainer do plano de seleção vídeo /imagem  
só podem conter cores sólidas (java.awt.Color). A co r preta, java.awt.Color.BLACK, representa que o vídeo deve  
ser exibido por cima do Still Picture Plane. Com o uso de qualquer outra cor, o conteúdo do Still Picture Plane será 
exibido na frente do vídeo. Des ta forma, as  aplic ações utiliz am o modelo de cores do Java (RGB888  
ou ARGB8888) para controlar o pla no de sel ecção vídeo/imagem. A implementação de sta API fará a conve rsão  
do mod elo d e co res do Java p ara o modelo de cores do pl ano de selecção vídeo/ima gem de acordo com   
a seguinte função: 

 

 

f(x)= 
x = java.awt.Color.BLACK => vídeo selecionado 

x <> java.awt.Color.BLACK => imagem estática selecionada 
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8.4.3.4 Plano de imagens estáticas 

Este é o plano sobre o qual a aplicação pode exibir imagens de alta resolução e profundidade de cores no formato 
JPEG. Tipica mente, ele é usado pa ra definir um plano de fun do para a a plicação em  telas onde o vídeo   
é redimensionado. Entretanto, através do uso conjunto com o plano de seleção vídeo/imagem, ele pode ser usado 
para exibir imagens JPEG em alta resolução sobre o vídeo. 

O retorno do método getID: “StillPlane” está detalhado na Tabela 5. 

Tabela 5 — Detalhamento de funcionalidades para o plano de imagens estáticas 

Função Des crição 

getBitsPerPixel() 16  

getColorCodingModel() Colo rCoding.YUV442 

getSupportedPixelAspectRatios() Idem a GraphicPlane 

getSupportedPlaneAspectRatios() Idem a GraphicPlane 

getSupportedScreenResolutions() Um único objeto Dimension com as dimensões 
do plano de Imagens Estáticas no momento 

isAlphaBlendingSupported() True (implementado através do plano de 
seleção vídeo/imagem) 

isGIFRenderingSupported() False 

isGraphicsRenderingSupported() False 

isImageRenderingSupported() True 

isJPEGRenderingSuppored() True  

isPNGRenderingSuppored() False 

isRealAlphaBlendingSupported() False 

isVideoRenderingSupported() False 

isWidgetRenderingSupported() True  

O com.sun.dtv.ui.DTVContainer associado a e ste com.sun.dtv.ui.Plane suporta, além da definição de um layout 
manager (método setLayout()), apenas as chamadas addComponent() e removeComponent(), e somente quando 
o Component passado como parâmetro for do tipo br.org.sbtvd.ui.StillPicture (ver Anexo E). Os demais método s, 
embora não gerem erro na aplicação, não têm efeito, poi s são referentes a operações não suportadas pelo plano 
de imagens estáticas. 

Por meio do com.sun.dtv.lwuit.plaf.Style associado à instância do objeto com.sun.dtv.ui.DTVContainer deste plano, 
pode ser definida uma cor de fundo sólida (sem transparência). Esta cor deve ser exibida como conteúdo do plano 
de imag ens estáticas e m todas as regiõ es deste pl ano q ue nã o sã o pree nchidas po r obj etos do tipo  
br.org.sbtvd.ui.StillPicture. Esta cor d eve ser defini da no modelo  de core s RGB888, pró prio do ambi ente Java, 
cabendo à plataforma a conversão para o modelo de cores YUV442. 
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8.4.3.5 Plano de vídeo 

O plano de vídeo exibe o fluxo elementar de víd eo do se rviço, ou opcio nalmente, mo nomídias de  vídeo.  
O conteúdo exibido neste plano pode ser manipulado através de controles JMF. 

O retorno do método getID: “VideoPlane” está detalhado na Tabela 6. 

Tabela 6 — Detalhamento de funcionalidades para o plano de vídeo 

Função Des crição 
getBitsPerPixel() Lança uma SetupException 
getColorCodingModel() Lança uma SetupException 
getSupportedPixelAspectRatios() Idem a GraphicPlane 
getSupportedPlaneAspectRatios() Idem a GraphicPlane 
getSupportedScreenResolutions() Um único objeto Dimension com as dimensões 

do plano de vídeo no momento 
isAlphaBlendingSupported() False (é o plano mais ao fundo da cadeia) 
isGIFRenderingSupported() False 
isGraphicsRenderingSupported() False 
isImageRenderingSupported() False 
isJPEGRenderingSuppored() False 
isPNGRenderingSuppored() False 
isRealAlphaBlendingSupported() False 
isVideoRenderingSupported() True  
isWidgetRenderingSupported() False 

Não há objeto com.sun.dtv.ui.DTVContainer asso ciado a e ste co m.sun.dtv.ui.Plane. O efe ito da invoca ção de 
qualquer outro método diferente de getCapabilities() nesta instância em particular é dependente da implementação.  

8.4.3.6 Composição dos planos 

A Figura 6 apresenta um exemplo de comp osição entre os  difere ntes pl anos. Na co mposição final pode-se  
observar co mo o co nteúdo de víde o é exibido  na ár ea in dicada pel a regi ão preta  no plano d e sele ção 
vídeo/imagem. Da mesm a forma, os conte údos do plano de imagens estáticas são exibidos na frente do vídeo   
na região “branca” do plano de seleção vídeo/imagem. 

O conteúdo do plano de gráficos e textos é sempre exibido pela frente dos demais planos. 
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Plano de vídeo Plano de imagens estáticas 

Plano de seleção vídeo/imagem Plano de gráficos 

Imagem composta 

Conteúdo de vídeo 

StillPicture (JPEG) 

Cor de fundo do plano 
de imagens estáticas 

SwitchArea (selecionando conteúdo do 
plano de imagens estáticas)

Plano de seleção configurado para exibir vídeo 

Conteúdo de plano de gráficos 

 

Figura 6 — Exemplo de composição dos planos de exibição de conteúdo 

8.4.4 Tratamento de eventos do usuário 

O mecanismo de tratamento de eventos do usuário é provido por componentes especializados em televisão e dos 
componentes providos pel a LWUIT 1.1:2008 incorporada ao JAVADTV 1.3: 2009. Os pacot es que definem estes 
componentes são: 

 com.sun.dtv.ui.event – mecanismo para tratamento de eventos específicos de televisão;  

 com.sun.dtv.lwuit.events – mecani smo de trat amento de eve ntos rela cionados ao s co mponentes 
gráficos definidos na LWUIT 1.1:2008 incorporada ao JAVADTV 1.3:2009. 
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Todo o me canismo de tratamento de  eventos  do usuário é ba seado no m odelo EDT ( Event Dip atch Thre ad), 
dando à plataforma toda a ciência dos eventos e repassando às aplicações o seu tratamento especializado. 

A ABNT NB R 15 604:2007, 7.2.28.3, define a s fu nções mínimas d o controle remoto para re ceptores qu e 
disponham d e mecani smo de inte ratividade. Esta s fun ções d evem se r m apeadas pa ra os tip os de evento s 
definidos n a classe com.sun.dtv.lwuit.event.Remot eControlEvent da JAVA DTV 1. 3:2009. A Tabela 7 apresenta 
este mapeamento. 

Tabela 7 — Mapeamento das funções da ABNT NBR 15604:2007  
nos eventos definidos pela JAVADTV 1.3:2009  

Funções definidas na ABNT NBR 15604:2007 Classe com.sun.dtv.lwuit.event.RemoteControlEvent 

Confirma VK_CO NFIRM 

Sair VK_ESCAPE 

Voltar VK_BACK 

Direcional 

Acima VK_UP e VK_KP_UP 

Abaixo VK_DOWN e VK_KP_DOWN 

Esquerda  VK_LEFT e VK_KP_LEFT 

Direita VK_RIGHT e VK_KP_RIGHT 

Coloridas 

Vermelha VK_COLORE D_KEY_0 

Verde VK_COLORE D_KEY_1 

Amarelo  VK_COLORED_KEY_2 

Azul VK_COLORE D_KEY_3 

8.5 Informação e seleção de serviços 

8.5.1 Consid erações gerais 

A API de informa ções de  serviço de sta espe cificação é responsável po r forn ecer ao s aplicativos o  acesso   
às informações presentes nas tabelas de informações de serviço MPEG. Tais informações devem incluir os fluxos 
de áu dio e v ídeo present es em cada serviço m ultiplexado, in cluindo tam bém descrição textual dos serviços e  
eventos que o compõem, entre outros.  

Esta API te m como ba se a definiçã o das API da AR IB STD-B.23:200 6, Anexo M, que é base ada no GEM  
e fornece funcionalidades de acesso à i nformação de serviços de acordo com o modelo de referência do padrão 
de televisão digital japon ês ARIB STD-B10:2008, o mesmo que o SBTVD estende. Entreta nto, uma vez que esta 
parte da AB NT NB R 15606 tem como núcleo a especifi cação JAVADTV  1.3:2009, f oi necessári o realizar 
alterações n os eleme ntos dos pa cotes jp.or.arib.tv.si e jp.or.arib.tv.net com o obje tivo de inte grar as 
funcionalidades d e a cesso a info rmações de serviço dependentes de protocolo. O A nexo B detalh a essa s 
funcionalidades. 

8.5.2 Integração com API independente de protocolo 

A API de informações de serviço independente de protocolo deve estar de acordo com a JAVADTV 1.3:2009, 6.4. 

8.6 Apresentação e execução de mídias 

A API de flu xos de mídi a adota a Java Media F ramework (JMF) 1.0, e o pcionalmente pode in corporar API 
adicionais definidas na Java Media Framework (JMF) 2.1. A JMF 2.1 é retrocompatível com a JMF 1.0.  
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8.7 Acesso a dados 

8.7.1 Consid erações gerais 

Deve ser utilizada a API java.io (ver PBP 1.1:2008) para acesso a objetos de dados de modo genéri co. Classes e 
interfaces co ntidas de ste pacote rela cionadas a a rquivos e sistemas de  arq uivos devem obe decer à  se guinte 
restrição: 

 o método java.io.ObjectInputStream.readLine é marcado co mo ob soleto ( deprecated) por esta parte  
da ABNT NBR 15606. Logo, não pode ser usado por aplicações enviadas por difusão. 

8.7.2 Acesso a arquivos 

Para uma aplicação enviada por radiodifusão e sinalizada em um serviço específico, objetos de dados acessados 
por meio de cami nhos relativos devem ser bu scados a partir d o caminho indicado no de scritor de lo calização da 
aplicação “ ginga_j_application_location_descriptor” (ver AB NT NB R 15 606-3:2007, 12.18.2 ), no campo 
base_directory. O caminh o definid o n o de scritor em que stão d eve se r con siderado co mo diretório base d a 
aplicação. 

8.7.3 Protocolo de transporte por radiodifusão 

Quando a apl icação é transmitida via pr otocolo de radiodifusão, utilizando os protocolos de Carrossel de Objetos 
DSMCC ou Carrossel de D ados DSMCC, devem ser suportadas as extensões providas pela API "Bro adcast file  
and streams handling" (ver JAVADTV 1. 3:2009). Esta API provê acesso a arquivos e dados internos de streams 
como extensão ao conjunto de funcionalidades já disponíveis no pacote java.io (ver PBP 1.1:2008). 

Esclarecimentos acerca de operações de entrada/saída para objetos enviados por difusão podem ser encontradas 
na do cumentação d a cl asse com.sun.broadcast.BroadcastFile (ver J AVADTV 1.3:2009), bem como em  
JAVADTV 1.3:2009, 8.2.7.  

Os e sclarecimentos su pracitados devem se r a plicados també m a ope rações com o bjetos de dados do tip o 
java.io.File (ver PBP 1.1:2008).  

8.7.4 Arma zenamento persistente 

Para fins de armazenamento persistente deve ser disponibilizado o pacote  java.io (ver PBP 1.1:2008), bem como 
a API “Persistent storage access rights and properties” (ver JAVADTV 1.3:2009). 

A propriedade “com.sun.dtv.persistent.root”  deve ser acessível por meio do método java.lang.System.getProperty  
(ver PBP 1.1:2008) e deve identificar o diretório rai z para armazenam ento pe rsistente. Caminho s relati vos não 
podem ser utilizados para acessar objetos em armazenamento persistente, sob pena de funcionamento indefinido 
em diversa s plataforma s. A estrutura  de diretó rios pr evista p ara a rmazenamento p ersistente é de scrita em 
detalhes em JAVADTV 1.3:2009, 6.5. 

O acesso a arq uivos ou diretó rios acima do diretório-b ase da aplica ção deve semp re resultar em uma  exceção  
do tipo java.lang.SecurityException (ver PBP 1.1:2008) para aplicações Ginga-J. 

Aplicações Ginga-J assi nadas, aute nticadas e com p ermissões d e a cesso a arma zenamento persi stente 
outorgadas devem ter concedidos os privilégios previstos em JAVADTV 1.3:2009, 6.5. 

Para aplicações com permissões de acesso outorgadas, os diretórios e subdiretórios aos quais têm acesso devem 
ser criados automaticamente pela plataforma, ca so não ex istam. É recom endado que diretórios e sub diretórios 
necessários sejam criados logo que as permissões sejam concedidas. O identificador do proprietário (owner) dos 
diretórios e subdi retórios criados auto maticamente pela plataforma deve ter o mesmo valor do “ap plication_id”  
(ver ABNT NBR 15606-3:2007, 12.7) da aplicação em questão. 
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Aplicações Ginga-J devem criar arquivos ou diretórios somente onde tiverem permissões de escrita. 

Detalhes a cerca da lib eração d e espaço po r p arte da pl ataforma são depen dentes de impl ementação.  
Porém a persistência dos arquivos deve ser garantida enquanto a aplicação estiver em execução ou sinalizada  
na tabela AIT com um control code diferente de KILL ou DESTROY. 

8.7.5 Acesso às propriedades do sistema 

O acesso  às p ropriedades do sistem a é feito pelo s m étodos java.lang.System.getProperty, 
java.lang.System.getProperties e java.lang.System.setProperty.  

O uso do método java.lang.System.setProperties() não é permitido para aplicações Ginga-J. 

8.7.6 Suporte a IP sobre canal de interatividade 

Para dispositivos onde for necessário o estabelecimento (setup) de conexão, o uso direto de java.net.Socket o u 
java.net.URLConnection deve obrig atoriamente re sultar em uma tentativa de conexã o segu ndo parâmetros 
enviados no arquivo de permissões da aplicação. Para mais informações, ver JAVADTV 1.3:2009, “Per Application 
Policy Schema”. 

Para ma nipulação do s di spositos de i nteratividade di sponíveis n a plataform a, deve-se utili zar a API " Extensive 
communication device control" (ve r JAVADTV 1.3:2009). Definições adicionais sobre o u so da API pa drão para 
conexão java.net e java x.microedition.io (ver PBP 1.1:2008) são encontra das na documentação da classe 
com.sun.dtv.net.NetworkDevice (ver JAVADTV 1.3:2009), bem como em JAVADTV 1.3:2009, 6.2.5. 

8.7.7 Filtragem de seção MPEG-2 

Para o btenção de filtros de seção MPEG-2 d eve se r utili zada a API " Support MPEG-2 Se ction Filterin g"  
(ver JAVADTV 1.3:2009). 

8.8 Gerenciamento de aplicações 

Nesta pa rte da ABNT  NBR 15 606, as apli cações de televisão di gital são d enominadas de Xlets  
(ver JAVATV 1.1:2008), tendo seu ciclo de vida gerenciado como descrito em 7.1. Estas aplicações executam em 
um ambiente orientado a serviços controlado por um Gerenciador de Aplicações (ver JAVADTV 1.3:2009), sendo 
da re sponsabilidade de ste com ponente as a ções de ca rregar, config urar, in stanciar e executa r apli cações de  
televisão digital, bem como controlar o ciclo de vida e estados destas aplicações. É também d e responsabilidade 
do ge renciamento de a plicações atri buir níveis d e priori dade d e execu ção às apli cações, além de i dentificar e 
mitigar eventuais falhas que ocorram durante a execução destas. 

Todo este gerenciamento e monitoramento são reali zados internamente pelo sistema. Às aplicações de televisão 
devidamente as sinadas e c ertificadas, c omo desc rito em  J AVADTV 1.3:2009, 6.2, é permitido c ontrolar e/ou 
monitorar o ciclo de vida destas aplicações. Estas funcionalidades estão acessíveis na JAVADTV 1.3:2009 através 
do pacote: 

 com. sun.dtv.application 

8.9 Sintonização 

A API br.org.sbtvd.net.tuning é uma extensão do pacote com.sun.dtv.tuner  da JAVADTV 1.3:2009.   
As novas funções são zapping de canais de forma interativa e varredura em todas as interfaces da rede existentes 
em um receptor. Mais detalhes sobre essas funcionalidades podem ser consultados no Anexo C. 
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8.10 Ponte NCL 

A API de  ponte NCL, con tém o conjun to de classes disponí veis para a ponte entre os aplicativos de informa ção  
e pro cesso, em ambie nte Ginga. As funções di sponíveis na s classes q ue são de scritas ab aixo p ermitem  
o desenvolvimento de apl icativos de p rocedimento Ginga-J incluindo aplicativos Ginga-NCL, e vice-versa. A API 
de ponte NCL Ginga-J controla a apresentação de um documento NCL e oferece recursos para que uma aplicação 
Ginga-J inclu ída em um docu mento NCL sej a notificada sobre a  ocorrência de eventos de  transição realizados 
sobre o nó de mídia que a encapsula.   

Se o Java for insta nciado a pa rtir do NCL, o gerenciamento de apli cações deve e star d e a cordo com   
ABNT NBR 15606-2:2007, 8.5. Se o NCL fo r instanciado a p artir do Java, o g erenciamento das aplicações deve 
estar de acordo com o descrito em 8.8. 

Informações complementares podem ser obtidas na ABNT NBR 15606-2:2007, 11.2 e 10.3.4.3 e Anexo D.  

8.11 Propriedades da plataforma 

8.11.1 Propriedades de sistema 

Aplicações G inga-J devem ter acesso  a proprie dades de pl ataforma que ind iquem características gerais, com o 
perfis e/ou  funcionali dades sup ortadas. Logo,  além  das propri edades já esp ecificadas no  métod o 
java.lang.System.getProperties (ver P BP 1.1:2008 ) e n o Gi nga-NCL (v er ABNT NBR 1560 6-2:2007, 7.2.4),  
as pro priedades lista das na Tabela  8 devem estar dispo níveis por meio dos mé todos getProperty()  
e getProperties() da classe java.lang.System (ver PBP 1.1:2008).  

As propriedades de sistema estão descritas na Tabela 8 e não podem ser alteradas pelas Aplicações Ginga-J. 

Tabela 8 — Propriedades de sistema 

Nome Tipo de 
dados Descrição 

com.sun.dtv.version Alfanumérico O número de versão da especificação JavaDTV implementada  
pela plataforma (ver JAVADTV 1.3:2009) 

com.sun.dtv.net.default.time
out 

Numérico Tempo máximo de espera (timeout) para estabelecimento de 
conexão 

system.gingaj_version Alfanumérico O número de versão da especificação Ginga-J implementada pela 
plataforma 

system.internet_access Booleano Indica se o perfil de acesso a internet está disponível  
(valores possíveis: “true” ou “false”) 

system.gingaj_profile Alfanumérico O número do perfil da especificação Ginga-J suportado  
pela plataforma 

8.11.2 Propriedades de usuário 

Em adição a o conjunto de propriedades de sistema, aplicações Ginga-J podem manter propriedades específicas 
por usuário da plataforma. Para tanto, deve ser utilizada a API "User preferences" (ver JAVADTV 1.3:2009).  

A API "User preferences" (ver JAVAD TV 1.3:2009) t ambém deve ser usada pa ra recebimento de notificações de 
mudanças em quaisquer das propriedades de sistema definidas em 8.11.1. 

E
xe

m
pl

ar
 p

ar
a 

us
o 

ex
cl

us
iv

o 
- 

A
B

N
T

/T
V

 D
IG

IT
A

L 
- 

P
O

R
T

U
G

U
Ê

S
 -

 

Impresso por: ABNT

U
SO

 E
XC

LU
SI

VO

AB
N

T/
TV

 D
IG

IT
AL

( P
R

O
IB

ID
A 

A 
R

EP
R

O
D

U
Ç

ÃO
 )



ABNT NBR 15606-4:2010 

 

 ABNT 2010 - Todos os direitos reservados 27
 

8.12 Canal de interatividade 

O si stema Ginga possui a ha bilidade de i dentificar a exi stência de disp ositivos de canal de interatividade  
no receptor, pode ndo est abelecer a conexão ca so ele esteja desconectado. A comu nicação de d ados após  
a conexão estabelecida se dá através da API java.net.*.  

8.13 Lista de pacotes mínimos do Ginga-J 

8.13.1 Pacotes da plataforma Java 

Os seguintes pacotes (ver CDC 1.1:2008; FP 1.1:2008; PBP 1.1:2008) são incluídos esta parte da  
ABNT NBR 15606: 

 java.awt  

 java.awt.c olor 

 java.awt.event 

 java.awt.font 

 java.awt.im 

 java.awt.image 

 java.bean s 

 java.io 

 java.lang  

 java.lang.ref 

 java.lang.reflect  

 java.math 

 java.net 

 java.rmi  

 java.rmi.registry 

 ja va.security 

 ja va.security.acl 

 ja va.security.cert 

 ja va.security.interfaces 

 ja va.security.spec 

 java.text  
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 java.util 

 java.util.jar 

 java.util.zip 

 javax.microedition.io  

 javax.microedition.pki  

 javax.mic roedition.xlet 

 javax.mic roedition.xlet.ixc 

 javax.security .auth.x500  

8.13.2 Pacotes da especificação JavaTV 1.1 e JMF 1.0 

Os seguintes pacotes (ver JAVATV 1.1:2008) são incluídos por esta parte da ABNT NBR 15606: 

 javax.media 

 javax.media. protocol 

 javax.tv.graphics 

 javax.tv.locator 

 javax.tv.media 

 javax.tv.net  

 javax.tv.s ervice 

 javax.tv.service.gui de 

 javax.tv.service.navig ation 

 javax.tv.s ervice.selection 

 javax.tv.s ervice.transport 

 javax.tv.util  

 javax.tv. xlet  

8.13.3 Pacotes da especificação JAVADTV 1.3 

Os seguintes pacotes (ver JAVADTV 1.3:2009) são incluídos por esta parte da ABNT NBR 15606: 

 com. sun.dtv.application 

 com. sun.dtv.broadcast 

 com. sun.dtv.broadcast.event 
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 com. sun.dtv.filtering 

 com. sun.dtv.io 

 com. sun.dtv.locator 

 com. sun.dtv.lwuit 

 com. sun.dtv.lwuit.animations 

 com. sun.dtv.lwuit.events 

 com. sun.dtv.lwuit.geom 

 com. sun.dtv.lwuit.layouts 

 com. sun.dtv.lwuit.list 

 com. sun.dtv.lwuit.painter 

 com. sun.dtv.lwuit.plaf 

 com. sun.dtv.lwuit.util 

 com. sun.dtv.media 

 com. sun.dtv.media.audio 

 com. sun.dtv.media.control 

 com. sun.dtv.media.dripfeed 

 com. sun.dtv.media.format 

 com. sun.dtv.media.language 

 com. sun.dtv.media.text 

 com. sun.dtv.media.timeline 

 com. sun.dtv.net 

 com. sun.dtv.platform 

 com. sun.dtv.resources 

 com. sun.dtv.security 

 com. sun.dtv.service 

 c om.sun.dtv.smartcard 

 com. sun.dtv.test 

 com. sun.dtv.transport 
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 com. sun.dtv.tuner 

 com. sun.dtv.ui 

 com. sun.dtv.ui.event 

8.13.4 Pacotes da especificação JSSE 1.0.1  

Os seguintes pacotes (ver JSSE 1.0.1) são incluídos por esta parte da ABNT NBR 15606: 

 com. sun.net.ssl 

 javax.net 

 javax.net.s sl 

 javax.s ecurity.cert 

8.13.5 Pacotes da especificação JCE 1.0.1  

Os seguintes pacotes (ver JCE 1.0.1) são incluídos por esta parte da ABNT NBR 15606: 

 javax.c rypto 

 javax.c rypto.interfaces 

 javax.c rypto.spec 

8.13.6 Pacotes da especificação SATSA 1.0.1 

O seguinte pacote (ver SATSA 1.0.1) é incluído por esta parte da ABNT NBR 15606: 

  javax.microedition.apdu 

8.13.7 Pacotes específicos Ginga-J 

Os seguintes pacotes específicos do Ginga-J são incluídos por esta parte da ABNT NBR 15606: 

 br.org.s btvd.net 

 br.org.s btvd.net.si 

 br.org.sbtvd.n et.tuning 

 br.org.s btvd.bridge 

 br.org.s btvd.ui 

Os re quisitos mínimos para um  rece ptor compatível com Ginga devem esta r de aco rdo com a  
ABNT NBR 15604:2007.  
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Anexo A 
(normativo) 

 
Especificação JavaDTV 1.3 

A.1 Considerações gerais 

A especificação JAVADTV 1.3:2009 é composta pelas API Java DTV adicionadas à base dos componentes do 
ambiente de execução Java, incluindo ainda Connected Device Configuration, Foundation Profile e Personal Basis 
Profile. 

Java DTV é  uma espe cificação qu e ofere ce fun cionalidades de um re ceptor d e televisão di gital para o 
desenvolvimento de aplicaçõ es ba seadas em Jav a. Nest e Anexo são de scritos os prin cipais ele mentos  
da especifação JAVADTV 1.3:2009. 

A.2 API Java DTV 

NOTA Para mais detalhes sobre a API Java DTV, consultar http://java.sun.com/javame/technology/javatv/index.jsp  

A.2.1 Pacote com.sun.dtv.broadcast 

O pacote com.sun.dtv.broadcast permite o acesso aos arquivos de broadcast e streams e deve ser implementado 
de acordo com a JAVADTV 1.3:2009. As interfaces e classes de ste pacote, descritas na Tabela A.1, devem ser 
empregadas. 

Tabela A.1 — Classes do pacote com.sun.dtv.broadcast 

Classe D escrição 

Classe BroadcastFile Representa dados do arquivo ou diretório obtido a partir de do canal 
de difusão 

Classe BroadcastFileEvent Indica notificações de mudança para os dados do BroadcastFile 

Classe BroadcastFilesystem Representa instâncias do sistema de arquivo obtido do canal de 
difusão e montado dentro do sistema de arquivos local 

Interface BroadcastFileListener Implementada por classes de aplicação que desejem receber 
notificações de mudança para os dados de BroadcastFile 

Classe BroadcastStream Representa fluxos obtidos através de arquivos obtidos do canal de 
difusão 

Classe BroadcastException 

Todas as exceções relacionadas com broadcast devem usar esta 
subclasse (que por sua vez é uma extensão de  java.io.IOException) 
com o intuito de tornar mais fácil a identificação dos motivos que 
levaram a ocasionar a exceção 
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A.2.2 Pacote com.sun.dtv.smartcard 

O pacote com.sun.dtv.smartcard fornece suporte a funcionalidades adicionais para utilização de smartcards.  

A implement ação deste pacote preci sa estar de acordo com a JAVADTV  1.3: 2009, incluindo as i nterfaces  
e classes descritas na Tabela A.2. 

Tabela A.2 — Classes do pacote com.sun.dtv.smartcard 

Classes Des crição 

Interface CardTerminalListener Interface ouvinte, responsável por receber eventos provenientes 
de leitores de smartcards do dispositivo 

Interface PassThroughAPDUConnection 
Interface de marcação que identifica os objetos de conexão 
específicos da APDU (Application Protocol Data Unit), que 
realizam comunicação direta com o smartcard 

Classe TerminalFactory Fornece acesso ao(s) dispositivo(s) leitor(es) de smartcards 
implementados ou conectados ao dispositivo 

Classe CardTerminalEvent Define um objeto de evento que informa aos listeners sobre  
as mudanças de estado ocorridas no leitor de smartcard 

Classe CardTerminal Encapsula as funcionalidades da parte física do leitor de 
smartcard 

A.2.3 Pacote com.sun.dtv.lwuit.events 

O pacote com.sun.dtv.lwuit.events implementa o padrão de projeto Observable (também utilizado na API AWT 1.1) 
que d efine u ma arquitetu ra de t ratamento pa ra la nçamento e tratamento de evento s e m interfa ces gráficas.   
Todos o s ev entos são di sparados po r um thread cha mado d e Event Di spatch Thread (ED T). Consultar a  
documentação da API para mais detalhes. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com a JAVADT V 1.3:2009, onde as interfaces e classes deste 
pacote, descritas na Tabela A.3, devem ser empregadas. 

Tabela A.3— Classes do pacote com.sun.dtv.lwuit.events 

Classes Des crição 

Interface DataChangedListener 
Interface para tratamento de evento de callback, que são 
invocados quando ocorrem mudanças de estado e indicam que a 
visualização deve ser atualizada 

Interface FocusListener 
Ouvinte de eventos de mudança de foco para Form permite que 
funcionalidades sejam atribuídas de acordo com o foco atual do 
componente 

Interface SelectionListener Invocado para indicar uma mudança na seleção da lista modelo 

Interface StyleListener Invocado para indicar mudanças em uma propriedade 

Classe ActionEvent Evento de objeto disparado quando um callback é invocado 

Interface ActionListener Interface de eventos de callback invocado quando uma ação de 
componente ocorre 

E
xe

m
pl

ar
 p

ar
a 

us
o 

ex
cl

us
iv

o 
- 

A
B

N
T

/T
V

 D
IG

IT
A

L 
- 

P
O

R
T

U
G

U
Ê

S
 -

 

Impresso por: ABNT

U
SO

 E
XC

LU
SI

VO

AB
N

T/
TV

 D
IG

IT
AL

( P
R

O
IB

ID
A 

A 
R

EP
R

O
D

U
Ç

ÃO
 )



ABNT NBR 15606-4:2010 

 

 ABNT 2010 - Todos os direitos reservados 33
 

A.2.4 Pacote com.sun.dtv.filtering 

O pacote co m.sun.dtv.filtering ofe rece suporte pa ra ac esso a seçõ es de flu xo de transp orte MPEG-2 . Além d e 
permitir dive rsos tipos de filtragem, a API utiliza u m modelo assíncrono que  notifica sobre eventos ou  erros na 
leitura das seções. 

Este pacote deve ser implementado de acordo com a JAVADTV 1.3:2009. As interfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.4, devem ser empregadas. 

Tabela A.4 — Classes do pacote com.sun.dtv.filtering 

Classes Des crição 

Classe DataSectionFilterCollection Esta classe representa uma coleção de filtros de seções de dados, onde 
eles podem ser ativados e desativados como uma única operação 

Classe FilterTimedOutEvent 
Este evento é disparado se operações de filtros de seção de dados 
expirarem de acordo com o período especificado pelo método 
setTimeOut() 

Classe DataSectionFilterException Classe-base para o lançamento de exceções da API de filtros de seção 
de dados 

Classe DataSectionAvailableEvent 
 

Este evento indica que uma seção de dados foi completamente 
processada 

Classe DataSectionFilter Esta é a classe raiz, de todas as classes de filtro 

Classe DataSection Esta classe encapsula uma sessão de dados de um fluxo de transporte. 
Os objetos dessa classe também são clonáveis 

Classe IncompatibleSourceException Classe que informa quando é fornecido um fluxo de origem incompatível 

Classe DataSectionDataBuffer Esta classe encapsula uma parte da sessão do fluxo de transporte 
carregado 

Classe FilteringStoppedEvent 

Esta classe é utilizada para informar o final de uma operação de 
filtragem, com uma excepção: Ela não informa quando uma 
SimpleSectionFilter termina em condições normais (por exemplo,  
após uma seção de filtragem ter sido realizada com sucesso) 

Classe DataUnavailableException Informa quando as informações de um objeto DataSection não estão 
disponíveis 

Classe DataSectionFilterEvent É uma classe-base para eventos da API de filtros de seção 

Classe FilterInterruptException Sinaliza que um filtro foi interrompido antes de todos os dados terem 
sido filtrados 

Classe DisconnectedException Indica que quando o DataSectionFilterCollection perdeu a conexão por 
causa de uma falha na chamada do método startFiltering() 

Classe InvalidFilterException Sinaliza que um filtro foi definido incorretamente 
Classe 
FilterResourceUnavailableException 

Informa que os requisitos necessários para uma operação de filtragem 
não foram satisfeitos 

Classe CircularFilter Esta classe define um filtro de seção destinado para captar fluxos 
contínuos de dados sem que seja preciso reiniciar o filtro continuamente 

Interface FilterEventListener Esta interface de ouvinte pode ser implementada por classes que 
exigem eventos de filtragem 

Classe ListFilter 
Esta classe define um filtro de seção que pode processar um conjunto 
completo de segmentos de uma seção de dados que representam  
uma tabela de seção simples 

Classe SingleFilter Esta classe define um filtro de seção destinado a capturar uma única 
seção de dados 

E
xe

m
pl

ar
 p

ar
a 

us
o 

ex
cl

us
iv

o 
- 

A
B

N
T

/T
V

 D
IG

IT
A

L 
- 

P
O

R
T

U
G

U
Ê

S
 -

 

Impresso por: ABNT

U
SO

 E
XC

LU
SI

VO

AB
N

T/
TV

 D
IG

IT
AL

( P
R

O
IB

ID
A 

A 
R

EP
R

O
D

U
Ç

ÃO
 )



ABNT NBR 15606-4:2010 

 

34  ABNT 2010 - Todos os direitos reservados
 

A.2.5 Pacote com.sun.dtv.ui.event 

O sub pacote com.su n.dtv.ui.event te m a função d e tratamento d e eventos de interface g ráfica com o usu ário 
específica para televisão digital. 

Este pacote deve ser impl ementado de acordo com a JAVADTV 1.3:2009. As interfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.5, devem ser empregadas. 

Tabela A.5 — Classes do pacote com.sun.ui.event 

Classes Des crição 

Interface KeyListener 
Funciona apenas como um encapsulador para introduzir 
java.awt.event.KeyListener na API LWUIT, já que ela não suporta 
objetos de eventos de teclas e fornece apenas um ActionListener 

Classe PlaneSetupEvent Evento enviado para todos os registrados quando uma 
configuração de Plane é alterada 

Classe MouseEvent 

Estende java.awt.event.MouseEvent, implementando a interface 
com.sun.dtv.ui.eventUserInputEvent. Funciona apenas como uma 
interface de marcação, já que UserInputEvent é derivada da 
interface ScarceResource 

Interface UserInputEvent 
Abstração para eventos de entrada de usuário enviados a todos 
os consumidores registrados quando ocorre uma nova entrada de 
usuário através de um UserInputDevice 

Interface UserInputEventListener Deve ser implementada por classes que desejem receber 
UserInputEvent 

Classe KeyEvent 

Estende java.awt.event.KeyEvent, implementando a interface 
com.sun.dtv.ui.eventUserInputEvent. Funciona apenas como uma 
interface de marcação, já que UserInputEvent é derivada da 
interface ScarceResource 

Interface MouseListener 

Funciona apenas como um encapsulador para introduzir 
java.awt.event.MouseListener na API LWUIT, já que ele não 
suporta objetos de eventos de mouse e fornece apenas um 
ActionListener 

Classe UserInputEventManager As instâncias desta classe são gerentes de eventos que tratam 
eventos de entrada do usuário gerados por componentes gráficos 

Classe RemoteControlEvent Estende com.sun.dtv.ui.event.KeyEvent adicionando códigos de 
tecla específicos de televisão 

Interface PlaneSetupListener Utilizada para monitorar mudanças na configuração de um Plane 
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A.2.6 Pacote com.sun.dtv.lwuit.plaf 

O pacote co m.sun.dtv.lwuit.plaf permite que a apa rência da apli cação seja customi zada. Ne ste ca so, utiliza-se  
uma abstração de uma camada de renderização que pode ser acoplada e configurada (com temas, por exemplo) 
em tempo de execução. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.6, devem ser empregadas. 

Tabela A.6 — Classes do pacote com.sun.lwui.plaf 

Classes Des crição 

Classe LookAndFeel 
Permite aos programadores personalizar completamente a 
aparência da aplicação, através de métodos adequados de 
sobreposição de imagens e dimensionamento 

Classe UIManager O ponto central para o gerenciamento da aparência da aplicação 
permite personalizar os estilos (temas), bem como a aparência 

Classe Style Representa a aparência de um determinado componente 

Classe Border 
Classe-base que permite criar uma moldura para um 
componente; a moldura é desenhada antes do componente 
preenchendo sua região marginal 

Classe DefaultLookAndFeel Utilizado para renderizar a aparência padrão do LWUIT 1.1:2008 

A.2.7 Pacote com.sun.dtv.media.timeline 

O pa cote co m.sun.dtv.media.timeline p ermite obte r e defin ir o s t empos da s mídias a serem notifica dos sobre 
eventos temporais lançados durante a reprodução das mídias. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.7, devem ser empregadas. 

Tabela A.7 — Classes do pacote com.sun.dtv.media.timeline 

Classes Des crição 

Interface MediaTimeListener Interface de escuta para o recebimento de eventos temporais 
de mídias 

Interface MediaTimePositionControl 

Controla a definição e obtenção de mediaTime de um fluxo de 
mídia. A duração máxima da mídia pode ser obtida a partir da 
interface Duration se ela for implemenada pelo tipo de mídia 
em reprodução 

Interface MediaTimeEvent Evento que informa a aplicação sobre mudanças no tempo das 
mídias 
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A.2.8 Pacote com.sun.dtv.media.language 

O pacote com.sun.dtv.media.language fornece as funcionalidades básicas de consulta e definição dos idiomas de: 
áudio, legendas e  Close Captioning. Os idiomas são  codificados em três língu as, de acord o com as ISO 639 -2  
e ABNT NBR 15603-2, para o uso em descritores de serviço. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.8, devem ser empregadas. 

Tabela A.8 — Classes do pacote com.sun.dtv.media.language 

Classes Des crição 

Classe LanguageNotSupportedException Exceção levantada quando um idioma solicitado não é 
suportado 

Interface LanguageControl Controle para consulta dos idiomas suportados e para definir 
um idioma específico para um player 

A.2.9 Pacote com.sun.dtv.application 

O pacote co m.sun.dtv.application defi ne o modelo  de aplic ações Java DTV, seu ci clo de  vida e gere nciamento.  
As aplicações JavaDTV executam através de um a mbiente de execução multitarefa Java DTV e é atra vés deste 
pacote que o desenvolv edor pode a cessar e ste ambiente para verifica r q uais a plicações e stão di sponíveis 
(AppManager), os atribut os de cada  aplica ção ( Application) e reali zar m onitoração e  control e so bre ela s 
(ApplicationProxy). Este pacote também implementa o ciclo de vida de aplicações através da utilização de classes 
da API JavaTV.  

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV  1.3:2009. As in terfaces e clas ses deste pacote  
descritas na Tabela A.9 devem ser incluídas.  

Tabela A.9 — Classes do pacote com.sun.dtv.application 

Classes Des crição 

Interface AppManagerListener Ouvinte que notifica sobre alterações nos aplicativos disponíveis 

Classe AppManager Fornece controle e acesso às aplicações 

Interface ApplicationProxy Fornece controle a uma aplicação através do gerente de aplicação 

Interface Application Contém os atributos de uma aplicação 

Classe AppFilter AppFilter é chamado para permitir uma aplicação em um filtro ou não 

Class AppManagerPermission Necessária para as consultas ou controles das aplicações 

Interface AppProxyListener Ouvinte que recebe notificações de alterações de estado da aplicação 
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A.2.10 Pacote com.sun.dtv.media.audio  

O pacote co m.sun.dtv.media.audio ofe rece fun cionalidades referentes ao controle d o idi oma do á udio, como,  
por exemplo:  

 consultar os idiomas que podem ser selecionados para associação com um Service Component; 

 selecionar o idioma associado a um Service Component; 

 permitir que as aplicações recebam notificações quando o idioma de um Service Component for alterado. 

Este pacote deve ser implementado de acordo com JAVADTV 1.3:2009. As interfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.10, devem ser empregadas. 

Tabela A.10 — Classes do pacote com.sun.dtv.media.auto 

Classes Des crição 

Interface AudioEvent Indica mudanças relacioanadas com a seleção do idioma do áudio 

Interface AudioControl Fornece controle de áudio para registrar eventos específicos de áudio 

Interface AudioListener Ouvinte para mudança no áudio 

A.2.11 Pacote com.sun.dtv.test 

O pacote co m.sun.dtv.test provê um  framework para realização de testes de conformidade. Como norm almente  
é encontrado em ambi entes de teste Java, o ambie nte definido para uso do pacote envol ve um se rvidor e u m 
cliente de testes que pode utilizar qualquer meio de comunicação. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.11, devem ser empregadas. 

Tabela A.11 — Classes do pacote com.sun.dtv.test 

Classes Des crição 

Interface TestCase Define os métodos necessários que devem ser implementados pelos 
testes para serem capazes de executar no framework de teste 

Classe TestHarness Fornece um ponto de entrada e um conjunto de ferramentas para os 
casos de testes 

Classe Report Agrega o resultado de um teste: o código, a referência para o teste  
e os motivos relacionados 

A.2.12 Pacote com.sun.dtv.tuner 

O pacote co m.sun.dtv.tuner forn ece API  para o a cesso e o controle d e u ma interfa ce de red e de  difusão   
(ou "tuner"), utilizados para a recepção de fluxos de transporte. 

Este pacote deve ser implementado de acordo com JAVADTV 1.3:2009. As interfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.12, devem ser empregadas. 
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Tabela A.12 — Classes do pacote com.sun.dtv.tuner 

Classes Des crição 

Classe Tuner Representa uma interface de rede ou "tuner" para a recepção de fluxos de 
transporte de radiodifusão 

Classe TuningCompletedEvent Evento que indica a conclusão bem-sucedida de uma operação de 
sintonização 

Classe TuningFailedEvent Evento que indica a conclusão mal-sucedida de uma operação de 
sintonização 

Classe TuningException Exceção que indica relatórios síncronos de falhas de sintonização 

Classe TuningEvent Classe-base para os eventos gerados pelas operações de sintonização 

Interface TunerListener Ouvinte que recebe eventos de sintonização vindos do Tuner 

Classe TuningInitiatedEvent Indica o início de uma operação de sistonização 

A.2.13 Pacote com.sun.dtv.lwuit.layouts 

O pacote com.su n.dtv.lwuit.layouts contém o modelo de g erenciamento de layout da LWUIT 1.1:2008,   
que é similar ao mod elo utilizado pelas APIS AWT/Swing. Neste  caso, os gerenciadores de layout permitem que 
um contêiner arranje seus componentes por u m conjunto de reg ras predefinidas e q ue podem se ada ptar para 
tamanho de fontes ou tela específicos. 

Este pacote deve se r imp lementado e m confo rmidade co m JA VADTV 1.3:2009. As interface s e cla sses de ste 
pacote, descritas na Tabela A.13, devem ser empregadas. 

Tabela A.13 — Classes do pacote com.sun.dtv.lwuit.layouts 

Classes Des crição 

Classe GridLayout 
Através do uso dessa classe como gerenciador de layout, 
os componentes são dispostos em uma grade de tamanho igual, 
baseado no espaço disponível 

Classe BorderLayout 
Define um contêiner que organiza e redimensiona os seus 
componentes numa disposição baseada em cinco regiões: norte, sul, 
leste, oeste e centro 

Classe LayoutStyle LayoutStyle é usado para determinar quanto espaço será utilizado 
entre os componentes 

Classe BoxLayout Dispõe elementos em uma linha ou coluna, de acordo com uma 
orientação de caixa 

Classe FlowLayout Dispõe os componentes em uma fila de modo que, quando chega  
um fim de uma linha, eles passam para a linha seguinte 

Classe Layout Classe abstrata, que pode ser usada para organizar componentes  
em um contêiner utilizando um algoritmo predefinido 

Classe GroupLayout Gerenciador de layout que agrupa hierarquicamente componentes 

Classe CoordinateLayout 
Permite que os componentes baseados em posições e tamanhos 
absolutos sejam adaptados com base no espaço disponível para o 
layout 
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A.2.14 Pacote com.sun.dtv.broadcast.event 

Trata os eventos gerados pelo canal de broadcast. Neste caso, a classe BroadcastEventManager lida com todos 
os eventos e repassa para os BroadcastEventListener registrados. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.14, devem ser empregadas. 

Tabela A.14 — Classes do pacote com.sun.dtv.broadcast.event 

Classes Des crição 

Classe BroadcastReceivedEvent Representa os eventos que foram recebidos através do canal de difusão 

Classe BroadcastEventManager Representa os eventos obtidos através do sistema de arquivos do canal 
de difusão 

Interface BroadcastEventListener Implementada pelas classes da aplicação que requisitam notificação de 
recebimento dos dados do BroadcastEvent 

A.2.15 Pacote com.sun.dtv.lwuit.list 

O pacote co m.sun.dtv.lwuit.list relacio nado com a manip ulação de List que  empre ga o mesm o mod elo MVC  
do Swing, incluindo o p adrão de p rojeto renderer. O pacote  possui duas interfaces e du as classes. A interface  
ListCellRenderer possibilita a customização da aparência da List e a ListModel define a representação da estrutura 
de dados que é utilizada pela List como fonte das suas inform ações. As classes são implementações default das 
interfaces. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.15, devem ser empregadas. 

Tabela A.15 — Classes do pacote com.sun.dtv.lwuit.list 

Classes Des crição 

Classe DefaultListCellRenderer Implementação padrão do renderizador baseado em um rótulo 

Interface ListModel 
Representa a estrutura dos dados da lista, permitindo assim  
que uma lista represente qualquer fonte de dados em potencial 
através da referencia para diferentes implementações dessa interface 

Interface ListCellRenderer 
Interface que define um renderizador de rótulos de uma List.  
Neste caso, representa apenas o marcador de cada célula 
selecionada na List 

Classe DefaultListModel Implementação padrão da list model baseada em um vetor de 
elementos 

A.2.16 Pacote com.sun.dtv.ui 

O pacote co m.sun.dtv.ui é o pacote com funcion alidades de interface gráfi ca com o usu ário espe cíficas para  
televisão digital. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.16, devem ser empregadas. 
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Tabela A.16 — Classes do pacote com.sun.dtv.ui 

Classes Desc rição 

Classe MatteException Um MatteException é disparado quando um aplicativo, por algum motivo,  
não é capaz de realizar uma associação com um elemento gráfico 

Classe DTVContainerPattern O DTVContainerPattern é um meio para descrever as características de um 
DTVContainer válido 

Classe Device Esta classe é a representação do dispositivo de televisão 
Classe Screen Esta classe é a representação da tela do dispositivo de televisão 
Classe DefaultTextLayoutManager Esta classe fornece um mecanismo padrão de renderização de textos 

Classe FontSpecificationException Exceção lançada quando uma tentativa de especificar características de uma fonte 
n de forma incorreta. Neste caso, apenas para fontes não definidas num arquivo 

Interface ViewOnlyComponent Esta classe representa qualquer tipo de componente não interativo do sistema. 
Utiliza também um mecanismo de configuração da sua aparência  

Classe UserInputDevice Base para todos os dispositivos de entrada que podem ser usados para controlar  
a tela do dispositivo 

Classe Mouse Esta classe representa o mouse que pode ser usado para controlar uma Screen 
particular de um UserInputDevice 

Classe AlphaComposite Implementa todas as regras de composição de alfa (transparência) 

Classe DTVContainer 

Um container de nível alto na hierquarquia de components da API Java DTV que 
representa um elemento gráfico contendo qualquer coisa visível em um 
determinado Plane. Neste caso, sempre existe apenas um DTVCointaner para 
cada Plane 

Interface TextLayoutManager Define as funcionalidades para o layout dos textos e de sua exibição na tela 
Classe Capabilities Descreve as capacidades de um Plane 

Classe SetupException 
Exceção que pode ser lançada em várias situações onde é feita uma tentativa de 
realizar uma mudança ilegal na configuração de um ou mais Planes de uma 
Screen 

Classe 
SophisticatedTextLayoutManager 

Esta classe fornece uma TextLayoutManager com mais funcionalidades, de modo 
a permitir um layout mais sofisticado 

Classe PlaneSetupPattern Esta classe possibilita um meio de descrever as configurações de um plano de 
exibição, especificando várias propriedades e sua importância para a aplicação 

Classe AnimatedMatte 
Esta classe representa um matte animado com uma máscara de imagem 
dinâmica, onde os valores dos pixels determinam a transparência do matte  
em um determinado tempo 

Classe RemoteControl Esta classe representa um controle remoto de televisão que pode ser utilizado 
para controlar uma tela em particular como um UserInputDevice 

Interface TextOverflowListener Notifica se uma cadeia de caracteres não couber em um componente durante  
a tentativa de renderizá-lo 

Classe Keyboard Esta classe representa um teclado que pode ser utilizado para controlar 
determinadas telas como um UserInputDevice 

Classe FontFileException Esta exceção será lançada numa tentativa de ler um arquivo de fonte com um 
formato inapropriado 

Classe PlaneSetup Descreve as características de um Plane 
Classe DownloadableFont Introduz a possibilidade de baixar fontes 
Interface Matte Interface básica para todas as classe Matte 
Interface Animated Esta interface fornece métodos para definir e obter parâmetros de uma animação 
Interface MatteEnabled Permite que componentes façam composição de matte 

Classe StaticMatte Esta classe representa matte não animados, por exemplo, mattes que não mudam 
durante um intervalo de tempo 

Classe Plane Representa uma saída de vídeo de um dispositivo de televisão 
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A.2.17 Pacote com.sun.dtv.media.control 

O pacote com.sun.dtv.media.control dispõe de controles adicionais para obtenção de informações sobre a mídia 
em exibição.  

Este pacote deve ser implementado de acordo com JAVADTV 1.3:2009. As interfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.17, devem ser empregadas. 

Tabela A.17 — Classes do pacote com.sun.dtv.media.control 

Classes Des crição 

Interface FrameRateControl Controle para obter a taxa de quadros 

Interface MpegAudioControl Controle para obter os parâmetros de um fluxo de áudio MPEG 

Interface BitRateControl Controle para obter a taxa de bits 

A.2.18 Pacote com.sun.dtv.media.dripfeed 

O pacote co m.sun.dtv.media.dripfeed permite a entrega de d ados de uma im agem estática para u m JMF Player,  
de forma a permitir que a aplicação tenha o controle  sobre os dados. As imagens podem ser de frames retirados 
de uma fonte de vídeo. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.18, devem ser empregadas. 

Tabela A.18 — Classes do pacote com.sun.dtv.media.dripfeed 

Classes Des crição 

Interface DripFeedControl Permite a alimentação progressiva de partes de um vídeo em um Player 

Classe DripFeedPermission Representa as permissões para acessar o DripFeedControl 

A.2.19 Pacote com.sun.dtv.security 

O pacote co m.sun.dtv.secutity inclui funcionalidades adi cionais de segu rança. As ca racterísticas bá sicas são 
fornecidas pelas classes no java.security pacote. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.19, devem ser empregadas. 
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Tabela A.19 — Classes do pacote com.sun.dtv.security 

Classes Des crição 

Interface CallbackHandler 

Uma aplicação implementa um CallbackHandler e repassa para os serviços 
de segurança. Dessa forma a aplicação pode interagir com os serviços de 
segurança com o objetivo de recuperar informações específicas de 
autenticação, como, por exemplo, username e password ou para exibir 
determinada informação, por exemplo, mensagens de erros ou avisos 

Interface Callback 

Implementações dessa interface são passadas um CallbackHandler, 
permtindo que serviços de segurança possam interagir com a aplicação 
chamada e assim recuperar informações específicas de autenticação, 
como, por exemplo, username e password ou para exibir determinada 
informação, por exemplo, mensagens de erros ou avisos 

Classe AuthProvider Esta classe define métodos de login e logout para um provedor 
Classe LoginException Exceção relacionada a operações de login 
Classe 
UnsupportedCallbackException 

Disparado quando uma chamada de callback é passada e não pode ser 
tratada pelo destinatário da chamada 

A.2.20 Pacote com.sun.dtv.lwuit.painter 

O pacote  com.sun.d tv.lwuit.painter co ntém classe s que e stendem funci onalidades d a interface 
com.sun.dtv.lwuit.Painter e que p ermite desenhar elementos gráficos arbitrários no background de componentes 
(com.sun.dtv.lwuit.Component). 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.20, devem ser empregadas. 

Tabela A.20 — Classes do pacote com.sun.dtv.lwuit.painter 

Classes Des crição 

Classe PainterChain Permite encadear vários painters de modo a obter um efeito em "camada" 
e onde cada painter desenha apenas um elemento 

Classe BackgroundPainter Desenha o fundo de tela de um componente baseado no seu estilo 

A.2.21 Pacote com.sun.dtv.locator 

O pacote com.sun.dtv.locator define todos os Locators a serem utilizados no sistema Java DTV. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.21, devem ser empregadas. 

Tabela A.21 — Classes do pacote com.sun.dtv.locator 

Classes Des crição 

Classe EntityLocator Locator de entidades nos sectores dos transportes de fluxos 

Classe URLLocator Locator baseados em URL 

Interface 
TransportDependentLocator Locator que referencia as entidades de um fluxo de transporte 

Classe NetworkBoundLocator Locator que referencia entidades que estão vinculadas à rede 
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A.2.22 Pacote com.sun.dtv.resources 

O pacote com.sun.dtv.resources fornece um framework básico para dispositivos com recursos limitados. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.22, devem ser empregadas. 

Tabela A.22 — Classes do pacote com.sun.dtv.resources 

Classes Des crição 

Classe TimeoutException Sinaliza quando um timeout ocorre 

Interface 
ScarceResourceListener Notifica sobre liberação de um determinado recurso escasso 

Interface ScarceResource Representa recursos que precisam de tratamento especial para reservar  
e libertar 

Classe 
ScarceResourcePermission 

Utilizada para lidar com as diversas permissões relacionadas com recursos 
escassos 

Interface ResourceTypeListener Notifica o status de alterações ocorridas nos recursos do mesmo tipo do 
objeto para que o ouvinte tenha se conectado 

A.2.23 Pacote com.sun.dtv.net 

O pacote co m.sun.dtv.net estende o p acote java.net para suporte a controle de extensivo de comunicação com 
dispositivos. Neste caso representa um dispositivo através da classe NetworkDevice. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.23, devem ser empregadas. 

Tabela A.23 — Classes do pacote com.sun.dtv.net 

Classes Des crição 

Interface 
NetworkDeviceStatusListener Ouvinte para eventos relacionados com dispositivos de rede 

Classe 
NetworkDevicePermission 

Utilizada para lidar com as diversas permissões relacionadas com recursos 
escassos de dispositivos de rede 

Classe NetworkDevice 
Representa cada instância física de qualquer interface de rede em suporte 
o proto colo IP (TCP, UDP). A co municação pode ser obtida através d a 
plataforma 

A.2.24 Pacote com.sun.dtv.media.text 

O pacote com.sun.dtv.media.text permite acesso ao controle de le genda e "Closed Captioning". Este pacote deve  
ser implem entado de acordo com JAVADTV 1.3:2009. As i nterfaces e cl asses deste pacote, descritas na   
Tabela A.24, devem ser empregadas. 
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Tabela A.24 — Classes do pacote com.sun.dtv.media.text 

Classes Des crição 

Interface OverlayTextEvent Eventos que reportam mudanças em: “OverlayText”, “Subtitle” e  
“Closed Captioning” 

Interface OverlayTextControl Fornece controle sobre "Subtitles" e "Closed Captioning" 

Interface OverlayTextListener Recebe eventos relacionados a “OverlayText” 

A.2.25 Pacote com.sun.dtv.media.format 

O pacote com.sun.dtv.media.format é responsável pelas configurações do formato de vídeo. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.25, devem ser empregadas. 

Tabela A.25 — Classes do pacote com.sun.dtv.media.format 

Classes Des crição 

Interface VideoFormatControl Fornece os meios para obter informações sobre o formato e relação 
de aspecto do vídeo 

Interface VideoFormatListener Interface de escuta que receber notificação de eventos sobre 
mudanças na apresentação do vídeo 

Interface AspectRatioEvent A interface VideoFormatEvent informa sobre mudanças ocorridas na 
razão de aspecto 

Interface VideoPresentationControl Fornece os meios para consultar e manipular a apresentação do vídeo 

Classe VideoPresentationEvent Evento que informa sobre mudanças ocorridas na apresentação do 
vídeo 

Interface ActiveFormatEvent O VideoFormatEvent informa sobre as mudanças no Active Format  

Interface VideoPresentationListener Relata sobre mudanças na apresentação do vídeo, bem como todos 
os tipos de ContollerEvent 

Interface DecoderFormatEvent Evento que informa que o formato do decodificador mudou 

Interface ClippingControl Controle que recupera e define o recorte retangular do vídeo 

Interface VideoFormatEvent Evento que informa sobre as mudanças no formato vídeo 

Interface 
BackgroundVideoPresentationControl Controle de vídeos mostrados no fundo de tela 

Interface 
ArbitraryVideoScalingControl Controle para recuperar os fatores arbitrários de escala do video 

Classe Transformation Representa um container para informações de transformação para  
um vídeo 
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A.2.26 Pacote com.sun.dtv.platform 

O pacote co m.sun.dtv.platform forne ce cla sses qu e são específicas da pla taforma Java  DTV, em particular  
as classes relacionadas ao tratamento de usuários. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.26, devem ser empregadas. 

Tabela A.26 — Classes do pacote com.sun.dtv.platform 

Classes Des crição 

Classe UserPropertyPermission Descreve permissões para as propriedades do usuário 

Interface UserPropertyListener 
Como alternativa, uma aplicação pode anexar um UserPropertyListener 
nas propriedades do usuário do subsistema, com o intuito de ser notificado 
sobre quaisquer alterações nas propriedades dos usuários 

Classe User Contém vários campos e métodos que são específicos para cada usuário 
da plataforma 

A.2.27 Pacote com.sun.dtv.io 

O pacote com.sun.dtv.io estende o pacote java.io, fornecendo o acesso aos direitos e propriedades dos arquivos. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.27, devem ser empregadas. 

Tabela A.27 — Classes do pacote com.sun.dtv.io 

Classes Des crição 

Classe FileProperties Utilizado para associar propriedades (ou metadados) com um arquivo 
identificado pelo seu “pathname” em um determinado sistema de arquivos 

Classe FileAccessRights Fornece um meio para definir grupos de níveis de direito de acesso a um 
arquivo ou diretório 

A.2.28 Pacote com.sun.dtv.lwuit.animations 

No pacote com.sun.dtv.lwuit.animations, todos os componentes são animações em potencial e podem ser rodados 
em tempo de execução; transições entre Forms também são tratadas como parte deste pacote. As  th reads de  
animação são tratada s d e modo u niforme p ara diminuir a complexidade para a execução em di spositivos 
computacionalmente limitados. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.28, devem ser empregadas. 
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Tabela A.28 — Classes do pacote com.sun.dtv.lwuit.animations 

Classes Des crição 

Classe Transition 
Representa uma transição com animação entre dois Forms; esta classe  
é usada internamente pelo DTVContainer para reproduzir uma animação 
quando se desloca de um Form para o seguinte 

Classe CommonTransitions Contém animações de transição comuns 

Classe Motion Abstração da noção de movimento físico ao longo do tempo entre dois 
pontos representados por valores numéricos 

Interface Animation Permite que qualquer componente receba enventos de animação em 
intervalos de tempos e seja atualizado 

A.2.29 Pacote com.sun.dtv.service 

O pacote com.sun.dtv.service fornece uma interface para acessar o banco de dados do SI (Service Information). 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.29, devem ser empregadas. 

Tabela A.29 — Classes do pacote com.sun.dtv.service 

Classes Des crição 

Classe SIDatabase Fornece uma forma genérica para acessar o banco de dados do SI que 
reside na plataforma 

A.2.30 Pacote com.sun.dtv.media 

O pacote com.sun.dtv.media é para as funcionalidades relevantes e para os controles de congelar e retornar. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.30, devem ser empregadas. 

Tabela A.30 — Classes do pacote com.sun.dtv.media 

Classes Des crição 
Interface 
FreezeResumeListener 

Permite a aplicação executar os eventos de “congelar” e “retornar” sua 
reprodução 

Interface FreezeResumeEvent Indica se os eventos de congelar ou retomar aconteceram e identificam se 
eles são provenientes de uma aplicação ou de um usuário 

Interface FreezeEvent Indica se uma ação de congelamento aconteceu proveniente de uma 
aplicação ou de um usuário 

Interface MediaPresentedEvent Este evento é gerado após um javax.media.Player ser transferido para o 
estado inicial 

Classe 
FreezeResumeException 

Esta exceção indica que o método de congelamento ou de retomar foi mal-
sucedido 

Interface FreezeResumeControl Deve ser implementada para permitir que a aplicação “congele” o Player  
Classe 
ConditionalAccessException 

Indica que uma mídia sobre o controle de um Player ou DataSource está 
protegida por acesso condicional 

Interface ResumeEvent Indica que a ação de continuar a reprodução aconteceu a partir de uma 
aplicação ou de um usuário 
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A.2.31 Pacote com.sun.dtv.transport 

O pacote com.sun.dtv.transport fornece acesso as entidades contidas em um fluxo de transporte. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.31, devem ser empregadas. 

Tabela A.31 — Classes do pacote com.sun.dtv.transport 

Classes Des crição 

Classe TransportStream Representação de um fluxo de transportes e os seus serviços 
associados 

Classe 
ConditionalAccessDeniedException 

Esta classe lançada quando é solicitado o acesso às informações que 
estão codificadas e cujo acesso não é permitido pelo sistema de 
segurança 

Classe ElementaryStream Representação de um fluxo elementar 

Classe Service Representação de um serviço contido no fluxo de transporte 

A.2.32 Pacote com.sun.dtv.lwuit.util 

O pacot e co m.sun.dtv.lwuit.util provê funci onalidades utilitária s que são e specíficas d e domínio o u não se  
adéquam a nenhum outro pacote da API. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.32, devem ser empregadas. 

Tabela A.32 — Classes do pacote com.sun.dtv.lwuit.util 

Classes Des crição 

Classe Log Permite que o desenvolvedor através de um framework plugável de logging 
utilize funcionalidades de log utilizando a API de file connector 

Classe Resources 
Está relacionada ao carregamento de recursos (animações, imagens, 
temas, fontes e etc.) a partir de um arquivo binário gerado no processo de 
build 

A.2.33 Pacote com.sun.dtv.lwuit 

O pacote com. sun.dtv.lwuit co ntém a hiera rquia prin cipal de com posição d e elemento s gráficos 
(com.sun.dtv.lwuit.Component e com.sun.dtv.lwuit.Container) da API LWUIT que segue um modelo idêntico ao das 
API Swing/AWT. Porém, ao co ntrário do Swing/A WT, não é utilizado um  sistema d e janelas d e tela chei a.  
Neste caso é utilizado um  modelo pare cido com o da API MIDP, que utiliza uma abstraçã o de display no qual  
os elementos gráficos podem ser dispostos. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.33, devem ser empregadas. 
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Tabela A.33 — Classes do pacote com.sun.dtv.lwuit 

Classes Des crição 
Classe 
MediaComponent Possibilita a inserção e controle de conteúdo de mídia rica 

Classe StaticAnimation Uma imagem capaz de animação 

Classe Graphics Abstrai a plataforma de contexto gráfico, permitindo a portabilidade entre 
dispositivos MIDP e CDC 

Classe Container 
Implementa o padrão de projeto Composite para com.sun.dtv.lwuit.Component de 
um modo que permite arranjar e relacionar components utilizando um arquitetura 
de gerenciadores de layout plugáveis 

Classe ComboBox Elemento gráfico que representa uma lista que permite apenas uma seleção por 
vez através da escolha do usuário 

Classe Font Uma simples abstração de fontes de plataforma e de biblioteca que permite o uso 
de fontes que não são suportadas pelo dispositivo 

Interface Painter Esta interface pode ser usada para desenhar em componentes de fundo de tela 

Classe RadioButton Tipo específico de com.sun.dtv.lwuit.Button que mantém um estado de seleção 
exclusivamente de um com.sun.dtv.lwuit.ButtonGroup. 

Classe Calendar Possibilita a seleção de valores de data e hora 

Classe TabbedPane Permite ao usuário alternar entre um grupo de componentes clicando em um guia 
com um determinado título e/ou ícone 

Classe Command Ação referente aos “soft buttons” e menu do dispositivo, similar à abstraçao de 
comando do MIDP e ações do Swing 

Classe CheckBox Botão que pode ser marcado ou desmarcado e ao mesmo tempo exibir seu estado 
para o usuário 

Classe Form 
 

Componente de alto nível que é classe-base para interfaces gráficas com o usuário 
da LWUIT 1.1:2008. O contêiner é dividido em três partes: Title (barra de títulos 
localizada normalmente na parte superior), ContentPane (espaço central para 
disposição de elementos entre Title e MenuBar) e MenuBar (barra de menu 
localizada normalmente na parte inferior) 

Classe Dialog Um tipo de Form que ocupa uma parte da tela e aparece como uma entidade 
modal para o desenvolvedor 

Classe Image Abstração da plataforma que trata imagens, permitindo manipulá-las como objetos 
uniformes 

Classe TextField Componente para recebimento de entrada de texto de usuário que utiliza uma API 
mais leve, sem utilizar o suporte nativo para texto do dispositivo 

Classe ButtonGroup Esta classe é utilizada para criar um escopo de múltipla exclusão para um conjunto 
de RadioButtons 

Classe Label Permite exibir labels e imagens com diferentes opções de alinhamento, também 
funciona como classe base para alinhamento da disposição de componentes 

Classe Button Componente base para outros elementos gráficos que são clicláveis 

Classe List Um conjunto (lista) de elementos que são criados utilizando uma ListCellRenderer 
e são extraídos através da ListModel 

Classe Component 
Classe base para todos os elementos gráficos da LWUIT 1.1:2008. Utiliza o padrão 
de projeto Composite de forma semelhante à relação de Container e Component 
do AWT 

Classe TextArea Componente gráfico que permite entrada de textos com múltiplas linhas editáveis, 
também permite exibir e editar o texto 

Classe AWTComponent Estende a classe com.sun.dtv.lwuit.Component como uma variante especial que 
delega as ações de renderização para java.awt.Component 
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A.2.34 Pacote com.sun.dtv.lwuit.geom 

Contém classes relacionadas à localização geométrica e cálculos de dimensões de componentes gráficos. 

Este pacote deve ser implementado de  acordo com JAVADTV 1.3:2009. As in terfaces e classes deste pacote, 
descritas na Tabela A.34, devem ser empregadas.  

Tabela A.34 — Classes do pacote com.sun.dtv.lwuit.geom 

Classes Des crição 

Classe Point Representa uma localização no espaço de coordenadas x e y. Sua precisão  
é baseada em inteiros 

Classe Rectangle Representa uma posição retangular com a dimensão baseada em largura e altura, 
é útil para medir coordenadas dentro uma aplicação 

Classe Dimension Classe utilitária que armazena valores de largura e altura e representa uma 
dimensão de um componente ou elemento gráfico 
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Anexo B 
(normativo) 

 
Especificação da API de informações de serviço dependente de protocolo 

B.1 Considerações gerais 

Este Anexo descreve a API de informa ções de serviço dependente de protocolo do Ginga-J. Esta API é base ada 
em altera ções na espe cificação ARIB  STD-B23:2004, Anexo  M. Isto just ifica-se pela  adoçã o do  ISDB-T   
(ver ARIB STD-B 31:2007) com o ba se da ABNT NBR 1560 1:2007 Parâm etros rel evantes para a s info rmações 
sobre o serviço de televi são digital sã o associados ao método de transmissão utilizado, assim, as inf ormações 
sobre o serv iço bra sileiro especificados pela ABNT NBR 15 603:2007 são e m grand e pa rte comp atíveis com  
a esp ecificação ARIB STD-B1 0.2008. Entretanto, a  AR IB STD-B23:200 4 é basead a na s API GEM. Esta parte   
da ABNT NBR 1560 6 é compatível co m a plataforma Java  DTV, o  que torna necessá rio introduzir adaptações  
na API de SI. Por este motivo, uma nova API foi definida e especificada. 

B.2 API informação de serviço dependente de protocolo 

B.2.1 Pacote br.org.sbtvd.net 

B.2.1.1 Class e SBTVDLocator 

SBTVDLocator encapsula SBTVDURL no objeto. Esta cla sse estende a classe com.sun.dtv.locator.EntityLocator 
(ver JAVADTV 1.3:2009). 

Os métodos públicos da classe SBTVDLocator são: 

 SBTVDLocator(java.lang.String url) throws javax.tv.locator.InvalidLocatorException 

o Geração do SBTVD Locator 

 SBTVDLocator(java.lang.String scheme, int onid, int tsid) throws javax.tv.locator.InvalidLocatorException 

o Geração do SBTVD Locator baseado no seguinte formato. 

 SBTVDLocator(java.lang.String sch eme, int onid, int tsid, int serviceid ) throws 
javax.tv.locator.InvalidLocatorException 

o Geração do SBTVD Locator baseado no seguinte formato. 

 SBTVDLocator(java.lang.String sch eme, int oni d, in t tsid, int servi ceid, int cont entid) th rows 
javax.tv.locator.InvalidLocatorException 

o Geração do SBTVD Locator baseado no seguinte formato. 

 SBTVDLocator(java.lang.String scheme, int onid, int tsid , int serviceid, int co ntentid, int eventid) thro ws 
javax.tv.locator.InvalidLocatorException 

o Geração do SBTVD Locator baseado no seguinte formato. 
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 SBTVDLocator(java.lang.String schem e, int onid, int ts id, int serviceid, int conte ntid, int eventid, int 
componenttag) throws javax.tv.locator.InvalidLocatorException 

o Geração do SBTVD Locator baseado num dos seguintes formatos. 

 SBTVDLocator(java.lang.String schem e, int onid, int tsid , int serviceid, int contentid, int eventid, int[] 
componenttags) throws javax.tv.locator.InvalidLocatorException 

o Geração do SBTVD Locator baseado num dos seguintes formatos. 

 SBTVDLocator(java.lang.String schem e, int onid, int tsid , int serviceid, int contentid, int eventid, int[] 
componenttags, java.lang.String filePath) throws javax.tv.locator.InvalidLocatorException 

o Geração do SBTVD Locator baseado num dos seguintes formatos. 

 SBTVDLocator(java.lang.String schem e, int onid, int ts id, int serviceid, int conte ntid, int eventid, int 
componenttag, int channelid) throws javax.tv.locator.InvalidLocatorException 

o Geração do SBTVD Locator baseado num dos seguintes formatos. 

 SBTVDLocator(java.lang.String schem e, int onid, int ts id, int serviceid, int conte ntid, int eventid, int 
componenttag, java.lang.String modulename) throws javax.tv.locator.InvalidLocatorException 

o Geração do SBTVD Locator baseado num dos seguintes formatos. 

 SBTVDLocator(java.lang.String schem e, int onid, int ts id, int serviceid, int conte ntid, int eventid, int 
componenttag, java.lang.String modulename, java.lang.String resourcename)  

o Geração do SBTVD Locator baseado num dos seguintes formatos. 

 int getChannelId () 

o Recupera o id do canal. 

 int[] getComponentTags() 

o Recupera o array de component_tag. 

 int getContentId() 

o Recupera o content_id. 

 int getEventId() 

o Recupera o event_id. 

 java.lang.Stri ng getFilePath() 

o Recupera parte do caminho do locator’s do nome do arquivo. 

 java.lang.Stri ng getModuleName() 

o To acquire moduleName. 

 int getOriginalNetworkId() 

o Recupera o original_network_id. 
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 java.lang.Stri ng getResourceName() 

o Recupera o resourceName. 

 java.lang.Stri ng getScheme() 

o Recupera o scheme. 

 int getServiceId() 

o Re cupera service_id. 

 int getTransportStreamId() 

o R ecupera transport_stream_id. 

 java.net.URL getURL() 

o Recupera a SBTVD URL encapsulada no objeto SBTVDLocator. 

B.2.1.2 Class e SBTVDNetworkBoundLocator 

SBTVDLocator é cone ctado com a re de. Esse tipo  de objeto identifica de forma úni ca certa entidade, inclui ndo  
a distri buição do si stema que tra nsmite a entida de. Por ex emplo, se um determinado serviço fo r tran smitido 
através de d ois tipo s d e redes, o serviço po de ser identificado  como um serviço co mum no SBTVDLocator.  
No entanto, cad a servi ço transmitido tem um SBTVDNetworkBoundLocator difere nte. Esta classe imp lementa  
a interface com.sun.dtv.locator.TransportDependentLocator (ver JAVAD TV 1.3:2009) e es tende a classe 
br.org.sbtvd.net.SBTVDLocator. 

Os métodos públicos da classe SBTVDNetworkBoundLocator são: 

 SBTVDNetworkBoundLocator(SBTVDLocator unboundLocator, int networkId) 

o Geração do network bound locator. 

 int getNetworkId() 

o Recupera o network_id. 

B.2.2 Pacote br.org.sbtvd.si 

B.2.2.1 Interface DescriptorTag 

A interface DescriptorTag define as constantes que correspondem aos valores mais comuns do descriptor tag. 

As constantes públicas estáticas da Classe DescriptorTag são:  

 static short AUDIO_COMPONENT 

o A constante indica o valor da tag do audio component descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short BASIC_LOCAL_EVENT 

o A constante indica o valor da tag do basic local event descriptor especificado na ARIB STD-B10. 
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 static short BOARD_INFORMATION 

o A constante indica o valor da tag do board information descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short BOUQUET_NAME 

o A constante indica o valor da tag do bouquet name descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short BROADCASTER_NAME 

o A constante indica o valor da tag do broadcaster name descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short CA_CONTRACT_INFO 

o A con stante indica o va lor da ta g d o CA contra ctor info rmation de scriptor esp ecificado na   
ARIB STD-B10. 

 static short CA_EMM_TS 

o A constante indica o valor da tag do CA_EMM_TS descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short CA_IDENTIFIER 

o A constante indica o valor da tag do CA identification descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short CA_SERVICE 

o A constante indica o valor da tag do CA service descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short CABLE_DELIVERY_SYSTEM 

o A con stante indi ca o v alor da ta g do cable delivery system de scriptor e specificado n a  
ARIB STD-B10. 

 static short CAROUSEL_COMPATIBLE_COMPOSITE 

o A con stante indica o val or da ta g d o ca rousel compatible composite de scriptor e specificado  
na ARIB STD-B10. 

 static short COMPONENT 

o A constante indica o valor da tag do component descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short COMPONENT_GROUP 

o A constante indica o valor da tag do component group descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short CONNECTED_TRANSMISSION 

o A c onstante in dica o  va lor da  ta g d o c onnected tran smission de scriptor espe cificado na  
ARIB STD-B10. 

 static short CONTENT 

o A constante indica o valor da tag do content descriptor especificado na ARIB STD-B10. 
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 static short CONTENT_AVAILABILITY 

o A constante indica o valor da tag do contents availability descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short COUNTRY_AVAILABILITY 

o A constante indica o valor da tag do country recei ving availabil ity descripto r espe cificado n a  
ARIB STD-B10. 

 static short DATA_COMPONENT 

o A constante indica o valor da tag do data component descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short DATA_CONTENTS 

o A constante indica o valor da tag do data contents descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short DIGITAL_COPY_CONTROL 

o A constante indica o valor da tag do digital copy control descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short DOWNLOAD_CONTENT 

o A constante indica o valor da tag do download contents descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short EMERGENCY_INFORMATION 

o A con stante indica o v alor da tag  do em ergency info rmation de scriptor e specificado na  
ARIB STD-B10. 

 static short EVENT_GROUP 

o A constante indica o valor da tag do event group descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short EXTENDED_BROADCASTER 

o A con stante indica o v alor da tag  do exten ded b roadcaster de scriptor e specificado na   
ARIB STD-B10. 

 static short EXTENDED_EVENT 

o A constante indica o valor da tag do extended event descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short HIERARCHICAL_TRANSMISSION 

o A consta nte indica o valor da tag  do hiera rchical tran smission d escriptor espe cificado n a  
ARIB STD-B10. 

 static short HYPER_LINK 

o A constante indica o valor da tag do hyper link descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short LDT_LINKAGE 

o A constante indica o valor da tag do LDT linkage descriptor especificado na ARIB STD-B10. 
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 static short LINKAGE 

o A constante indica o valor da tag do linkage descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short LOCAL_TIME_OFFSET 

o A constante indica o valor da tag do local time offset descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short LOGO_TRANSMISSION 

o A constante indica o valor da tag do logo transmission descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short MOSAIC 

o A constante indica o valor da tag do mosaic descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short NETWORK_IDENTIFICATION 

o A consta nte indica o valor da tag  do network identification descripto r esp ecificado na   
ARIB STD-B10. 

 static short NETWORK_NAME 

o A constante indica o valor da tag do network name descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short NODE_RELATION 

o A constante indica o valor da tag do node relation descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short NVOD_REFERENCE 

o A consta nte indica o valor da tag do NVO D re ference se rvice de scriptor espe cificado na  
ARIB STD-B10. 

 static short PARENTAL_RATING 

o A constante indica o valor da tag do parental rating descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short PARTIAL_RECEPTION 

o A constante indica o valor da tag do partial reception descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short PARTIAL_TRANSPORT_STREAM 

o A consta nte indica o valor da tag  do partial transport stream de scriptor esp ecificado na  
ARIB STD-B10. 

 static short PARTIALTS_TIME 

o A constante indica o valor da tag do partial tran sport stream time descri ptor espe cificado na  
ARIB STD-B10. 

 static short REFERENCE 

o A constante indica o valor da tag do reference descriptor especificado na ARIB STD-B10. 
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 static short SATELLITE_DELIVERY_SYSTEM 

o A con stante indica o v alor d a tag  do satellite  delivery sy stem d escriptor espe cificado n a  
ARIB STD-B10. 

 static short SERIES 

o A constante indica o valor da tag do series descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short SERVICE 

o A constante indica o valor da tag do service descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short SERVICE_LIST 

o A constante indica o valor da tag do service list descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short SHORT_EVENT 

o A constante indica o valor da tag do short form event descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short SHORT_NODE_INFORMATION 

o A consta nte indica o valo r da tag do short form n ode informati on de scriptor espe cificado na   
ARIB STD-B10. 

 static short SI_PARAMETER 

o A constante  indica o valor da tag do SI transmi ssion param eter descript or esp ecificado na  
ARIB STD-B10. 

 static short SI_PRIME_TS 

o A constante indica o valor da tag do SI prime TS descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short STC_REFERENCE 

o A constante indica o valor da tag do STC reference descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short STREAM_IDENTIFIER 

o A constante  indica o valor da tag do strea m identification descri ptor espe cificado na   
ARIB STD-B10. 

 static short STUFFING 

o A constante indica o valor da tag do stuffing descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short SYSTEM_MANAGEMENT 

o A con stante indica o v alor d a tag  do system  manag ement descri ptor espe cificado na  
ARIB STD-B10. 

 static short TARGET_AREA 

o A constante indica o valor da tag do target area descriptor especificado na ARIB STD-B10. 
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 static short TERRESTRIAL_DELIVERY_SYSTEM 

o A con stante indica o va lor da ta g d o terrestri al delivery sy stem de scriptor espe cificado na   
ARIB STD-B10. 

 static short TIME_SHIFTED_EVENT 

o A constante indica o valor da tag do time shifted event descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short TIME_SHIFTED_SERVICE 

o A constante indica o valor da tag do time shifted service descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short TS_INFORMATION 

o A constante indica o valor da tag do TS information descriptor especificado na ARIB STD-B10. 

 static short VIDEO_DECODE_CONTROL 

o A con stante indica o valor d a tag  do video decode control de scriptor espe cificado na   
ARIB STD-B10. 

B.2.2.2 Interface PMTElementaryStream 

A interface PMTElementaryStream indica o fluxo  elementa r do se rviço (c anal). Em cad a se rviço, a PMT   
está present e para de screver o s fluxos elem entares do serviço. Isso sig nifica que o o bjeto montad o com  
a interface indica um desses fluxos el ementares. Cada obj eto montado com a interface PMTElementaryStream  
é ide ntificado pel a com binação de  origi nal_network_id, tra nsport_stream_id, service_id e component_tag  
(ou elementary_PID). 

Os métodos públicos da classe PMTElementaryStream são: 

 SBTVDLocator getSBTVDLocator () 

o Recupera o SBTVDLocator que identifica o fluxo elementar. 

 int getComponentTag () 

o Recupera o component tag. 

 short getElementaryPID () 

o Recupera o elementary_PID. 

 int getOriginalNetworkID () 

o Recupera o original network ID. 

 int getServiceID () 

o Recupera o service ID. 

 byte getStreamType () 

o Recupera o stream type ID do fluxo elementar. 

 int getTransportStreamID () 

o Recupera o transport stream ID.  
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B.2.2.3 Interface PMTService  

A interfac e PMTService indica o serviço específico a ser tra nsmitido pelo fluxo de tran sporte. A inf ormação  
é recu perada da PMT. Cada objeto  montado co m a interface PMTService é identificado pela co mbinação  
de original_network_id, transport_stream_id, e service_id. 

Os métodos públicos da classe PMTService são: 

 SBTVDLo cator getSBTVDLocator() 

o Recupera o SBTVDLocator que identifica este serviço. 

 int getOriginalNetworkID () 

o Recupera o original network ID. 

 int getPcrPid() 

o Recupera o PID do PCR. 

 int getServiceID() 

o Recupera o service ID. 

 int getTransportStreamID() 

o Recupera o transport stream ID. 

 SIRequ est retrievePMTElementaryStreams(short retri eveMode,java.lang.Object appDat a, 
SIRetrievalListener listener, short[] s omePMTDescriptorTags) throws  
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Recupera da PMT a informação relevante aos fluxos elementares que compõem esse serviço. 

B.2.2.4 Interface PMTStreamType 

A interface PMTStreamType define as constantes que correspondem aos vários tipos de fluxo.  

As constantes públicas estáticas da Classe PMTStreamType são:  

 static byte DSMCC_DATA_CAROUSEL 

o A constante indica o tipo de fluxo do carrossel de dados definido pela ISO/IEC 13818-1.  

 static byte INDEPENDENT_PES 

o A constante indica o tipo de fluxo de PES independente definido pela ISO/IEC 13818-1. 

 static byte MPEG1_AUDIO 

o A constante indica o tipo de fluxo de áudio do MPEG1 definido pela ISO/IEC 13818-1. 

 static byte MPEG1_VIDEO 

o A constante indica o tipo de fluxo de vídeo do MPEG1 definido pela ISO/IEC 13818-1. 
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 static byte MPEG2_AAC_AUDIO 

o A constante indica o tipo de fluxo de áudio do MPEG2AAC definido pela ISO/IEC 13818-1. 

 static byte MPEG2_AUDIO 

o A constante indica o tipo de fluxo de áudio do MPEG2 definido pela ISO/IEC 13818-1. 

 static byte MPEG2_VIDEO 

o A constante indica o tipo de fluxo de vídeo do MPEG2 definido pela ISO/IEC 13818-1. 

 static byte MPEG4_VIDEO 

o A constante indica o tipo de fluxo de vídeo do MPEG4 definido pela ISO/IEC 13818-1. 

 static byte MPEG4_AVC_VIDEO 

o A constante indica o tipo de fluxo de vídeo do H.264/MPEG-4 AVC definido pela ISO/IEC 13818-1.  

B.2.2.5 Interface SIBouquet  

A interface SIBouquet indica a subta bela d a Bouquet Asso ciation Tabl e (BAT) que descreve um bouquet 
específico (junto com o SITransportStreamBAT). Cada objeto que monta a interface SIBouquet é identificado pelo 
identificador bouquet_id. Esta interface estende br.org.sbtvd.si.SIInformation. 

Os métodos públicos da classe SIBouquet são: 

 int getBouquetID() 

o Recupera o bouquet ID. 

 short[] getDescriptorTags() 

o Esse método define semântica adicional para o SIInformation#getDescriptorTags 

 java.lang.Stri ng getName() 

o Este método retorna o nome do buquê a ser descrito no descritor de buquê. 

 SBTVDLo cator[] getSIServiceLocators() 

o Este método recupera a lista de SBTVDLocators para identificar o serviço que pertence ao serviço. 

 SIRequ est retrieveDescriptors(short retrieve Mode, java.lang.Object  app Data, SIRetrievalListen er 
listener) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método define semântica adicional ao primeiro protótipo do SIInformation#retrieveDescriptors 

 SIRequ est retrieveDescriptors(short retrieveMode,java.lang.Object appData, SIRetrievalListener listener, 
short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método defin e semânt ica adi cional ao  segun do protótipo  do  
SIInformation#retrieveDescriptors 
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 SIRequ est retrieveSIBouquetTransportStreams(short retri eveMode, java.lang.Obj ect app Data, 
SIRetrievalListener listener, short[] s omeDescriptorTags) throws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método fornece informação relevante para o transport stream ao qual o buquê pertence. 

B.2.2.6 Interface SIBroadcaster 

A interface SIBroadcaster indica o p rovedor específico no serviço. As informações retornadas pelos métodos são 
adquiridas da BIT. Cada objeto que implementa a interface SIBroadcaster é identificado pelo broadcaster_id.  

Os métodos públicos da classe SIBroadcaster são: 

 int getBroadcasterID () 

o Retorna o ID do provedor. 

 boolean getBroadcastViewProperty () 

o Retorna o valor da propriedade broadcaster’s display. 

 java.lang.String getName () 

o Retorna o nome do provedor a ser descrito no descritor de provedor. 

 int getOriginalNetworkID() 

o Retorna o original network ID. 

 SBTVDLo cator[] getSIServiceLocators() 

o Este método  recu pera a  lista de SBTVDLo cator para identificar o se rviço que perte nce ao  
provedor. 

 SIRequ est retrieveOriginalNetworkDescriptors(short ret rieveMode, java.lang.Obje ct appData, 
SIRetrievalListener listener) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método recupera todos os descritores que são transmitidos no primeiro laço da BIT. 

 SIRequ est retrieveOriginalNetworkDescriptors(short ret rieveMode, java.lang.Obje ct appData, 
SIRetrievalListener listener, short[] s omeDescriptorTags) throws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método recupera o conjunto de descritores que são transmitidos no primeiro laço da BIT.  

B.2.2.7 Interface SIEvent 

A interface SIEvent indica um prog rama específico no serviço. Cada objeto que implementa a inte rface SIEvent  
é identificado pela com binação do original_network_id, transport_stream_id, service_id e event_id. Se o valor de  
retorno do método for adquirido da forma simples do descritor de evento e mais de um de scritor estiver presente,  
o algo ritmo se guinte deve  se r u sado. No  ca so da ling uagem retornada por 
javax.tv.service.SIManager#getPreferredLanguage ser usada no descritor simples de eve nto, o valor é retorn ado 
do de scritor. Caso contrá rio, ele de pende do estado da montagem qu e de ve ser u sado além do s d escritores 
simples de evento disponíveis. Esta interface estende br.org.sbtvd.si.SIInformation. 

Os métodos públicos da classe SIEvent são: 
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 SBTVDLo cator getSBTVDLocator() 

o Recupera o SBTVDLocator que identifica o programa. 

 java.lang.Stri ng[] getAudioComponentDescriptions() 

o Este método retorna a descrição em texto do fluxo elementar de áudio relevante ao programa. 

 java.lang.Stri ng[] getComponentDescriptions() 

o Este método retorna a descrição em texto do fluxo elementar relevante ao programa. 

 byte[] getContentNibbles() 

o Este método retorna o gênero do programa. 

 java.lang.Stri ng[] getDataContentDescriptions() 

o Este método retorna a descrição em texto relevante ao data broadcasting program. 

 long getDuration() 

o Este método recupera a duração do programa. 

 int getEventID() 

o Este método recupera o ID do evento. 

 SIExEventInformatio n[] getExEventInformations() 

o Este método retorna informações detalhadas relevantes ao programa. 

 boolean getFreeCAMode () 

o Este método recupera o valor de embaralhamento do programa. 

 byte[] getLevel1ContentNibbles() 

o Este método retorna o primeiro passo da classificação do conteúdo do programa. 

 java.lang.Stri ng getName() 

o Este método retorna o nome do programa. 

 int getOriginalNetworkID() 

o Este método recupera o original network ID. 

 byte getRunningStatus() 

o Este método recupera o estado de execução do programa. 

 java.lang.Stri ng getSeriesName() 

o Este método retorna o nome da série relevante ao programa. 
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 int getServiceID() 

o Este método recupera o ID do serviço. 

 java.lang.Stri ng getShortDescription() 

o Este método retorna a descrição do programa. 

 java.util.Date getStartTime() 

o Este método recupera a hora de início do programa. 

 int getTransportStreamID() 

o Este método recupera o transport stream ID. 

 byte[] getUserNibbles() 

o Este método retorna o gênero relevante ao programa. 

 SIReques t retrieveSIService(short retri eveMode,java.lang.Object appData, SIRetri evalListener listen er, 
short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método  recupera o SIService que indica o se rviço. O servi ço é a quele a qual o p rograma 
indicado por SIEvent pertence.  

B.2.2.8 Interface SIInformation 

A interface SIInformation é uma coleção de fu nções comuns a SIBouquet, SIBroadcaster, SINetwork, 
SITransportStream, SIService, PMTService, SIEvent, SITime e PMTElementaryStream. 

As constantes públicas estáticas da classe SIInformation são:  

 static short FROM_CACHE_ONLY 

o A constante é utilizada para o parâmetro do modo de aquisição dos métodos de aquisição. 

 static short FROM_CACHE_OR_STREAM 

o A constante é utilizada para o parâmetro do modo de aquisição dos métodos de aquisição. 

 static short FROM_STREAM_ONLY 

o A constante é utilizada para o parâmetro do modo de aquisição dos métodos de aquisição.  

Os métodos públicos da classe SIInformation são: 

 boole an fromActual() 

o Se a informação contida no objeto que i mplementa essa interfa ce for sele cionada d a  
tabela "actual" ou da tabela que nao distingue "actual" ou "not actual", "true" é retornado. 

 com. sun.dtv.transport.TransportStream getDataSource() 

o Este método  retorn a o objeto com. sun.dtv.transport.TransportStream que foi  sele cionado da  
informação contida no objeto que implementa esta interface. 
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 short[] getDescriptorTags() 

o Este métod o re cupera os valore s d as tags d e todo s o s de scritores qu e faze m parte da v ersão 
corrente deste objeto. 

 SIDataba se getSIDatabase() 

o Este método retorna a raiz da estrutura hierárquica à qual pertence o objeto que implementa esta 
interface. 

 java.util.Date getUpdateTime() 

o Este método retorna os últimos dia e hora de atualização desta informação inclusa no objeto que 
implementa esta interface. 

 SIRequ est retrieveDescriptors (short retri eveMode, java.lan g.Object ap pData, SIRe trievalListener 
listener) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método retorna todos os descritores na ordem de envio. 

 SIRequest retrieveDescriptors (short retrieveMode, java.lang.Object appData, SIRetrievalListener listener, 
short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método recupera alguns descritores.  

B.2.2.9 Interface SIIterator 

O objeto que implementa a interface SIIterator pode acessar o conteúdo através da coleção de objetos SI. A fim de 
manter a consistência da coleção, alguns acessos ao fluxo não são iniciados, dependendo do acesso ao conteúdo.  

O método público da classe SIIterator é: 

 int numberOfRemainingObjects() 

o O número de objetos mantidos no interador. 

B.2.2.10 Interface SIMonitoringListener 

A interface SImonitorin gListener é impleme ntada pela classe da aplica ção, a fim de receb er a s mudanças  
de monitoramento do objeto SI.  

O método público da classe SIMonitoringListener é: 

 void postMonitoringEvent(SIMonitoringEvent anEvent) 

o Este método é chamado pela API do SI, a fim de informar o ouvinte do evento.  

B.2.2.11 Interface SIMonitoringType 

A interface SIMonitoringType d efine as con stantes que correspondem a cada tipo de i nformação SI  
no SIMonitoringEvent.  

As constantes públicas estáticas da classe SIMonitoringType são:  

 static byte BOUQUET 

o Constante do objeto SIInformation que indica o buquê. 
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 static byte BROADCASTER 

o Constante do objeto SIInformation que indica o provedor. 

 static byte NETWORK 

o Constante do objeto SIInformation que indica a rede. 

 static byte PMT_SERVICE 

o Constante do objeto SIInformation que indica o PMT service. 

 static byte PRESENT_FOLLOWING_EVENT 

o Constante do objeto SIInformation que indica a EIT [Present/Following]. 

 static byte SCHEDULED_EVENT 

o Constante do objeto SIInformation que indica a EIT [Schedule]. 

 static byte SERVICE 

o Constante do objeto SIInformation que indica o serviço. 

B.2.2.12 Interface SINetwork 

A interface SINetwork indica a subtabela da Network Information Table  (NIT) que descreve uma re de específica 
(junto com a SITransportStreamNIT). Cad a objet o que imple menta a interf ace SINetwork é id entificado pel o 
network_id. 

Os métodos públicos da classe SINetwork são: 

 short[] getDescriptorTags() 

o Este método define semânticas adicionais ao método SIInformation#getDescriptorTags. 

 java.lang.Stri ng getName() 

o Este método retorna o nome da rede que é descrito no Network Name Descriptor 

 int getNetworkID() 

o Recupera o network ID desta rede. 

 SIRequ est retrieveDescriptors(shortretrieveMode,java.lang.ObjectappData, SIRetri evalListener li stener) 
throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método define  semânti cas adici onais ao pri meiro p rotótipo do  método  
SIInformation#retrieveDescriptors. 

 SIRequ est retrieveDescriptors(short retrieveMode, java.lang.Object appData, SIRetrievalListener listener, 
short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este méto do define  semânti cas adi cionais ao seg undo p rotótipo do método  
SIInformation#retrieveDescriptors. 

 SIRequ est retrieveSITransportStreams(shortretrieveMode,java.lang.ObjectappData, SIRetri evalListener 
listener, short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método recupera a informação sobre o transport stream a ser transmitido através da rede. 
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B.2.2.13 Interface SIRetrievalListener 

A interface SIRetrievalListener deve ser implementada para receber um evento SI. 

O método público da classe SIRetrievalListener é: 

 void postRetrievalEvent(SIRetrievalEvent event) 

o Este método  é chamado  a partir da SI API im plementada de  forma a notificar a con clusão  
do pedido do ouvinte. 

B.2.2.14 Interface SIRunningStatus 

A interface SIRunningStatus d efine a constante que co rresponde ao valo r d o esta do d e execu ção do  servi ço  
e do evento. 

As constantes públicas estáticas da classe SIRunningStatus são: 

 static NOT_RUNNING 

o byte constante, tal como definido na ARIB STD-B10, indica que o estado é "not running". 

 static PAUSING 

o byte constante, tal como definido na ARIB STD-B10, indica que o estado é executando "pausing". 

 static RUNNING 

o byte constante, tal como definido na ARIB STD-B10, indica que o estado é "running". 

 static STARTS_IN_A_FEW_SECONDS 

o byte constante, tal como definido na ARIB STD- B10, indica que o estad o é “pronto para i niciar  
em alguns segundos”. 

 static UNDEFINED 

o byte constante, tal como definido na ARIB STD-B10, indica que o estado é “indefinido”. 

B.2.2.15 Interface SIService 

A interfac e SIService in dica um serviço e specífico que é trans mitido p or um dos fl uxos de tra nsporte.  
As informações obtidas através do método de sta interface são a dquiridas a partir da SDT.  Cada objeto  montado 
com a interface SIService é identificado pela combinação dos seguintes ID: 

Original network ID, Transport stream ID, Service ID 

Os métodos públicos da classe SIService são: 

 SBTVDLo cator getSBTVDLocator() 

o Este método adquire o SBTVDLocator para identificar este serviço. 

 boole an getEITPresentFollowingFlag() 

o Este método retorna o valor da EIT_present_following_flag. 
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 boole an getEITScheduleFlag() 

o Este método retorna o valor da EIT_schedule_flag. 

 int getEITUserDefinedFlag() 

o Este método retorna o valor das EIT_user_defined_flags. 

 boole an getFreeCAMode() 

o Este método retorna o valor do free_CA_mode. 

 java.lang.Stri ng getName() 

o Este método retorna o nome que indica o serviço incluído no service descriptor. 

 int getOriginalNetworkID() 

o Este método recupera o original network ID. 

 java.lang.Stri ng getProviderName() 

o Este método retorna o nome do prestador de serviços incluídos no service descriptor. 

 byte getRunningStatus() 

o Este método adquire o estado de execução deste serviço. 

 int getServiceID() 

o Este método adquire o serviço ID. 

 short getSIServiceType() 

o Este método adquire o tipo de serviço. 

 int getTransportStreamID() 

o Este método adquire o transporte stream ID. 

 SIReque st retrieveFollowingSIEvent(shortretrieveMode,java.lang.ObjectappData, SIRe trievalListener 
listener, short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método  adquire as i nformações relevante s pa ra o pro grama segui nte d e EIT [Presente / 
seguinte]. 

 SIReque st retrievePMTService(shortretrieveMode,java.lang.Object appData, SIRetrievalListener listener, 
short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método PMTService adquire a informações relevantes para este serviço. 

 SIReque st retrievePresentSIEvent(short retri eveMode,java.lang.ObjectappData, SIRet rievalListener 
listener, short[] someDescriptorTags). throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este métod o adqui re a s i nformações relevantes pa ra o p rograma pre sente d e EIT [Prese nte / 
seguinte]. 

E
xe

m
pl

ar
 p

ar
a 

us
o 

ex
cl

us
iv

o 
- 

A
B

N
T

/T
V

 D
IG

IT
A

L 
- 

P
O

R
T

U
G

U
Ê

S
 -

 

Impresso por: ABNT

U
SO

 E
XC

LU
SI

VO

AB
N

T/
TV

 D
IG

IT
AL

( P
R

O
IB

ID
A 

A 
R

EP
R

O
D

U
Ç

ÃO
 )



ABNT NBR 15606-4:2010 

 

 ABNT 2010 - Todos os direitos reservados 67
 

 SIReque st retrieveScheduledSIEvents(shortretrieveMode,java.lang.ObjectappData, SIRetrievalListe ner 
listener, short[] s omeDescriptorTags, java.util.D ate s tartTime, java.util.Da te endTime) throws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException, br.org.sbtvd.si. SIInvalidPeriodException 

o Este método adqui re as in formações relevantes para o program a previsto no p eríodo designado 
de EIT [Calendário].  

B.2.2.16 Interface SIServiceType 

Esta API é responsável pelo acesso a informações relativas a definição de ServiceType.  

As constantes públicas estáticas da classe SIServiceType são:  

 static BOOKMARK_LIST 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é um "marcador lista de dados". 

 static DATA 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é um "serviço de dados". 

 static DATA_EXCLUSIVE_FOR_ACCUMULATION 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é um "serviço de dados exclusivos de acumulação". 

 static DATA_FOR_ACCUMULATION_IN_ADVANCE 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é um "serviço de dados exclusivos para a acumulação de antecedência". 

 static DIGITAL_AUDIO 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é um "áudio digital". 

 static DIGITAL_TELEVISION 

o Con stante, tipo short, tal com o definido na ARIB STD-B 10, indica que o tip o de serviço é do tipo 
"TV digital". 

 static ENGINEERING_DOWNLOAD 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é um "download engineering". 

 static PROMOTION_DATA 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é um "promoção dados". 

 static PROMOTION_SOUND 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é “promoção som". 
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 static PROMOTION_VIDEO 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é um "promoção vídeo". 

 static SPECIAL_AUDIO 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é um " áudio especial". 

 static SPECIAL_DATA 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é um " dado especial". 

 static SPECIAL_VIDEO 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é "um vídeo especial". 

 static UNKNOWN 

o Con stante, tipo short, tal com o defin ido na  ARIB  STD-B1 0, i ndica qu e o  tipo de serviço  
é um "desconhecido". 

B.2.2.17 Interface SITime 

A interface SITime provê ace sso a s in formações d a Time and Date Ta ble (TDT ). Se o objeto indi car a TDT,  
os métodos retrieveDescriptors e getDescriptorTags se comportam como é especificado quando não há descrição, 
pois a TDT não possui descritores. 

Esta interface indica ho ra e data obtidas da tabe la (TDT). Se o objeto indica r TDT, o  compo rtamento dos 
retrieveDescriptors e d as getDe scriptorTags é se melhante ao   ca so o nde não existe qual quer descritor  
(porque não é encontrado Descritor TDT). 

O método público da classe SITime é: 

 java.util.Date getTime() 

o Este método adquire o tempo codificado na TDT ou na TOT. 

B.2.2.18 Interface SITransportStream 

A interface SITransportStream é a inte rface base usad a para indica r as informações relevantes para o fluxo de  
transporte.  

O método que re cupera o fluxo do transp orte na cl asse SIDatabase e na  interface SINetwork  
retorna o objeto montado com a inte rface SITransportStreamNIT referente à NIT. O método que re cupera o fluxo  
de transporte na interface SIBouquet retorna o obj eto montado com a interfa ce SITransportStreamBAT referente  
à BAT. 

Os métodos públicos da classe SITransportStream são: 

 SBTVDLo cator getSBTVDLocator() 

o Este método adquire o SBTVDLocator que identifica o fluxo de transporte. 
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 int getOriginalNetworkID() 

o Este método adquire o original network ID. 

 int getTransportStreamID() 

o Este método adquire transporte stream ID. 

 SIReques t retrieveSIServices(short retrieveMode, java.lang.Object appData, SIRetrievalListener listener, 
short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método adquire as informações relevantes para o serviço a ser transmitida pelo fluxo. 

B.2.2.19 Interface SITransportStreamBAT 

A interface SITransportStreamBAT indica info rmações do fluxo de tran sporte re cuperadas d a BAT. Todos o s 
métodos que  acessa m descrito res ret ornam inform ações de descritore s a dquiridos da  BAT. O método que 
recupera o fluxo de transporte na SIBouquet retorna um objeto que implementa esta interface. 

O método público da classe SITransportStreamBAT é: 

 int getBouquetID() 

o O método adquire o ID do bouquet ao qual pertence este transporte stream. 

B.2.2.20 Interface SITransportStreamNIT 

A interface SITransportStreamNIT indica informações do fluxo de transporte adquiridas da NIT. Todos os métodos 
que acessam descritores retornam informações de descritores adquiridos da NIT. O método que recupera o fluxo 
de transporte no SIDatabase ou SINetwork retorna um objeto que implementa essa interface. 

O método público da classe SITransportStreamNIT é: 

 int getNetworkID() 

o Este método adquire o ID da rede a que este fluxo de transporte pertence 

B.2.2.21 Class e Descriptor 

A classe Descriptor indica os descritores da subtabela. 

Os métodos públicos da classe Descriptor são: 

 byte getByteAt(int index) throws java.lang.IndexOutOfBoundsException 

o Este método obtém o valor de um byte da seção de dados do descritor. 

 byte[] getContent() 

o Este método adquire uma cópia da se ção de dad os do descrito (bytes que e stão depois do byte 
que indica o tamanho do descritor). 

 Short getContentLength() 

o Este método retorna o comprimento da seção de dados indicado no campo “descriptor length”. 

 short getTag() 

o Este método adquire a tag do descritor. 
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B.2.2.22 Class e SIDatabase 

A c lasse SIDatabase indica a  rai z da  estrutura hi erárquica d as inf ormações do SI. Existe um   
SIDatabase para cada inte rface de rede. Assim, existe apen as uma SIDatabase, se existir ap enas uma int erface 
de rede. 

As constantes públicas estáticas da classe SIDatabase são:  

 static int RETRIEVE_ALL_INFORMATIONS 

 static int RETRIEVE_CURRENT_SELECTED 

Os métodos públicos da classe SIDatabase são: 

 void addB ouquetMonitoringListener(SIMonitoringListener li stener, int bouqu etId) thro ws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método inicializa o acompanhamento das informações de bouquet. 

 void addBroadcasterMonitoringListener(SIMonitoringListener l istener, int broad casterId) th rows 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método inicializa o acompanhamento das informações de broadcaster. 

 void addEventPresentFollowingMonitoringListener(SIMonitoringListener listener, int originalNetworkId, int 
transportStreamId, int serviceId) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método inicializa o acompanhamento das informações da EIT [Presente / Seguindo]. 

 void addEventScheduleMonitoringListener(SIMonitoringListener listene r, i nt origi nalNetworkId, in t 
transportStreamId, int s erviceId, java.util.Date s tartTime, ja va.util.Date endTime) throws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException, br.org.sbtvd.si. SIInvalidPeriodException 

o Este método inicializa o acompanhamento das informações da EIT [schedule]. 

 void add NetworkMonitoringListener(SIMonitoringListener li stener, int netwo rkId) throws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método inicializa o acompanhamento das informações da rede. 

 void addPMTServiceMonitoringListener(SIMonitoringListener listener, int original NetworkId, int 
transportStreamId, int serviceId) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método inicializa o acompanhamento das informações da PMT relevantes para o serviço. 

 void addS erviceMonitoringListener(SIMonitoringListener list ener, int origin alNetworkId, i nt 
transportStreamId) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método inicializa o acompanhamento das informações da SDT relevantes para o serviço. 

 static SIDatabase[] getSIDatabase() 

o Este método retorna o objeto SIDatabase(para cada interface de rede). 

 void rem oveBouquetMonitoringListener(SIMonitoringListener listene r, int bou quetId) th rows 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este méto do remov e o registro do ouvinte d o evento d e monitoramento da s info rmações  
do bouquet. 
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 void removeBroadcasterMonitoringListener(SIMonitoringListener listene r,int broa dcasterId) thro ws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este métod o remove o regist ro do ouvinte do ev ento de m onitoramento d as info rmações d o 
broadcaster. 

 void removeEventPresentFollowingMonitoringListener(SIMonitoringListener listener, int originalNetworkId, 
int transportStreamId, int serviceId) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método remove o registro do ouvinte do event o de monito ramento das informações da EIT 
[presente/seguinte]. 

 void removeEventScheduleMonitoringListener(SIMonitoringListener listen er, int original NetworkId, int  
transportStreamId, int serviceId) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Correspondente à totali dade agendada, e sse método eli mina o regi stro do evento de  
monitoramento da EIT [schedule]. 

 void removeNetworkMonitoringListener(SIMonitoringListener listener,  int netwo rkId) throws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método remove o registro do evento de monitoramento da rede. 

 void removePMTServiceMonitoringListener(SIMonitoringListener listene r, in t original NetworkId, int 
transportStreamId, int serviceId) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método remove o registro do ouvinte de eventos de monitoramento das informações da PMT 
relevantes para o serviço. 

 void removeServiceMonitoringListener(SIMonitoringListener list ener, int originalNetworkId, int 
transportStreamId) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método  remove o registro d o ouvinte de monitoramento das info rmações rele vantes  
ao serviço. 

 SIRequ est retrieveActualSINetwork(short retrieve Mode,java.lang.Object ap pData, SIRetrievalListe ner 
listener, short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método adquire as informações relevantes para a rede atual. 

 SIRequ est retrieveActualSIServices(short retrieve Mode,java.lang.Object app Data,  SIRetrievalListe ner 
listener, short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método adquire as informações relevantes para o serviço. 

 SIRequ est retrieveActualSITransportStream (short ret rieveMode, java.lang.Obj ect app Data, 
SIRetrievalListener listener, short[] someD escriptorTags). throw s 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

Este método adquire as informações relevantes para o fluxo. 

 SIRequ est retrievePMTElementaryStreams(short retri eveMode,java.lang.Object appDat a, 
SIRetrievalListener liste ner, SBTVDLo cator sbtvdLocator,  short[] so meDescriptorTags) thro ws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este méto do adq uire info rmações sobre o  fluxo el ementar d a PMT rel evantes p ara o serviço 
componente do fluxo deste SIDatabase. 

 SIRequ est retrievePMTElementaryStreams(short retri eveMode,java.lang.Object appDat a, 
SIRetrievalListener li stener,int serviceId,int com ponentTag, short[] som eDescriptorTags) thro ws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este méto do adq uire info rmações sobre o  fluxo el ementar d a PMT rel evantes p ara o serviço 
componente do fluxo deste SIDatabase. 
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 SIRequ est retrievePMTService(short retrieveMode,java.lang.Object appData, SIRetrievalListener listener, 
SBTVDLocator sbtvdLocator,  short[] s omeDescriptorTags) throws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método adquire as informações da PMT relevantes para o serviço. 

 SIR equest retrievePMTServices(short retrieveMo de,java.lang.Object app Data, SIRetrievalLi stener 
listener, int serviceId, short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este métod o adqui re a s informações da PMT rele vantes p ara o se rviço a partir do flux o de 
transporte deste SIDatabase. 

 SIRequ est retrieveSIBouquets(short retrieveMode,java.lang.Object appData,          SIRetri evalListener 
listener, int bouquetId, short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método adquire as informações relevantes para o bouquet. 

 SIRequ est retrieveSIBroadcaster(short retrieveMode,java.lang.Object appData,          SIRetri evalListener 
listener, int originalNetworkId, int bro adcasterId, short [] some           Descri ptorTags) thro ws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método adquire as informações relevantes para o broadcaster. 

 SIRequ est retrieveSIBroadcasters(short retrieveMo de,java.lang.Object appData, SIRetrievalListen er 
listener, int origin alNetworkId, short [] some D escriptorTags) thro ws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este métod o adq uire as info rmações relevantes p ara o  bro adcaster e specificado pel a 
originalNetworkId. 

 SIRequ est retrieveSINetworks(short ret rieveMode,java.lang.Object appData,         SIRetrievalListe ner 
listener, int networkId, short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método adquire as informações relevantes para a rede. 

 SIReques t retrieveSIService(short retri eveMode,java.lang.Object appData, SIRetri evalListener listen er, 
SBTVDLocator sbtvdLocator,  short[] s omeDescriptorTags) throws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método adquire as informações relevantes para o serviço. 

 SIReques t retrieveSIServices(short retrieveMode,java.lang.Object appData,          SIRetri evalListener 
listener,int o riginalNetworkId,int transportStreamId, i nt se rviceId, short[] som eDescriptorTags) thro ws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método adquire as informações relevantes para o serviço. 

 SIRequ est retrieveSITimeFromTDT(short ret rieveMode,java.lang.Object ap pData, SIRe trievalListener 
listener) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método adquire da Time Date Table (TDT) as informações sobre tempo. 

 SIRequ est retrieveSITimeFromTOT(short retrieve Mode,java.lang.Object appData, SIRetrievalLi stener 
listener, short[] someDescriptorTags) throws br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método adquire da Time Offset Table (TOT) as informações sobre tempo. 
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B.2.2.23 Class e SIExEventInformation 

A interface SIExEventInformation indica os itens da descrição e o nome d os detalhes de um programa específico. 
A informação é adquirida dos descritores de evento no formato extenso. 

Os métodos públicos da classe SIExEventInformation são: 

 java.lang.Stri ng getDescription() 

o Este método adquire a descrição do item. 

 java.lang.Stri ng getName() 

o Este método adquire o nome do item. 

B.2.2.24 Class e SILackOfResourcesEvent 

O evento da classe SILackOfResourcesEvent é notificado quando os recursos necessários para adquirir os dados 
solicitados em uma requisição não estão disponíveis no SI. Esta classe estende br.org.sbtvd.si.SIRetrievalEvent 

O método público da classe SILackOfResourcesEvent é: 

 SILackOfResource sEvent(java.lang.Object appData, SIRequest request) 
o Este é o método construtor deste evento. 

B.2.2.25 Class e SIMonitoringEvent 

O objeto da cla sse SIMonitoringEvent é transmitid o para que o objeto ouvinte notifique a aplicação da mudança  
da informação monitorada. Esta classe estende java.util.EventObject. 

Os métodos públicos da classe SIMonitoringEvent são: 

 SIMonitoringEvent(SIDatabase source,byte objectType,int networkId,int bouquetId, int originalNetworkId, 
int transportStreamId, int broadcasterId, int serviceId, java.util.Date startTime, java.util.Date endTime) 

o Constructor of event object 

 int getBouquetID() 

o Este método retorna o bouquet ID 

 int getBroadcasterID() 

o Este método retorna o broadcaster ID do broadcaster. 

 java.util.Date getEndTime() 

o Este método retorna o fim da programação quando a informação dos eventos é modificada. 

 int getNetworkID() 

o Este método retorna a rede ID da rede. 

 int getOriginalNetworkID() 

o Este método retorna o ID rede original do objeto de SIInformation. 
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 int getServiceID() 

o Este método retorna o ID do serviço do objeto de SIInformation. 

 byte getSIInformationType() 

o Este método adquire o tipo do SIInformation na mudança da informação. 

 java.lang.Obj ect getSource() 

o Este método adquire a instância do SIDatabase a ser enviada ao evento. 

 java.util.Date getStartTime() 

o Este método retorna o início da programação quando a informação dos eventos é modificada. 

 int getTransportStreamID() 

o Este método retorna o transport stream ID do objeto SIInformation. 

B.2.2.26 Class e SINotInCacheEvent 

Quando o pedido da aquisição do SI na modalidade de FROM_CACHE_ONLY for executado e os dados pedidos 
não existi rem na cache, es te evento é notific ado como uma res posta. Esta c lasse estende 
br.org.sbtvd.si.SIRetrievalEvent. 

O método público da classe SINotInCacheEvent é: 

SINotInCacheEvent(java.lang.Object appData, SIRequest request) 

o Construtor do evento 

B.2.2.27 Class e SIObjectNotInTableEvent 

O evento da classe SIObjectNotlnTableEvent é notificado qu ando a tabela  SI que tem a informaçã o sobre  
a localização  do objeto requisitado é re cuperada mas n ão contém o referid o objeto.  Esta cla sse esten de 
br.org.sbtvd.si.SIRetrievalEvent. 

O método público da classe SIObjectNotInTableEvent é: 

SIObjectNotInTableEvent(java.lang.Object appData, SIRequest request) 

o Construtor do evento. 

B.2.2.28 Class e SIRequest 

A instância do objeto da classe SIRequest indica o pedido da aquisição da aplicação. A apli cação pode cancelar  
o pedido usando este objeto. 

Os métodos públicos da classe SIRequest são: 

 boole an cancelRequest() 

o Este método cancela o pedido da aquisição. 

 boole an isAvailableInCache() 

o Este método retorna a disponibilidade da informação se estiver retornando do fluxo ou da cache. 
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B.2.2.29 Class e SIRequestCancelledEvent 

O evento da classe SIRequestCancelledEvent é lançado como uma resposta quando uma requisição é cancelada 
através do método de SIRequest.cancelRequest. Esta classe estende br.org.sbtvd.si.SIRetrievalEvent. 

O método público da classe SIRequestCancelledEvent é: 

SIRequestCancelledEvent(java.lang.Object appData, SIRequest request) 

o C onstructor 

B.2.2.30 Class e SIRetrievalEvent 

A c lasse SIRetrievalEvent é a classe bá sica p ara o eve nto de con clusão do pedido da a quisição do SI.   
Somente um evento é retornado para um pedido da aquisição do SI. Esta classe estende java.util.EventObject. 

Os métodos públicos da classe SIRetrievalEvent são: 

 SIRetrievalEvent(java.lang.Object appData, SIRequest request) 

o Construtor do evento 

 java.lang.Obj ect getAppData() 

o Este método retorna os dados da aplicação passados ao método de aquisição. 

 java.lang.Obj ect getSource() 

o Este método retorna um objeto SIRequest do evento de origem. 

B.2.2.31 Class e SISuccessfulRetrieveEvent 

O evento da  cla sse SISuccessfulRetrieveEvent é enviado como uma respos ta quando o pedi do é t erminado 
normalmente. O re sultado po de ser a dquirido usa ndo o  método getResult. Esta cla sse estende 
br.org.sbtvd.si.SIRetrievalEvent. 

Os métodos públicos da classe SISuccessfulRetrieveEvent são: 

 SISuccessful RetrieveEvent(java.lang.Object appData, SIRequest request, SIIterator result) 

o C onstrutor. 

 SIIterator getResult() 

o Este método retorna o objeto de SIIterator que inclui os dados pedidos. 

B.2.2.32 Class e SITableNotFoundEvent 

O evento da  classe SITableFoundEvent é enviado  como um a re sposta qua ndo a tabel a SI que deve conte r  
a inform ação req uerida n ão foi en contrada. Uma das razões p ode ser o fato  dela n ão e star send o tra nsmitida  
no fluxo conectado ao SI database. Esta classe estende a classe br.org.sbtvd.si.SIRetrievalEvent. 

O método público da classe SITableNotFoundEvent é: 

SITableNotFoundEvent(java.lang.Object appData, SIRequest request) 

o C onstrutor 
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B.2.2.33 Class e SITableUpdatedEvent 

O evento da  cla sse SITableUpdateEvent é lan çado com o uma  respo sta qu ando a tabel a, que tra nsmite a 
informação sobre o objeto alvo da requisição do SI é atualizada e a informação do descritor em conformidade com 
objeto antigo não está di sponível. Neste caso, a apl icação deve inicialmente atualizar o obj eto de SIInformation. 
Então a informa ção sob re o descritor d eve ser pedida outra vez. Esta cla sse estend e 
br.org.sbtvd.si.SIRetrievalEvent. 

O método público da classe SITableUpdatedEvent é: 

 SITableUpdat edEvent(java.lang.Object appData, SIRequest request) 

o C onstrutor Padrão. 

B.2.2.34 Class e SIUtil 

A classe SIUtil inclui função de utilidade relevante ao SI. 

O método público da classe SIUtil é: 

 static java.la ng.String co nvertSIStringToJavaString(byte[] s btvdSIText, int  offset, int le ngth) throws 
br.org.sbtvd.si.SIIllegalArgumentException 

o Este método  converte o strin g de texto codifica do para o obje to string de Java ba seado na  
ARIB STD-B10:2008 Parte 2, Apêndice A. Esse método herdado de Class java.lang.Object. 

B.2.2.35 Class e SIException() 

A classe SIException() é a base da hierarquia de exceções da SI. Esta classe estende java.lang.Exception 

O método público da classe SIException() é: 

 SIException() 

o Construtor padrão de exceção. 

 SIException(String message) 

o Construtor com parâmetro (String) para indicar o motivo da exceção. 

B.2.2.36 Class e SIIllegalArgumentException() 

A clas se SIIllegalArgumentException() é lançada  quand o mais de um argumento i mpróprio é passa do  
(por exemplo, valores numéricos fora do espaço). Esta classe estende br.sbtvd.si.SIException 

O método público da classe SIIllegalArgumentException() é: 

 SIIllegalArgu mentException() () 

o Construtor padrão de exceção. 

 SIIllegalArgumentException (String message) 

o Construtor com parâmetro (String) para indicar o motivo da exceção 
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B.2.2.37 Class e SIInvalidPeriodException 

A classe SIInvalidPeriodException acontece quando a extensão de tempo especificada é imprópria, por exemplo,   
o tempo de inicialização está mais atrasado. Esta classe estende br.org.sbtvd.si.SIException 

Os métodos públicos da classe SIInvalidPeriodException são: 

 SIInvalidPeriodExc eption() 

o Construtor padrão de exceção. 

 SIInvalidPeri odException(java.lang.String reason) 

Construtor de exceção que tem uma razão para ser especificado. 
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Anexo C 
(normativo) 

 
Especificação API de extensão para sintonia –  

Pacote br.org.sbtvd.net.tuning 

C.1 Classe ChannelManager 

A clas se ChannelManager especifica um objeto resp onsável pela atividade de zapping (tro ca) de  can ais 
sintonizáveis através da interface de rede (terrestre, cabo, satélite, IPTV) existente no receptor de televisão digital. 

Os métodos públicos são os seguintes:  

 static ChannelManager  getInstance () 

o Retorna um objeto (instância) ChannelManager. 

 int  getNumberofChannels () 

o Retorna o número de canais encontrados em todas as interfaces de rede disponíveis no sistema. 

 Cha nnel [] getChannels () 

o Retorna o número de canais encontrados em todas as interfaces de rede disponíveis no sistema. 

 void  tuneChannel (Ch annel ch,  com. sun.dtv.tuner.TunerListener lis) throws 
com.sun.dtv.tuner.TuningException 

o Sintoniza assincronamente o canal fo rnecido pelo parâmetro inteiro num. Este método la nça uma 
exceção do tipo com.sun.dtv.tuner.TuningException no caso de falha na sintonia. 

 void  tuneNextChannel (com.sun.dtv.tuner.TunerListener lis) thro ws 
com.sun.dtv.tuner.TuningException 

o Sintoniza assin cronamente o próximo  can al da t abela TransportStream gerada d urante a 
varredura. Este método lança uma exceção do tipo com.sun.dtv.tuner.TuningException no caso de 
falha na sintonia. 

 void  tunePreviousChannel (com.sun.dtv.tuner.TunerListener lis) throw s 
com.sun.dtv.tuner.TuningException 

o Sintoniza assincronamente o canal anterior da tabela TransportStream gerada durante a varredura. 
Este método lança uma ex ceção do tipo com.sun.dtv.tuner.TuningException no caso de falh a na 
sintonia. 
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C.2 Classe Channel 

A clas se Channel representa um o bjeto que contém os dados dos canais detecta dos durante a va rredura.  
A partir das informações dessa classe, é possível, por exemplo, sintonizar um canal através do seu número virtual  
(remote control key id). 

Os métodos públicos são os seguintes: 

 com. sun.dtv.transport.TransportStream  getTransportStream () 

o Retorna o objeto que contém o canal 

 String  getNetworkName () 

o Retorna a descrição da rede na qual o canal se encontra no momento. 

 String  getTransportStreamName () 

o Retorna a descrição do fluxo de transporte no qual o canal se encontra no momento. 

 int  getRemoteControlKeyId() 

o Retorna o número virtual do canal 

 

E
xe

m
pl

ar
 p

ar
a 

us
o 

ex
cl

us
iv

o 
- 

A
B

N
T

/T
V

 D
IG

IT
A

L 
- 

P
O

R
T

U
G

U
Ê

S
 -

 

Impresso por: ABNT

U
SO

 E
XC

LU
SI

VO

AB
N

T/
TV

 D
IG

IT
AL

( P
R

O
IB

ID
A 

A 
R

EP
R

O
D

U
Ç

ÃO
 )



ABNT NBR 15606-4:2010 

 

80  ABNT 2010 - Todos os direitos reservados
 

Anexo D 
(normativo) 

 
Especificação API de ponte NCL 

D.1 Considerações gerais 

Os pacotes br.org.sbtvd.b ridge e br.org.sbtvd.bri dge.ncl contêm o conjunto d e classes disponíveis para a ponte  
entre os aplicativos escritos nas linguagens NCL e Java, em ambiente Ginga. As funções disponíveis nas classes 
que são de scritas em D. 2.1 podem ser utililza das para o desenvolvimento de aplica ções Gin ga-J, inclui ndo 
aplicações Ginga-NCL, bem como o desenvolvimento de aplicações Ginga-NCL incluindo Xlets Java.  

No primeiro caso, a API d e ponte NCL Ginga-J torna possível a apresentação e manip ulação de u m documento 
NCL em uma  aplicação Java, através da classe NCL Player, mantendo o do cumento original preservado durante 
todo o p rocesso de exi bição. As classes qu e ag regam tai s fu ncionalidades são di sponibilizadas pel o pa cote 
br.org.sbtvd.bridge. 

No segundo caso, a API de ponte via biliza que um documento NCL também seja capa z de incluir Xlets Ginga-J 
como um de seus nós de mídia (elemento <media>). Um elemento <media> contendo um código Java pode definir 
âncoras (através de el ementos <area>), e atrib utos (através de elementos <property>). As tran sições aplicadas  
ao Xlet invo carão os mé todos da int erface javax.microedition.xlet.Xlet (ver PBP 1.1:2008), que re presentam  
as transições de sua m áquina de estados. As transições aplicadas aos nós e âncoras devem gerar eventos da 
classe NCLEvent, que e ncapsulam a  transição e  o i dentificador do nó ou ânco ra e m questão. Em D.2.2  
são apresentadas as classes que são responsáveis pela comunicação do Ginga-NCL com o ambie nte Ginga-J, 
quando um documento NCL inclui uma aplicação Ginga-J. Tais classes compõem o pacote br.org.sbtvd.bridge.ncl.  

Informações complementares podem ser obtidas na ABNT NBR 15606-2:2007, 10.3.4.3 e 11.2. 

D.2 API de ponte NCL 

D.2.1 Pacote br.org.sbtvd.bridge 

D.2.1.1 Class e NCLPlayer 

A classe NCLPlayer é um a classe que representa u m exibidor para um d ocumento NCL, sendo um componente 
gráfico que estende java.awt.Component. O tratamento dos eventos de entrada (de teclas, por exemplo) será feito 
pelo exibidor NCL (os eventos são repassados pelo ambiente Ginga-J para o Ginga-NCL) enquanto o NCLPlayer 
possuir o foco de interação, dentre os componentes gráficos utilizados no Xlet em questão.  

As constantes públicas estáticas da classe NCLPlayer são:  

 static int PLAYING 

o Identificação para documento em execução. 

 static int PAUSED 

o Identificação para documento em pausado. 

 static int STOPPED 

o Identificação para documento em parado. 
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Os métodos públicos da classe NCLPlayer são: 

 NCLPlayer(ja va.net.URL documentURL) 

o Método con strutor pa ra NCLPlayer, que re cebe com o parâ metro uma in stância da classe 
java.net.URL como localizador do documento. 

 void addNCLPlayerEventListener(NCLPlayerEventListener listener, long nclPlayerEventPlayerMask) 

o Este méto do regi stra um  NCLPlaye rEventListener para receb er tod os o s NCLPlaye rEvents 
distribuídos pela máquina associada ao nó que se vincula ao valor long eventMask fornecido. 

 void removeNCLPlayerEventListener(NCLPlayerEventListener listener) 

o Remove um NCLPlayerEventListener da classe de recepção dos NCLPlayerEvents distribuídos. 

 NCLPlayerEv entListener[] getNCLPlayerEventListeners() 

o Retorna uma lista de todos os NCLPl ayerEventListeners registrados neste NCLPlayer. Os objetos 
ouvintes adicionados várias vezes aparecem apenas uma vez na lista retornada. 

 NCLPlayerEv entListener[] getNCLPlayerEventListeners(long nclPlayerEventMask) 

o Retorna uma lista de todos os NCLPlayerEventListeners registrados neste NCLPlayer que ouvem 
a todos os tipos de eventos indicados no valor long eventMask. Os obj etos ouvintes adicionados 
várias vezes aparecem apenas uma vez na lista retornada. 

 java.net.URL getDocumentURL() 

o Retorna um  objeto da classe java.net.URL qu e é o localiza dor do do cumento NCL sen do 
manipulado pelo objeto NCLPlayer em questão. 

 java.lang.String getPropertyValue(java.lang.String propertyId) 

o Retorna um a instân cia d e String com o valor da propriedade definida pel o parâmetro String 
propertyId. 

 int getStatus() 

o Retorna um valor inteiro representando o estado do objeto NCLPlayer (PLAYING – em execução, 
PAUSED – pausado, STOPPED – parado). 

 void setDocument(java.net.URL documentURL) 

o Define o documento NCL  a ser manipulad o pelo NCLPlayer, rece bendo u m objeto da classe  
java.net.URL como identificador do documento. O novo estado de execução do NCLPlayer deverá 
ser definido como parado (STOPPED).  

 boole an startDocument(java.lang.String interfaceId) 

o Começa a reprodução de um documento NCL começando a apresentação a partir da interface de 
documento e specificada pela in stância de String interfaceId. Retorna true em c aso de sucess o  
e false em caso contrário.  

  boolean stopDocument() 

o Pára a  ap resentação d e um do cumento NCL. Todo s o s eve ntos d o d ocumento que estã o 
ocorrendo devem obrig atoriamente se r para dos. Retorn a true em caso de  suce sso, e false  
em caso contrário. 
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 boole an pauseDocument() 

o Pausa a aprese ntação d e um docu mento NCL.  Todo s os eve ntos do do cumento qu e estão 
ocorrendo devem obrigatoriamente ser pausados. Retorna true em caso de suce sso e false em 
caso contrário. 

 boole an resumeDocument() 

o Retoma a ap resentação d e um do cumento NCL. T odos os eventos de documentos que f oram 
previamente pau sados pe lo método pauseDocument() devem o brigatoriamente ser retom ados. 
Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 NCLEdit getNCLEdit() 

o Retorna uma instância da classe NCL Edit, que oferece fun cionalidades de edi ção do do cumento 
NCL em tempo de exibição. 

D.2.1.2 Classe NCLPlayerEvent  

A cla sse NCLPlayerEvent  esten de j ava.util.EventObject e re presenta o eve nto rai z pa ra t odos o s eve ntos NCL 
gerados pela  aplica ção NCL en capsulada po r uma  instân cia da  classe em questão. As másca ras de  evento 
definidas ne sta classe são utilizada s pa ra espe cificar quais tipo s de evento s u m NCLPlayerEventListener deve 
ouvir. Informações adicionais podem ser obtidas na ABNT NBR 15606-2:2007, 10.3.4.3. 

As constantes públicas estáticas da classe NCLPlayerEvent são:  

 public static final int PRESENTATION_START = 1; 

o Máscara de evento para eventos de apresentação (tipo presentation) cuja ação (campo action) foi 
o início da reprodução (start) de um nó ou âncora. 

 public static final int PRESENTATION_STOP = 2; 

o Máscara de evento para event os de a presentação (tipo presentation) cuja ação (cam po action)  
foi o término da reprodução (stop) de um nó ou âncora. 

 public static final int PRESENTATION_ABORT = 4 

o Máscara de evento para eventos de apresentação (tipo presentation) cuja ação (campo action) foi 
o abortamento da reprodução (abort) de um nó ou âncora. 

 public static final int PRESENTATION_PAUSE = 8; 

o Máscara de evento para eventos de apresentação (tipo presentation) cuja ação (campo action) foi 
a pausa da reprodução (pause) de um nó ou âncora. 

 public static final int PRESENTATION_RESUME = 16; 

o Máscara de evento para eventos de apresentação (tipo presentation) cuja ação (campo action) foi 
a retomada da reprodução (resume) de um nó ou âncora. 

 public static final int ATTRIBUTION_SET = 32; 

o Máscara de evento para eventos de atribui ção (tipo attribution) cuj a a ção (campo actio n) foi  
a definição (set) de um parâmetro de um nó ou âncora. 

 protected int id 

o Identifica ção do evento. 

E
xe

m
pl

ar
 p

ar
a 

us
o 

ex
cl

us
iv

o 
- 

A
B

N
T

/T
V

 D
IG

IT
A

L 
- 

P
O

R
T

U
G

U
Ê

S
 -

 

Impresso por: ABNT

U
SO

 E
XC

LU
SI

VO

AB
N

T/
TV

 D
IG

IT
AL

( P
R

O
IB

ID
A 

A 
R

EP
R

O
D

U
Ç

ÃO
 )



ABNT NBR 15606-4:2010 

 

 ABNT 2010 - Todos os direitos reservados 83
 

Os métodos públicos da classe NCLPlayerEvent são: 

 NCLPlayerEvent(Object source, int id, String value) 

o Método construtor para NCLPlayerEvent, que recebe como parâmetro uma referência (source) do 
objeto que o riginou o even to, um inteiro ( id) que ide ntifica o evento e um identificado r (value) do 
nó ou âncora relacionado ao evento. 

 int getID() 

o Retorna o tipo de evento. 

 String getValue() 

o Retorna o identificador do nó ou âncora relacionado ao evento. 

D.2.1.3 Interface NCLPlayerEventListener 

A interface Listener deve se r impleme ntada po r qu em deseja re ceber notifica ção de eve ntos dist ribuídos para  
objetos que são elementos da classe NCLEvent. Estende a interface java.util.EventListener. 

A aplica ção que se inte ressa em mo nitorar os ev entos NCL de um NCLPlayer imple menta esta i nterface 
registrando-se com o NCLPlayer através do método NCLPlayer.addNCLPlayerEventListener(). Quando um evento 
é distribuído no NCLPlayer, o método eventDispatched desse objeto é executado. 

O método público da interface NCLPlayerEventListener é: 

 void  NCLPlayerEventDispatched(NCLPlayerEvent event) 

o Método executado quando um evento é distribuído no NCLPlayer. 

D.2.1.4 Class e NCLGingaSettingsNode 

A clas se NCLGingaSettingsNode é a cla sse que representa u m nó NCL cujos atri butos são variávei s globai s 
definidas pel o autor do d ocumento ou  variáveis de  am biente qu e podem ser manipula das pelo pro cessamento  
do documento NCL. A lista completa dessas variáveis de ambiente é apresentada na ABNT NBR 15606-2. 

Os métodos públicos da classe NCLGingaSettingsNode são:  

 NCLGin gaSettingsNode(java.lang.String nodeId) 

o Método construtor pa ra NCL GingaSettingsNode, que re cebe com o pa râmetro u ma String 
identificadora única. 

 String getValue(String value) 

o Retorna o valor da variáv el de acordo  com a descrição da variá vel de ambiente passad a como 
String. A lista com pleta de variávei s de  ambiente  disponívei s encontra-se na   
ABNT NBR 15606-2:2007, Tabela 12. 
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D.2.1.5 Class e NCLEdit 

A classe NCLEdit oferece métodos para edição de um documento NCL, que encapsulado em um objeto da classe 
NCLPlayer i nstancia o bjetos da classe NCLEdit  (método getNCLEdit) asso ciados. Com andos de edição 
provenientes da in stância de NCLE dit alteram somente a a presentação do documento NCL (re presentada pelo 
objeto NCLPlayer) – o documento original é preservado durante todo o processo de edição, conforme especificado 
para comandos de edição NCL em ABNT NBR 15606-2:2007.  

Os métodos públicos da classe NCLEdit são: 

 boolean addRegion(java.lang.String regionBaseId, java.lang.String regionId, java.lang.String regionStr) 

o Adiciona um elemento <region> no d ocumento NCL, como m embro da region base  identificada 
pela String regionBaseId, como filho do elem ento identificad o pela String regionId e com su a 
definição na String regionStr. Retorna true em caso de sucesso, e false caso contrário. 

 boolean removeRegion(java.lang.String regionId)  

o Remove o el emento <region> identificado pela String regionId do documento NCL. Retorna true 
em caso de sucesso e false caso contrário. 

 boolean addRegionBase(java.lang.String regionBaseStr) 

o Adiciona o eleme nto <regionB ase> descrito na String regionBaseStr a o eleme nto <h ead>  
do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false caso contrário. 

 boolean removeRegionBase(java.lang.String regionBaseId) 

o Remove o elemento <re gionBase> ide ntificado p ela String regionBaseId do  docum ento NCL. 
Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean addRule(java.lang.String ruleStr) 

o Adiciona um elemento <rule> descrito na String ruleStr como i ntegrante do el emento <ruleBase> 
do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boole an removeRule(java.lang.String ruleId) 

o Remove o elemento <rule> identificado  na String ruleId do eleme nto <ruleBase> do d ocumento 
NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boole an addRuleBase(java.lang.String ruleBaseStr) 

o Adiciona um eleme nto <ruleBase> de scrito na String ruleBaseStr como int egrante do el emento 
<head> do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false caso contrário. 

 boolean removeRuleBase(java.lang.String ruleBaseId) 

o Remove o elemento <rul eBase> ide ntificado na String ruleBaseId do el emento <he ad> do  
documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean addConnector(java.lang.String connectorStr) 

o Adiciona um eleme nto <connector> descrito na Strin g connectorStr como integ rante do el emento 
<connectorBase> do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean removeConnector(java.lang.String connectorId) 

o Remove o elemento <connector> identificado na String connectorId do elemento <connectorBase> 
do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 
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 boole an addConnectorBase(java.lang.String connectorBaseStr) 

o Adiciona um elemento <connectorBase> descrito na String connectorBaseStr como integrante do 
elemento <head> do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean removeConnectorBase(java.lang.String connectorBaseId) 

o Remove o elemento <conne ctorBase> identifica do na String connectorBaseId do e lemento 
<head> do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean addDescriptor(java.lang.String descriptorStr) 

o Adiciona um eleme nto <descriptor> descrito na Stri ng descriptorStr como inte grante do ele mento 
<descriptorBase> do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false caso contrário. 

 boole an removeDescriptor(java.lang.String descriptorId) 

o Remove o elemento <descriptor> identificado na String descriptorId do elemento <descriptorBase> 
do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boole an addDescriptorSwitch(java.lang.String descriptorSwitchStr) 

o Adiciona um elemento <descriptorSwitch> descrito na String descriptorSwitchStr como integrante 
do eleme nto <descripto rBase> do do cumento NCL.  Retorn a true em cas o d e suc esso e false  
em caso contrário. 

 boole an removeDescriptorSwitch(java.lang.String descriptorSwitchId) 

o Remove o el emento <descriptorSwitch> ide ntificado na String descriptorSwitchId do el emento 
<descriptorBase> do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean addDescriptorBase(java.lang.String descriptorBaseStr) 

o Adiciona um elemento <descriptorBase> descrito na String descriptorBaseStr como integrante do 
elemento <head> do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boole an removeDescriptorBase(java.lang.String descriptorBaseId) 

o Remove o elemento <d escriptorBase> identifica do na String descriptorBaseId do el emento 
<head> do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean addTransition(java.lang.String transitionStr) 

o Adiciona um eleme nto <transition> descrito na Strin g transitionStr como inte grante do elem ento 
<transitionBase> do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean removeTransition(java.lang.String transitionId) 

o Remove o elemento <t ransition> identif icado na String transitionId do element o <transitionBase> 
do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean addTransitionBase(java.lang.String transitionBaseStr) 

o Adiciona um elemento <transitionBase> descrito na String transitionBaseStr como integrante do 
elemento <head> do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean removeTransitionBase(java.lang.String transitionBaseId) 

o Remove o elemento <transitionBase> identificado na String transitionBaseId do elemento <head> 
do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 
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 boolean addImportBase(java.lang.String docBaseId, java.lang.String importBaseStr) 

o Adiciona a  um elem ento ba se NCL ide ntificado na St ring docBaseId (<regionBase>, 
<descriptorBase>, <ruleB ase>, <tran sitionBase> o u <co nnectorBase>) a defi nição do el emento 
<importBase> contida n a String importBaseStr  no  documento NCL. Reto rna true em caso d e 
sucesso e false em caso contrário. 

 boolean removeImportBase(java.lang.String docBaseId, java.lang.String importBaseId) 

o Remove o elemento <importBase> identificado na String importBaseId de um elemento base NCL 
identificado na String docBaseId (<regionBase>, <descriptorBase>, <ruleBase>, <transitionBase> 
ou <co nnectorBase>) d o documento NCL. Retorn a true em caso de sucesso e false em  caso 
contrário. 

 boole an addImportedDocumentBase(java.lang.String importedDocumentBaseStr) 

o Adiciona a o elemento  <head > do docume nto NCL a definiçã o do elemento  
<importedDocumentBase> contida na String importedDocumentBaseStr. Retorna true em caso de 
sucesso e false em caso contrário. 

 boolean removeImportedDocumentBase(java.lang.String importedDocumentBaseId) 

o Remove do  elemento <head> do documento NCL o ele mento <i mportedDocumentBase> 
identificado pela String importedDocumentBaseId. 

 boolean addImportNCL (java.lang.String importNCLStr) 

o Adiciona a o elemento <i mportedDocumentBase> do do cumento NCL a def inição do  ele mento 
<importNCL> contida na S tring importNCLStr. Retorna true em caso de su cesso e false em caso 
contrário. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean removeImportNCL(java.lang.String importNCLId) 

o Remove do elemento <i mportedDocumentBase> do do cumento NCL o elemento <importNCL> 
identificado pela String importNCLId. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean addNode(java.lang.String compositeId, java.lang.String nodeStr) 

o Adiciona a u m nó de com posição NCL identificado na String compositeId (<body>, <context> ou 
<switch>) a definição de um nó NCL (<media>, <context> ou <switch>) contida na String nodeStr. 
Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boole an removeNode(java.lang.String compositeId, java.lang.String nodeId) 

o Remove de um nó de com posição NCL identificado na String compositeId (<body>, <context> ou 
<switch>) a definição de um nó NCL (<m edia>, <context> ou <switch>) i dentificada n a S tring 
nodeId. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean addInterface(java.lang.String nodeId, java.lang.String interfaceStr) 

o Adiciona uma interface do NCL (elemento <port>, <area>, <property> ou <switchPort>) descrita na 
String interfaceStr a um nó (eleme nto <media>, <body>, <context> ou <switch>) identifica do pela 
String nodeId do documento NCL. Retorna true em caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boole an removeInterface(java.lang.String nodeId, java.lang.String interfaceId) 

o Remove um a interfa ce do NCL  (el emento <port>, <area >, <p roperty> ou <switchPort>) 
identificado na String interfaceId de um nó (el emento <media>, <body>, <context> ou <switch>) 
identificado p ela String nodeId do d ocumento NCL. Retorna true em caso de s ucesso e false  
em caso contrário. 
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 boolean addLink(java.lang.String compositeId, java.lang.String linkStr) 

o Adiciona a u m nó de com posição NCL identificado na String compositeId (<body>, <context> ou 
<switch>) a definição de um elemento <link> NCL  contida na String linkStr. Retorna true em caso 
de sucesso e false em caso contrário. 

 boolean removeLink(java.lang.String compositeId, java.lang.String linkId) 

o Remove de um nó de composição NCL id entificado na  String  compositeId (<body>, <context>  
ou <switch>) a definição de um elemento <link> NCL identificada na String linkId. Retorna true em 
caso de sucesso e false em caso contrário. 

 boole an setPropertyValue(java.lang.String propertyId, java.land.String value) 

o Atribui o val or d a String  value a u ma propri edade identificad a po r propertyId do n ó d e tipo  
application/x-ginga-settings. O valor da instân cia de String prope rtyId dev e obrig atoriamente 
identificar u m atrib uto name de um  eleme nto <pro perty> ou  um atri buto id de elemento 
<switchPort>. O <property> ou <switchPort> deve obrigatoriamente pertencer a um nó (ele mento 
<body>, <co ntext>, <swit ch> ou <me dia>) de um  docume nto NCL. Retorna true em  caso 
 de sucesso, e false caso contrário. 

D.2.1.6 Class e NodeManager 

A classe est ática NodeManager po ssui os método s para regi stro de NCLEventListeners de forma qu e um Xlet 
Ginga-J associa do a um nó de mídia NCL (el emento <m edia>) possa rece ber eventos (en capsulados em 
instâncias d a cla sse NCLEvent) d o ambiente Ginga-NCL. Informa ções adicio nais podem se r obtidas na  
ABNT NBR 15606-2:2007, 10.3.4.3 e 11.2. 

Os métodos públicos da classe NodeManager são: 

 static void addNCLEventListener(NCLEventListener listener) 

o Este método  registra um NCLEventLi stener par a re ceber toda s as instâ ncias de NCL Event 
distribuídas pelo a mbiente Ging a-NCL pa ra o Xl et asso ciado a um n ó d e mídia (elemento 
<media>) em uma aplicação Ginga-NCL. 

 static void removeNCLEventListener(NCLEventListener listener) 

o Remove um NCLEventListener previamente registrado. 

 static NCLEventListener[] getNCLEventListeners() 

o Retorna uma lista de todas as instâncias de NCLEventListener registradas junto ao NodeManager. 
Os objetos ouvintes adicionados várias vezes aparecem apenas uma vez na lista retornada. 

D.2.1.7 Class e NCLEvent  

A clas se NCLEvent este nde java.util.EventObje ct e  rep resenta a cl asse d e evento raiz p ara tod os os eventos 
gerados pelo  formatador NCL que ma nipula um do cumento incluindo um Xle t Ginga-J. As máscara s de evento 
definidas n esta cla sse são utilizad as pa ra e specificar quai s tipo s de evento s um NCLEventListener deve ouvir. 
Informações adicionais podem ser obtidas na ABNT NBR 15606-2:2007, 10.3.4.3 e 11.2.  

As constantes públicas estáticas da classe NCLEvent são:  

 static int PRESENTATION_START 

o Máscara de evento para eventos de apresentação (tipo presentation) cuja ação (campo action) foi 
o início  da reprodução ( start) d e uma  âncora defin ida pa ra o n ó de mídi a (eleme nto <media>)  
que inclui o Xlet Ginga-J. 
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 static int PRESENTATION_STOP 

o Máscara de evento para event os de a presentação (tipo presentation) cuja ação (cam po action)  
foi o término da reprodução (stop) de uma âncora definida para o nó de mídia (elemento <media>) 
que inclui o Xlet Ginga-J. 

 static int PRESENTATION_ABORT 

o Máscara de evento para event os de a presentação (tipo presentation) cuja ação (cam po action)  
foi o ab ortamento da  reprodução (abort) de u ma âncora definida para o n ó de mídia (elemento 
<media>) que inclui o Xlet Ginga-J. 

 static int PRESENTATION_PAUSE 

o Máscara de evento para event os de a presentação (tipo presentation) cuja ação (cam po action)  
foi a pau sa da re produção ( pause) de uma âncora d efinida para o nó de mídia (ele mento 
<media>) que inclui o Xlet Ginga-J. 

 static int PRESENTATION_RESUME 

o Máscara de evento para event os de a presentação (tipo presentation) cuja ação (cam po action)  
foi a retomada da rep rodução ( resume) de uma â ncora defini da para o nó de mídia (ele mento 
<media>) que inclui o Xlet Ginga-J. 

 static int ATTRIBUTION_SET 

o Máscara d e evento pa ra evento s d e atribui ção (tipo attribution) cuja a ção (campo action )  
foi a definição ( set) de um parâm etro definido para o nó de mídia (eleme nto <media>) que inclui  
o Xlet Ginga-J. 

 protected int id 

o Identifica ção do evento. 

Os métodos públicos da classe NCLEvent são: 

 NCLEvent(Object source, int id, String value) 

o Método construtor para NCLEvent, qu e recebe co mo parâmetro uma referê ncia (source) do objeto 
que originou o evento, um inteiro (id) q ue identifica o evento e um identificad or (value) do nó ou âncora  
relacionado ao evento. 

 int getID() 

o Retorna o tipo de evento. 

 String getValue() 

o Retorna o identificador do nó ou âncora relacionado ao evento. 

D.2.1.8 Interface NCLEventListener 

A interfac e Listener deve ser impl ementada por qu em de seja rece ber notificaçã o d e eve ntos distribuídos pelo 
formatador NCL mani pulando um do cumento NCL q ue inclui um Xlet Ginga-J, sendo objetos que são e lementos 
da classe NCLEvent. Estende a interface java.util.EventListener. 

A aplicação que deseja monitorar os eventos gerados pelo formatador NCL deve implementar esta interface.  

O método público da interface NCLEventListener é: 

 void  NCLPlayerEventDispatched(NCLEvent event) 

o Método executado quando um evento NCLEvent é gerado pelo formatador NCL 

E
xe

m
pl

ar
 p

ar
a 

us
o 

ex
cl

us
iv

o 
- 

A
B

N
T

/T
V

 D
IG

IT
A

L 
- 

P
O

R
T

U
G

U
Ê

S
 -

 

Impresso por: ABNT

U
SO

 E
XC

LU
SI

VO

AB
N

T/
TV

 D
IG

IT
AL

( P
R

O
IB

ID
A 

A 
R

EP
R

O
D

U
Ç

ÃO
 )



ABNT NBR 15606-4:2010 

 

 ABNT 2010 - Todos os direitos reservados 89
 

Anexo E 
(normativo) 

 
Especificação API de suporte a planos gráficos – Pacote br.org.sbtvd.ui 

E.1 Classe ColorCoding 

A classe ColorCoding abriga constantes para enumerar os diferentes modelos de codificação possíveis para cada 
plano. Os valores possíveis correspondem àqueles retornados em com.sun.dtv.ui.Plane.getColorCodingModel(). 

As constantes públicas estáticas presentes nesta classe são: 

 public static final int ARGB8888 = 1 

o indica que o modelo de cores no plano é ARGB8888 

 public static final int YUV442 = 2 

o indica que o modelo de cores no plano é YUV442. 

 public static final int YUV444 = 3 

o indica que o modelo de cores no plano é YUV444. 

 public static final int ONE_BPP = 4 

o indica que o modelo de cores no plano é um bit por pixel 

E.2 Classe StillPicture 

A c lasse StillPicture e stende a classe  com.sun.dtv .lwuit.Component. É o  meio pelo qua l imagens JPEG são  
adicionadas ao plano de imagens estáticas. Esta classe deve ser declarada com o modificador final. 

Os construtores públicos são os seguintes:  

 StillPicture(String path) 

o Constrói um objeto StillPicture. O caminh o passado no parâ metro path deve corre sponder  
à localização de uma imagem JPEG no sistema de arquivos da aplicação. 

Instâncias desta classe não suportam as funcionalidades de foco nem de animação. 

Os se guintes métodos he rdados do com.sun.dtv.lwuit.Component não podem ser invocad os direitam ente pelas 
aplicações: 

 void paint(Graphics g) 

 void paintBackgrounds(Graphics g) 

 void paintComponent(Graphics g) 

 void paintComponent(Graphics g, boolean background)  
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E.3 Classe SwitchArea 

A clas se SwitchArea est ende a cl asse co m.sun.dtv.lwuit.Component. Esta classe dev e ser de clarada co m  
o modificador final. 

É um compo nente qu e define uma área retan gular do pl ano de  sele ção vídeo/imag em. Cad a áre a retangul ar 
adicionada por meio do método com.sun.dtv.ui.DTVContainer#addComponent() corresponde a uma área em que o 
plano de i magens estáticas a parecerá so bre o plano de víde o ou vi ce-versa de pendendo da cor do e stilo 
(com.sun.dtv.lwuit.plaf.Style) do componente. 

Instâncias desta classe não suportam as funcionalidades de foco nem de animação. 

Os se guintes métodos he rdados do com.sun.dtv.lwuit.Component não podem ser invocad os direitam ente pelas 
aplicações: 

 void paint(Graphics g) 

 void paintBackgrounds(Graphics g) 

 void paintComponent(Graphics g) 

 void paintComponent(Graphics g, boolean background)  

Por meio do com.sun.dtv.lwuit.plaf.Style associado a cada componente pode ser definido se o vídeo será exibido 
por cima do Still Picture Plane  ou v ice-versa. A s inst âncias d e com. sun.dtv.lwuit.plaf.Style asso ciadas a e ste 
componente só podem conter cores sólidas (java.awt.Color). A c or preta, java.awt.Color. BLACK, representa que  
o vídeo deve  ser exibido por cima do Still Picture Plane. Com o uso de q ualquer out ra cor, o co nteúdo do Still 
Picture Plane será exibido na frente do vídeo. 
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